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ПРЕДИСЛОВИЕ 


Мой дорогой юный читатель! Сколько тебе лет? Если 9, 
или 10, или 11, или 12, значит, ты и есть тот самый нужный 
мне человек. Ведь для тебя я написал эту книжку. 

Книжка научит тебя играть в международные шашки — 
шашки, в которые играют и в Европе, ив Азии, и в Аме- 
рике, и в Африке, и в Австралии, в шашки, по’ которым 
проводятся юношеские и. взрослые первенства мира. 

Конечно, чтобы состязаться на столь высоком уровне, 
нужно очень хорошо изучить игру, много тренироваться. 
Ты же пока станешь делать лишь первые шаги. Но чтобы 
помочь тебе побыстрее набраться опыта, я расскажу, как 
ошибался сам, когда я, как сейчас ты, знакомился с этой 
удивительной игрой. Ведь на ошибках учатся. И не толькс 
на своих, но и на чужих. У меня же ошибок было видимо- 
невидимо, для учения прямо клад! 

И еще: ты хочешь стать спортсменом-разрядником? В та- 
ком случае книжка поможет осуществить твою мечту. 
На ее страницах проводится конкурс. Ты станешь его участ- 
ником и, решая конкурсные задания, будешь начислять 
себе очки, а потом по набранным очкам определишь, ка- 
кого спортивного разряда ты достоин. И если выполнишь 
разрядную норму в книжном конкурсе, смело вступай в 
любое соревнование — очное или в газете: после турнира 
наверняка получишь почетный классификационный билет 
спортсмена. 

В конце книги есть краткий шашечный словарик, где 
ты сможешь найти объяснение непонятных тебе слов. 

И последнее: ты должен не только читать эту книгу, но 
и сразу начать играть. Поэтому учи своих друзей тому, 
что узнаешь от меня, и проверяй свои знания в сражениях 
за доской. 





Моя первая ошибка 


Когда я учился в третьем 
классе, тетя подарила мне 
шашки. Она их расставила, 
и на доске возникли строй- 
ные ряды готовых к боевым 
действиям белых и черных 
цилиндриков-пехотинцев. 


— Спасибо, тетя. Но тут. 


очень много шашек, с за- 
пасными должно быть? 

— Шашки как шашки! — 
почему-то обиделась тетя. 

— Тетя! Можно подумать, 
что я никогда шашек не 
видел. Здесь есть запасные! 

Но тут к нам зашел сосед, 
студент. 

— Не спорь,— сказал он 
мне.— Все, нормально. От- 


личные шашки! Стоклеточ- 
ные. 
— Какие? — не понял 
я. | 
— Стоклеточные: доска 


разбита на сто клеток. Эти 
шашки называют еще меж- 
дународными. Потому что 
на такой доске проводят 


СПЕРВА О ПРАВИЛАХ 


международные соревнова- 
ния и даже первенства ми- 
ра. 

— Вот как? — удивился 
я.— И я тоже смогу играть 
на такой доске? 

— Отчего же нет? При- 
ходи ко мне завтра... 

Утром я пришел к соседу 
и увидел у него точно такие 
шашки. 

— Пришел? Тогда садись, 
начнем. 

— Ас чего? 

— Ясно с чего: с того, с 
чего начинали все чемпионы 
мира — правил игры. 

И я услышал то, что сей- 
час, мой дорогой юный друг, 
расскажу тебе. 


О доске 


Доска, на которой играют, 
состоит из пятидесяти свет- 
лых и пятидесяти темных 
клеток. Темные называются 
полями, и за каждым из них 
закреплен номер. Это пока- 
зано на диаграмме |, 








C помощью номеров мож- 
но записывать свои партии, 
разбирать напечатанные пар- 
тии опытных шашистов, чи- 
тать шашечные книги. По- 
этому, если на твоей доске 
номеров нет, проставь их: 
первые номера (1, 2,3...) — 
наверху, а последние (48, 
49, 50) — внизу. 

Левый и правый края до- 
ски называются бортами, а 
поля на них (6, 16, 26, 36 
и 15, 25, 35, 45) — борто- 
выми. Верхний и нижний 
края доски называются да- 
мочными рядами, а поля 


на них (1, 2, 3, 4, 5 u 46, 47, 
48, 49, 50) — дамочными 
полями. 


mae pe wie 2 








Поля образуют’ линии — 
диагонали. Некоторые дниа- 
гонали тоже имеют назва- 
ния: 5/46 — большая дорога 
(на диаграмме 2 отмечена 
волнистой линией); 1/45 и 
6/50 — верхний и нижний 
двойники (отмечены пункти- 
ром); 4/36 и 15/47 — верх- 
ний и нижний тройники (от- 
мечены сплошной прямой). 

Доска ставится так, чтобы 
большая дорога шла слева 
вверх направо (тогда левая 
нижняя угловая клетка ока- 
жется темной). 


О шашках 


Перед началом игры у 
обоих игроков по 20 шашек, 
у одного ‘белые, у другого 
черные. 


Диаграмма 3 
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Сначала шашки расстав- 
ляют, как на диаграмме 3 
(белые на полях 31, 32... 
50, а черные на полях 1, 2... 
20). Затем игроки присту- 
пают к игре — поочередно 
передвигают шашки по диа- 
гоналям (ходят). Первыми 
делают ход белые, потом 








черные, затем опять белые 
ит. д. А чьи белые, опреде- 
ляют по жребию. 

Шашки бывают простыми 


и дамками, но вначале все — 
простые, а та простая, ко- 


торой удается попасть на 
дамочное поле противника 
(и там остановиться!), пре- 
вращается в дамку. 


О том, что такое ход 


Ход — передвижение шан- 
ки с одного поля на другое. 
Шашки передвигаются (или, 
как говорят, ходят) по диа- 
гоналям. Есть два вида хо- 
дов: тихий (без взятия 
неприятельских шашек) и 
ударный (когда бьют неприя- 
тельские шашки). 

Записывая ход, указыва- 
ют поле, на котором шашка 
стояла, и поле, на которое 
она пошла. Если ход тихий, 
то пишут тире (32—28), а 
если ударный, то двоеточие 
(44 : 33). 

Как же делают тихий ход? 

Простая при тихом ходе 
продвигается только впе- 
ред — на соседнее свободное 
поле. Смотри диаграмму 4. 


Диаграмма 4 
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Здесь у белых BbiÓop H3 - 
таких ходов: 41—37, un 
42—37, или 42—38, или 
35—30, или 9—3 (с превра- 
щением в дамку), или 9—4 
(с превращением в дамку). 

Дамка подвижнее простой. 
При тихом ходе она может 
продвинуться как вперед, 
так и назад, перейдя через 
любое число свободных по- 
лей. Смотри диаграмму 5. 


Диаграмма 5 





Тут белая дамка имеет на 
выбор 8 ходов: 39—33, 39— 
28, 39—22 (дальше нельзя: 
на пути стоит своя шашка), | 
39—44, 39—50, 39—34 (пой-. 
ти дальше мешают черные 
шашки), 39—43, 39—48. 

А как делается ударный 
ХОД? 

Простая, совершая удар- 
ный ход, перепрыгивает че- 
рез рядом стоящую шашку 
противника — бьет ее, после 
чего побитую шашку сни- 
мают с доски. Ударный ход 
простая может делать не 
только вперед, но и назад, 
причем может сразу побить 
и несколько шашек. Смотри 
диаграмму 6. 





Диаграмма 6 





Белые бьют 26 : 17, и если 
бы на 22 не стояла еще чер- 
ная шашка, их удар на этом 
закончился бы, но благодаря 
шашке 22 они продолжают 
бой, а именно: 26: 17: 28: 
19 : 30 : 39 : 48. Все побитые 
черные шашки снимаются C 
доски. А ход следует запи- 
сать так: 26 : 48. 

Дамка, совершая ударный 
ход, перепрыгивает через 
шашку противника, находя- 
щуюся на ее пути, и ста- 
вится за нею на любое сво- 
бодное поле, после чего по- 
битая шашка снимается с 
доски. Дамка тоже может 
бить и вперед и назад, а 


Диаграмма 7 





также за один ход может 
побить несколько шашек. 
Смотри диаграмму 7. 

Из трех белых дамок бить 
может только одна. Дамке 
36 нельзя бить, так как 
пришлось бы перепрыгнуть 
через свою же шашку. Не 
может бить и дамка 1, так 
как через две рядом стоящие 
шашки перепрыгивать нель- 
зя. Белые здесь бьют так: 
4:27 : 43 :25:3 и дальше 
на выбор — либо 17, либо 
21, либо 26. Все побитые 
черные шашки снимаются с 
доски. А ход записать надо 
так: 4:17 (или 4:21, или 
4 : 26). 


Еще о записи ходов 


Если нужно записать пар- 
тию, ходы пишут столби- 
ками: слева — белых, спра- 
ва — черных. Ход белых 
и ответ черных стоят под 
одним порядковым номером. 
Вот так: 


Витя Миша 
Григорьев | — Соколов 
1. 31—27 19—23 
2. 33—28 14—19?? 

3. 28—22 17 ; 28 
4. 34—29 23 : 34 


5. 32 : 25 ит. д. Витя вы- 
играл две шашки, так как 
спасти шашку 34 Мише не 
удастся. 

Запись партии можно ве- 
сти и в строчку: 

Витя Григорьев — Миша 
Соколов: 1. 31—27 19—23 2. 
33—28 14—19?? 3. 28—22 
17 : 28 4. 34—29 23 : 345. 
32:120 B T. K. 
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Если же нужно записать 
положение шашек на доске, 
то и это выполнить очень 
легко. Вот как будет запи- 
сано положение (позиция) 
на диаграмме 7: 

Белые: Д. 1, 4, 36, пр. 31 
(4); черные: пр. 12, 14, 18, 
34, 38 (5). 

«Д» означает «дамки», 
«пр.» — простые, а цифры в 
скобках указывают количе- 
ство всех белых и всех чер- 
ных шашек. 

Если в позиции дамок нет, 
то при записи ее шашек мож- 
но не ставить букв «пр.». 

В книгах диаграммы всег- 


да расположены так, что 
лагерь белых находится 
внизу. 


Если напечатана позиция 
и не указано чей ход, зна- 
чит, ход белых. 

Нужно знать и такие обо- 
значения: 

Хх — выигрыш. 

| — отличный ход. 

|| — замечательный ход. 

? — слабый или проигры- 
вающий ход. 

?? — грубая ошибка. 


О том, что считаетс. ‹ победой 


В партии оба игрока стре- 


мятся к победе — к выиг- 
рышу. 
Чтобы победить, нужно 


лишить противника возмож- 
ности сделать очередной ход: 
либо все его шашки побить, 
либо часть побить, а остав- 
шиеся запереть. Смотри диа- 
грамму 8. 


Диаграмма 8 
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Здесь был ход Сережи Ро- 


ropa (черные). Он сыграл © 
плохо: 1.. .30—19? После. 
этого Гена Зверев (белые) © 
победил так: 2. 41—37! Как _ 
черным бить? Спасения у.% 
них нет! Если 2...19: 41, _ 
то Гена пойдет 3. 36—31 © 
26 : 37 4. 47 : 56, и черные © 
вынуждены будут отдать © 
свою последнюю шашку. [10- | 
этому Сережа побил ` 2... . 
19 : 46 — это ему показа- _ 
лось безопасным. Но в о0т- . 
вет последовало 3. 36—31 | 
26 : 37 4. 47—41 37—42 5. 
48 : 37, и Сережа не смог 
сделать очередной ход, так 
как его дамка оказалась за- 
пертой. Он проиграл. : 
Конечно, если игрок пони- 
мает, что его дальнейшее со- 
противление бесполезно, он 
может сдаться и раньше. 
Раз проигрыш неминуем, то 
зачем и время терять! 
Если оба противника ви- 
дят, что выиграть не в си- 
aX, OHH соглашаются счи- 
тать партию закончившейся 
вничью. А если один изо 
партнеров и выиграть не - 
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может, и на ничью не со- 
гласен — что же тогда? 
Играть бесконечно? Разуме- 
ется, нет! О правилах, дей- 
ствующих в таких случаях 
(а также о том, как играют 
с использованием специаль- 
ных часов), ты прочитаешь 
в конце книги. 

В соревнованиях выиграв- 
шему ставят в таблицу «1» 
(очко), проигравшему — «0» 
(ноль), а при ничьей оба 
партнера получают по «1/»» 
(пол-очка). 


О том, что бить обязательно 


Если шашки противника 
оказываются под ударом, то 
бить их надо обязательно. 
И нельзя прекращать удар, 
не побив все шашки, кото- 
рые могут быть взяты бью- 
щей шашкой. На первый 
взгляд какое-то смешное 
| правило: ведь выигрывает 
1 тот, кто побьет все шашки. 


1 побить — ведь бить выгодно! 
Оказывается, не всегда. 
В этом положении (диаг- 
1 рамма 9) черные играют 1... 
1 34—40! Теперь белые обя- 
1 заны бить простой 35. И они 
} должны побить все четыре 
оказавшиеся под ударом 
шашки черных — 2. 35 : 13. 
Побили, но разве это им 
Выгодно? Нет, потому что 
ответным ходом черные бьют 
12...9 : 27х (ты, конечно, 
1 помнишь, что знак Х озна- 
Тчает выигрыш? И понима- 
Тешь, почему он здесь по- 
ставлен?) 


Значит, каждый и старается | 


Диаграмма 9. 
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А вот пример с ударом 
дамки (диаграмма 10). 





Диаграмма 10 


E WU 
tanen, 


m mm 
"omm 
ww m s 


ав 


Waa” yi” 
A UL UA UA 





Черные тут играют 1... 
10—14! И дамка 3 обязана 
бить: она бьет шашку 14 
(3:25), не останавливаясь 
бьет шашку 30 (25 : 34), 
сразу же бьет шашку 23 
(34 : 18) и без передышки 
бьет шашку 27 (18 : 31), To 
есть дамка 3 делает ударный 
ход 2. 3: 31. Но ведь тогда 
черные побьют 2. ..26:50хХ, 
Так зачем белая дамка во 
время своего удара «завер- 
нула» за шашкой 27? А нель- 
зя ли было побить только 
три черные шашки — 14, 
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30 и 23 — и дальше дви- 
гаться прямо к полю 1, не 
обращая внимания на шашку 
272 Нет, нельзя: дамка обя- 
зана взять, не прекращая 
удара, все шашки, какие 
возможно! Тут таких шашек 
четыре, и дамка должна по- 
бить все четыре, хотя это 
белым и невыгодно. 


О трех отличительных 
| правилах 


Эти правила названы отли- 
чительными, потому что ими 
стоклеточные шашки отли- 
чаются от русских, более 
знакомых тебе. Все они ка- 
саются ходов со взятием, 


Диаграмма И 





На диаграмме 11 ход чер- 
ных. Они обязаны бить. Од- 
нако тут возможны три удар- 
ных хода: а) 43 : 36, 6) 43 : 3, 
в) 26 : 19. Понятно, что наи- 
более выгодный из них — 
43 : 3. Но можно ли выби- 
рать? Нет! Не позволяет 
первое отличительное пра- 
BHJIO. 

При нескольких возможно- 
стях удара обязательно бить 


в том направлении, в кото- 
ром бьется наибольшее число 
шашек (правило большин- 
ства). 

Итак: при-43 : 36 бьются 
две шашки, при 43 : 3 бьются 
тоже две шашки, при 26 : 19 
бьются три шашки; значит, 
черным приходится бить 1... 
26 : 19, хотя это и проигры- 
вает из-за ответа 2.8: 48х. 


Диаграмма 12 _ 





. Ha диаграмме 12 белые 
должны бить, и их простая 
при этом попадает на дамоч- 
ное поле. Что же произой- 
дет? Превратится ли она 
дамку? Тут — нет! Об этом 
гласит второе отличитель- 
ное правило. | 
Если. простая с удара no 
падает на дамочное поле 
может как простая бить 
дальше, то она, не останав- 
ливаясь, продолжает бить, 
но остается простой. | 
Итак: белые должны бить 
1. 25 : 12, но не дальше, так 
как их шашка осталась про 
стой. Поэтому черная наш 
ка 37 сохраняется, идет 
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дамки, и партия заканчива- 
ется ничьей. 


Диаграмма 13 





На диаграмме 13 опять- 
таки белая простая бьет, 
попадая на дамочное поле. 
Однако здесь на поле 8 
нет черной шашки. Что же 
произойдет? Превратится ли 
белая простая в дамку и 
побьет ли все остальные 
шашки черных? В дамку — 
да, но побить все остальные 
шашки не удастся. Это разъ- 
ясняет третье отличительное 
правило. 

Если простая с удара по- 
падает на дамочное поле, а 
дальше ей как простой бигль 
нечего, она останавливается 
и превращается в дамку. Эта 
дамка получает «дамочные 
права» только после ответ- 
ного хода противника. 

Итак: белые должны бить 
1. 25 :3 — простая превра- 
щается в дамку. Теперь де- 
лают ход черные: 1...37— 
41. И только после этого 
белая новорожденная дамка 
может побить 2. 3 : 26. 
‚ Ничья. 


О турецком ударе 


И, наконец, ты должен за- 
помнить еще три условия 
(они есть и в русских шаш- 
ках), связанные со взятием. 

1. При ударе можно сни- 
мать шашки с доски лишь по 
окончании хода. 


Диаграмма 14 





На еб 14 белые: 
должны бить 49 : 21: 12: 
23 — и стоп! Простую 28 
бить нельзя: за ней нет 
свободного поля — там стоит 
шашка 32, которая хоть и 
побита, но может быть сня- 
та с доски только после окон- 
чания хода. Итак, белые, 
закончив удар 1. 49 : 23, 
ставят дамку на 23 и сни- 
мают шашки 32, 17, 18. 
Черные в ответ берут дамку: 
|. ee: 

Удар, при котором уже 
побитая, но не снятая с до- 
ски шашка останавливает 
берущую дамку, называется 
турецким ударом. 

2. При ударе нельзя за 
один ход дважды перепрыги- 
вать берущей шашкой через 


одну и ту же шашку про- 
тивника. 

Как белые обязаны бить 
на диаграмме 15? Так: 41 : 23 
(и пока не снимать шашку 
32 с доски — ведь удар еще 
не окончен), 23 ; 12 : 21. Ho 
не дальше: шашку 43 бить 


Диаграмма 15 
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нельзя, потому что пришлось 
бы второй раз перепрыгнуть 
через шашку 32. Дамка ос- 
танавливается на поле 21, и 
черные бьют ее: 26: 17x. 
Это был тоже турецкий 
удар: дамку остановила уже 
побитая ею шашка 32. 


3. При ударе разрешается 
сколько угодно раз перехо- 





| 


| 
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бодное поле, 


Диаграмма 16 
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На диаграмме 16 белые мо-_ 
_ гут (и обязаны!) побить так: | 
16:7. Дам-_ 
ка тут два раза переходила | 


36 : 18:34 : 43: 


через поле 27, но это разре- 


шается, так как оно свобод-. 


ное. 


Ну вот, почти о всех важ- 


нейших правилах рассказа- 
но. Теперь почаще играй с 
товарищами, тренируйся. 








Дамка — это сила! 


Когда я основательно вы- 
учил правила и потому ре- 
шил, что уже могу успешно 
сражаться, я отправился в 
сквер, где на скамейках 
всегда играли в шашки. По- 
дошел к мальчишке, сидев- 
шему за стоклеточной до- 
ской. На вид он был года 
на два старше меня,— на- 
верное, пятиклассник. 

— Сыграем? — спросил я. 

— C тобой? À TH, nHra- 
лица, в эти умеешь? 

— Конечно! — заверил я, 
проглатывая его «пигалицу». 
Впрочем, я действительно 
был очень мал ростом.— 
Бить надо болынинство — 
это раз. Если простая с 
удара попадает на дамочное 
поле и может... 

— Ладно, ладно. 
THT. 

Это была моя первая в 
жизни партия в шашки, но я 
сразу понял, что играть в 


Хва- 





ВЫИГРЫВАЕТ ТОТ, 
КТО... 


них невелика премудрость. 
Во всяком случае, я с этим 
делом справлялся отлично: 
уверенно соблюдая все пра- 
вила, двигал свои простые 
по диагоналям. Строго по 
правилам ходил и против- 
ник. Так мы сыграли не- 
сколько партий, и все было 
ясно и просто. И лишь одно 
смущало меня: ходили по 
правилам мы оба, а побеж- 
дал только мой противник. 
Он первым пробирался в 
дамки, и его дамка налетала 
на мои шашки, словно яст- 
реб на цыплят. Приходи- 
лось признавать себя побеж- 
денным, а.это не очень-то 
приятно! 

— Ну, довольно, мне по- 
ра, — сказал Петька — так 
звали мальчишку.— И за- 
руби, пигалица, на носу: 
дамка — это сила! 

Он был прав. И ты, мой 
юный друг, сейчас в этом 
убедишься. Посмотри, как 
заканчивались наши партии. 








(Во всех моих партиях в 
этой книге я играл черными.) 


Диаграмма 17 
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Здесь (диаграмма 17) Цеть- 
ка сыграл 1. 4—18! и объя- 
ВИЛ: 


‚ — Все! Я отрезал твои 
шашки по двойнику! 


_И, действительно, после 
этого мои шашки стали гиб- 
нуть одна за другой: 1... 
25—30 2. 18—45 30—34 3. 
45 : 15 35—40 4. 1533 


40—45 5. 33—50х. 


Диаграмма 18 





Тут (диаграмма 18) Петь- 
ка пошел 1. 48—25! И проде- 
кламировал: 

— От такого нападения 
никакого нет спасения! 
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Мне ничего не оставалось, 
как с ним согласиться. 

А в этой партии (диа- 
грамма 19) вообще yoKac Ka- © 
кой-то вышел! 


Диаграмма 19 





У меня eed целых шесть 
шашек, но ни одна не смогла _ 
ускользнуть от Петькиной 
дамки: 

1. 3—26 7—12 2. 26 : 3 | 
1—7 3. 3—26 11—17 4. 26 : 1 
16—21 5. 1—18 2—7 6. 18:1 | 
21—27 7. 1—23 27—31 8. 
23—5. Затем Петька стал 
двигать дамку только по 
большой дороге, и вскоре 
мне пришлось самому под- 
ставлять свои простые под ' 
удар. 

Да, дамка — это сила! 


и 


Кто командует в игре? 


Когда я хорошенько обду- | 
мал, почему проигрывал 
Петьке, то понял: секрет 
игры в том, кто скорее по- 
лучит дамку. Петька, на-.о 
верно, с самого начала пар- | 
тии спешил получить дамку, 
а я нет. Я просто ходило 
куда попало. Но теперь-то. 





я знаю, как играть: вперед, 
на последнюю линию, в дам- 
ки — и победа! 

Утром я опять пошел. в 
сквер. Увидев меня, Петька 
сказал: 

— Кто хочет выиграть сто 
раз подряд, рекомендую иг- 
рать с пигалицей. 

— А он что, слаб в колен- 
ках? — хихикнул Славка из 
четвертого «А» нашей школы. 

— Не беспокойся,— ска- 
зал я,— посмотрим еще, кто 
у кого выиграет! Я один 
секрет знаю. 

— Ха-ха,  третьеклашка 
секрет знает, — сказал Слав- 
ка.— Ну, садись со своим 
секретом. Только не реви, 
когда сдаваться будешь, — 
я этого не люблю. 

Я ни на миг не забывал, 
что мне нужно поскорее 
пройти в дамки, и гнал туда 
свои шашки одну за другой. 
Но вступить на дамочный 
ряд не удавалось. Я проиг- 
рывал. И вот в десятой 
партии возникло положение 
(диаграмма 20). Славка по- 
шел 1. 47—42 и, не дожи- 


Диаграмма 20 
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даясь моего ответа, смешал 
шашки. 

— Прекращаю избиение 
младенцев. Десять ноль В 
мою пользу! 

— Ты что?! — возмутился 
я. Зачем смешал? Я бы в 
дамки прошел! 

— Какие дамки? У меня 
же четыре шашки, а у тебя 
три! 

— А я говорю, что‘ я бы 
прошел в дамки и выиграл! 

_— Смотри, смотри! — 
Славка расставил шашки, 
как у нас было, и мы начали 
разбирать все ходы. 

Если бы я пошел {... 
30—34, то он 2. 48—43, я 
24—30, и тогда 3. 42—38 
30—35 4. 38—33 35—40 5. 
33—29 34.: 23 6. 45: 34 
23—28 7. 43—38Х. 

Если бы я пошел |... 
24—29, то он 2. 42—38, за- 
тем при любом моем отве- 
те — 30—34, или 29—34, или 
же 30—35 — Славка сыграл 
бы 3. 48—43 и дальше как в 
первом варианте (вариантом 
называется цепочка xo- 
AOB). 

А если бы я пошел 1. 
30—35, то он хотя бы так: 
2. 48—43 24—29 (или 24—30) 
3. 43—39 29—34 4. 39 : 30 
35 : 245. 45—40 24—30 (или 
24—29) 6. 42—38 30—35 7. 
40—34х. 

— Странно, — сказал я.— 
Моим шашкам до дамок бли- 
же, чем твоим; а получается 
мой проигрыш. 

— Ничего странного. Все 
нормально. У меня же лин 





няя шашка! А кто, как ты 
думаешь, командует в игре? 

— Тот, у кого есть дамка. 

— Дамка? Дамку надо 
еще заиметь! Игра. сначала 
идет без дамок. Кто коман- 
дует, когда нет дамок? 

— Кто?.. Без дамок?.. Не 
знаю. 

— То-то. У кого больше 
шашек! Когда у человека 
есть лишние шашки, коман- 
дует в игре он. И выигрывает 
он. Потому что сможет сде- 
лать так, что ты в дамки не 
пройдешь. Понял? 

— Понял. А всегда? 

— Почти всегда. За ис- 
ключением исключений, как 
говорит тут один старичок. 

Славка был прав. А я, 
придя домой, стал вспоми- 
нать каким образом он выиг- 
рывал у меня шашку. И 
вспомнил: он ее выигрывал, 
когда ему удавалось: а) на- 
пасть на мои шашки, 6) 
зайти в любки, в) одну под- 
дать, а две забрать. 


Диаграмма 21 
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падал на мою шашку — 1. 
40—35. Ни уйти своей шаш- 
кой, ни защитить ее я не 
мог, и она гибла. 


Wa 





Диаграмма 22 
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грамма 22) Славка заходил | 
в любки — в ворота, обра- — 
зованные двумя шашками, | 
как здесь 13 и 22. Он играл - 
|. 23—18, и одна из них\ 
терялась. 


Диаграмма 23 
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Случалось, Славка неожи- 
данно сам поддавал свою 
шашку — 1. 27—21 (диа-. 
грамма 23). А когда я ра- 
достно набрасывался на нее, 
как пескарь на червяка, и. 


















as as 
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© (здесь и дальше в книге) 
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забирал — 1.. :16 : 27, вы- 
яснялось, что этот «червяк» 
был насажен на крючок, и 
после 2. 31 : 13 пойманным 
оказывался я. 


Тренировка перед 
конкурсом 


А теперь разбери группу 
примеров. Они тренировоч- 
ные и подготовят тебя к ре- 
шению конкурсных заданий. 
Конечно, лучше решать их 
самостоятельно, но если не 
можешь, — заглядывай в от- 
веты в скобках. 

Найди, как белые выигры- 
вают. Во всех примерах 


первыми ходят белые. 

Белые: Д. 2; черные: пр. 
32. (1. 2—24х.) 

Белые: Д. 34; черные: пр. 
25, 21. (1. 34—43x ) 

Белые: Д. 30; черные: пр. 
17, 26. (1. 30—13х.) 

Белые: Д. 42; черные пр. 
17, 19, 22, 39. (1. 42—26x .) 

Белые: 31, 36, 39, 47; чер- 
ные: 8, 21, 22, 27. (1. 31— 
26 X.) 

Белые: 40, 43, 44; черные: 
4, 9, 30. (1. 40—35 30—34 2. 
44—39 x .) 

Белые: 33, 34, 35, 48; чер- 
ные: 8, 14, 20, 24. (1. 34—30 
14—19 2. 30—25~x.) 

Белые: 21, 27, 37, 39; чер- 
ные: 3, 8, 11, 28. (1. 21—16 
11—17 2. 27—22х.) 

Белые: 15, 20, 35, 49; чер- 
ные: 4, 9, 29, 39. (1. 20— 
14 x .) 

Белые: 31, 33, 36, 43; чер- 





ные: 18, 19, 22, 27. (1. 33— 
28 X .) | 

Белые: 36, 37, 42, 48; чер- 
ные: 3, 18, 26, 27. (1. 37— 
olx.) 

Белые: 26, 27, 32, 43; чер- 
ные: 12, 13, 18, 23. (1. 32— 
25X .).. 

Белые: 25, 30, 38; черные: 
19, 28, 29. (1. 30—24х.) 


КОНКУРС «12 БАРЬЕРОВ» 


Итак, конкурс, в котором 
ты сможешь проверить свою 
смекалку, внимательность, 
силу в игре, открыт! Он на- 
зывается «12 барьеров», по- 
тому что в нем по дороге к. 
победе требуется преодолеть 
12 туров — 12 барьеров, в 
которых будут разыгрывать- 
ся 150 очков. 

«А с кем я буду в нем 
бороться за победу?» — спро- 
сишь ты. Отвечаю: со всеми 
другими читателями этой 
KHHTH. 

«Ho как же можно будет 
узнать, кто победил?» 
спросишь ты. 

Очень просто! Если после 
12 туров у тебя будет 120 
(или больше) очков, знай: ты 
один из победителей, ты за- 
воевал место на пьедестале 
почета и достоин третьего 
спортивного разряда по меж- 
дународным шашкам. 

«Ну, аесли я наберу мень- 
ше, чем 120 очков?» — спро- 
сит кто-нибудь. Нет ничего 
страшного! Надо еще потре- 
нироваться — только и всего. 
Прочитаешь книгу второй 


раз, преодолеешь все барь- _ Диаграмма " 
еры и увидишь, что e — 
ME: 


Барьер оный 


Позицию расставь на до- 
ске, рани и запиши реше- 
ние. Затем свои 15 ответов 
сверь с напечатанными в 
«Бюро самопроверки» и за 
каждый правильный начис- 
ли себе одно. очко. 





Черные наступают. Но у. 
белых лишняя шашка, бла-. 
годаря чему они cpasy- BHI- 
игрывают. 


Диаграмма 24 
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Какой ход обеспечит бе- 
лым выигрыш? 









Диаграмма 25 


Лишь один удар, и Bce | 
черные шашки будут уни- 
чтожены. 






















IN NNNM 
9 s u 
zu 


2 mm m uu 





sx 


Диаграмма 28 
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Как белая дамка одержи- 
вает победу над тремя чер- 
ными шашками? 
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Так поддать свои шашки, 
чтобы побить больше враже- 


приемов в игре. 


Диаграмма 29. 
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У белых дамка, но и чер- 
ные шашки рвутся в дамки. 
Как же выиграть? 

(Д. 30). Как белые выигры- 
вают шашку? 
(Д. 31). Выиграй шашку. 
(Д. 32). Проведи убий- 
ственный удар. 
(Д. 33). Выиграй шашку. 
(Д. 34). И здесь лишняя 
шашка белых обеспечивает 
им выигрыш. Докажи это 


Диаграмма 30 


CKHX,— ОДИН ИЗ OCHOBHBIX 


Диаграмма 31 





трижды: а) в положении на 
диаграмме, 6) переставив в 
положении на диаграмме 
простую 10 на 14, в) пере- 
ставив простую 19 на 20. 
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(II. 35). Сыграй 1. 35—30. 
Какой лучший ответ черных? 
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(Д. 36). Белые без шашки. | 
С помощью какого извест- 
ного тебе приема они все же © 
могут прорваться в дамки? 
Какой ход нужно’ сделать? о 
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(Д. 37). Хорошо ли пойти 
1. 31—27? А 1. 38—33? А 1. 
43—39? 





Диаграмма 38 
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(Д. 38). Хорошо ли 3a 6e- 
лых пойти 1. 34—29? А 1. 
39—33? А 1. 37—32? А 1. 
30—25? 














Дальше собственного носа... 


Итак, я уже знал: дамка — 
это сила; пока дамок нет, 
командует тот, кто выиграл 
шашку; выиграть шашку 
можно напав на нее, или 
зайдя в любки, или спосо- 
бом «одну поддать — две 
забрать». И мне не терпелось 
показать, на что я способен, 
обладая такими познаниями. 

Искать партнера не при- 
шлось — ко мне подошел ка- 
кой-то старичок с острой 6o- 
родкой. 

— Не желаете ли, юноша, 
составить партийку? 

Мы сели. Нас окружили 
любопытные, и я с уверен- 
ным видом стал двигать шаш- 
ки, ища случая применить 
известные мне приемы. На- 
конец такой случай предста- 
овился (диаграмма 39). 

Старичок пошел тут 1. 
31—27, после чего я сразу 
заметил: если нападу на 
шашку 27 с поля 22, защи- 
тить ее будет нечем. Так и 
сделал: |1...17—22. И, сияя, 
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А КАК ПОЙДЕТ 
ПРОТИВНИК} 


посмотрел по сторонам: при- 
обретаю лишнюю шашку, 
стану командовать на доске! 


Диаграмма 39 
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— Какой отличный ход 
вы сделали, юноша! — ска- 
зал старичок, и я засиял 
еще сильнее.— Даже жаль, 
что придется вас немного 
огорчить, — добавил он, под- 
нял свою шашку 29 и пошел 
2. 29—23. 

Что такое? Зачем он под- 
ставляет еще? Намереваясь 
побить, я занес руку над 
шашкой 22, но тут же от- 
дернул: тогда мой противник 
побьет в дамки — 3. 23 ;: 3. 








Э, нет! Так мне не выгодно! 
И я побил 2. . .18 : 29. А ста- 
ричок спокойненько забрал 
три мои шашки: 3. 27 : 20. 

— Спасибо, юноша, за по- 
дарок. 

Вокруг все засмеялись, ау 
меня чуть не слезы на глазах. 
Еще бы! Приготовился, на- 
конец, выиграть шашку и 
партию, а вместо того опять 
проиграл. 

«Значит, нападать на шаш- 
ку не так-то и хорошо,— 
подумал я.— Буду лучше в 
любки заходить...» И такой 
случай скоро подвернулся 
(диаграмма 40). 
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Старичок пошел 1. 49—43, 
ия мгновенно увидел: люб- 
ки! Да еще какие! Или в 
дамки побью, или две шаш- 
ки заберу. Теперь-то отом- 
щу! Схватил я свою простую 
33 и бух — 1...33—88. 

— Замечательно сыграно, 
юноша, просто замечатель- 
но! — похвалил старичок.— 
Даже жаль, что придется вас 
немного огорчить, — добавил 
он и сделал ход. Очень, как 
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мне показалось, 
ход — 2. 26—21. 
Для чего это? А, понял! _ 
Он надеется, что я побью 
38 : 36, аон тогда в дамки — 
21 : 3. Her, это не выйдет! 
Я побью вот как. И я побил | 
2...38 : 16. А сам еле сдер-_ 
живаю радостный смех. 
И тут слышу: | 
— Правила, юноша, су- 
ществуют, между прочим, 
для того, чтобы их соблю- о 
дать. Бить надо большин- © 
ство: бить надо три, а не © 
две. Прошу побить Tp ша- | 
шечки. 
восстановили положение, : 
я побил 2...17: 28, амой _ 
партнер — 3. 43 : 3. После _ 
чего я снова сдался. | 
«Значит, и в любки захо-_ 
дить не очень-то хорошо,— | 
размышлял я.— Ну что ж... | 
Буду одну поддавать — две 
забирать». 
Вскоре это удалось. 


странный | 


Диаграмма 41 


Ew 
€ nuu 

w* o". « x o." 

mw m m m 
a 


M, 


*" 4 uu 


ae 


. ft 
ee 
m uuu 


Старичок сыграл здесь 1. 
32—28, и я, конечно, мигом 
увидел, что он попался. Бы- 
стренько поддаю одну и беру | 


A 
D 





22 





mpe — 1. . .17—21 2. 26 : 17 
11 : 33. Ура! Теперь-то лиш- 
няя шашка в кармане! 

— Чудесно, юноша, чу- 
десно! Одну поддать, а две 
забрать всегда хорошо. За 
исключением исключений. 
Но оно как раз здесь. А по- 
тому опять придется вас 
чуть-чуть огорчить. Самую 
малость,— сказал тут мой 
партнер и пошел 3. 34—29. 

Побил я 3. ..33 : 24, он — 

4. 30 : 8. И через несколько 
ходов я потерпел очередное 
поражение. 
_ Расстроился — жуть! Что 
же это в самом деле такое де- 
лается? Как же играть в эту 
игру? Я нападаю на шашку, 
ия же от этого проигрываю! 
Я захожу в любки, и я же 
терплю урон! Я, отдав одну, 
забираю две, и опять-таки 
сдаюсь я же! Почему так 
получается? И я спросил об 
этом старичка. 

— Ах, юноша, юноша, вы 
слишком горячий, — ответил 
OH.— Вы слишком торопи- 
тесь. Увидели — можно на- 
пасть и сразу цап за шашку; 
увидели — можно в любки и 
сразу туда; увидели — одну 
поддать, две побить и ни о 
чем думать не думаете. Это 
называется «видеть не даль- 
ше собственного носа». А в 
шашки так не играют; перед 
тем как сделать ход, нужно 
рассуждать, нужно рассчи- 
тывать, нужно прикидывать: 
«Вот я нападу, а какие у 
противника ответы есть? Нет 
ли такого, который мое на- 
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падение против меня обра- 
тит?» А такие ответы часто 
бывают, ох часто! 

Так что дальше собствен- 
ного носа смотрите, rononral 
Дальше! 


Я убеждаюсь: расчет . 
‚необходим 


Несмотря на сокрушитель- 
ное поражение, нанесенное 
мне старичком, меня по- 
прежнему тянуло в сквер. 
Там, за доской, я превра- 
щался в боевого командира 
отряда из двадцати пусть 
деревянных, но храбрых вои- 
нов. Беспрекословно испол- 
няя мои приказы, они на- 
ступали, защищались, ист- 
ребляли войско противника, 
а если погибали, то с че- 
стью. Правда, команды мои 
не всегда оказывались удач- 
ными. Но что поделаешь? 
Я командир пока зеленый... 
Еще выучусь! И буду сра- 
жаться, как никому и не 
снилось! А уж делать так, 
как старичок советовал, ни 
за что не стану. Зачем, в 
самом деле? Вместо того что- 
бы по-боевому командовать 
воинами-шашками, я начну 
рассуждать, и рассчитывать, 
и прикидывать, куда и для 
чего пойдет противник! Что 
же это получится — не бой, 
а скучища! Нет, это не по 
мне. 

С такими мыслями я и 
направился в сквер. И ре- 
шил: чтобы не было нужды 
рассчитывать, сам не стану 
нападать на вражеские шаш- 








KH, заходить в любки и 
прочее и противнику не по- 
зволю. Вот и все. Спокой- 
ненько буду делать хорошие 
ходы, вот и все. Главное — 
не зевать, не подставлять 
шашки, а пробираться в 
дамки. И тогда получится... 
Что тогда получится, я со- 
всем не представлял, но уве- 
рен был, что что-нибудь да 
получится. 

Ну что ж, решено — сде- 
лано! С Алешей, моим оче- 
редным партнером, я так и 
играл — без нападений, без 
любков, без поддач. Лишь 
иногда мы поменивались — 
одну шашку на одну или 
две на две. 

Я играл легко. И сильно. 
Сам удивлялся, как здорово 
играл: быстро и без зевков. 
Алеша, правда, тоже шашек 
не зевал, но играл тяжело — 
с задержками, с раздумьями. 
А в конце партии я даже за- 
метил, что он губами шеве- 
лит и что-то шепчет. Был его 
ход, а позиция случилась 
такая. 
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Прислушался я: ‘что он 
шепчет? «Я сюда, он туда, 
я сюда, он туда...» Что за 
чепуха! 

— Ты чего не ходишь? 
Колдуешь, что ли? 

— Не мешай. Я рассчи- 
тываю,— ответил он. 

И опять: «Я сюда, он туда, 
я сюда, он туда...» Смех и 
только! | 

— Послушай, — roBopio,— 
не мудри. Что ты Mo- 
жешь рассчитать, если не | 
знаешь, куда я пойду, муд- - 
рец! Ну, куда я пойду? 
Скажи, куда? Не знаешь! 

— Мне и знать не надо. - 
Ходи куда хочешь — все © 
уже рассчитано.— И он сде- 
лал размен 1. 43—39. 


Я побил 33 : 44, он тоже — _ 
2. 49 : 40, и партия закончи- 
лась следующим образом: . 
2. ..15—20 3. 41—36 20—24 © 
4. 40—34 16—21 5. 36—31 | 
21—26 6. 31—27. 

— Ладно, сдаюсь,— ска- 
зал я.— Но тебе просто 
повезло. Тебе повезло, что 


после размена я двинул шаш- — 


ку 15. А пойди я шашкой 16, 
еще неизвестно, что полу- 
чилось бы. 


— Это тебе неизвестно, 
потому что ты серый чело- - 
век. А мне известно: полу- 
чилось бы то же самое. Я все 
рассчитал. Поэтому и раз- 
менялся. 

Мы проверили: после раз- - 
мена |. 43—39 33:44 2. 
49 : 40 a nowen 2. . .16—21, 
но все равно наши шашки 





так встретились, что мне 
пришлось свои отдавать. 

— Раз получается оппо- 
зиция, то уж ничего не сде- 
лаешь,— сказал Алеша. 

— Какая еще 
ЦИЯ»? 

— Ты не слышал про оп- 
позицию? Так ты действи- 
тельно серый человек! Вот, 
CMOTDH...— и он расска- 
зал. 

Шашки ходят по диаго- 
налям. Но на доске есть и 
другие линии, например вер- 
тикали (обе линии бортов, 
или 7, 17, 27, 37, 47, или 
9, 13,235, 109, 45 H- T. n). 
Так вот, если белая и черная 
шашки стоят на одной вер- 
тикали, их расположение 
называется оппозицией. Бы- 
вает ближняя оппозиция 
(скажем, белая 32 и черная 
22) и дальняя (белая 42 
и черная 2). 

Пусть оппозиция возник- 
ла после хода белых, тогда 
‘говорят, что белые заняли 
оппозицию. Если кто-то за- 
нял ближнюю оппозицию, 
то он выиграл, потому что 
противнику сразу приходит- 
ся подставить свою шашку 
под удар (белая шашка на 
33, черная на 19. Белые 
занимают оппозицию — 1. 
33—29, и черным надо сдать- 
ся). Если же кто-то займет 
дальнюю оппозицию, то он 
тоже выиграет, потому что 
противник вынужден будет 
Отдать свою шашку, как 
ни крутись он и как ни ходи. 

ример на диаграмме 43. 
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Белые идут 1. 42—38! Они 
заняли оппозицию, и теперь 


A 
9" 
B 
т 





_ черные обречены: 1...8—12 
2. 38—32 12—17 3. 32—27 х 
или же |...8—13 2. 38—33 
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13—19 3. 33—29х. 

В общем, так: когда бо- 
рются две простые, победит 
та, которая сможет занять 
оппозицию. 

— Значит, когда шептал, 
ты рассчитывал, кто займет 
оппозицию? 

— Да. И рассчитал, что 
без размена не займу, а если 
разменяюсь,— займу. Тогда 
я разменялся, обе мои шаш- 
ки заняли оппозицию, и 
получился мой выигрыш. 
Все очень просто. 

— Просто-то просто... Но 
когда я играю, мне кажется, 
будто идет сражение, будто 
шашки — солдаты, а я — их 
командир.` И что же я дол- 
жен на поле боя вести ка- 
кие-то мелкие расчеты? 

— Ничего себе мелкие! 
По-твоему, командиры в б0ю 
расчетов не ведут? Как бы 
не так! Хороший командир 
все обязан учесть: и свои 








силы, и силы противника, 
и местность какая, и погода, 
и все, все, все, Все рассчи- 
тать! Все взвесить! И лишь 
тогда принять решение, как 
действовать. Понял? . 

Видимо, я понял. Потому 
Что с того раза худо ли, хо- 
рошо ли, но всегда перед 
ходом старался определить, 
что в ответ предпримет про- 
тивник и какие будут по- 
следствия. 


Тренировка перед 
конкурсом 


Эту серию тренировочных 
примеров, мой юный друг, 
ты должен разобрать, поль- 
зуясь советом, который дал 
мне старичок: перед ходом 
прикидывать, как противник 
может ответить: и что полу- 
чится. Поэтому расставь 
шашки на доске, но решай, 
не двигая их, в уме. 

Белые: 28, 30, 32, 33; чер- 
ные: 4, 19, 20, 21. Нападение 
1. 30—25 сразу проигрывает. 
Почему? (1. 30—25? 21— 
27! x .) 

Белые: 26, 27, 28, 32, 42; 
черные: 12, 15, 17, 19, 23. 
Нельзя напасть |. 27—22. 
Почему? (1. 27—22? 19— 
24! x .) 

Белые: 18, 29, 31, 32, 39; 
черные: 3, 6, 8, 20, 21. Как 
черные ответят на нападение 
1. 31—26? (1. 31—26? 8— 
ВИС.) 

Белые: 27, 30, 33, 34, 44; 
черные: 4, 8, 12, 18, 20. 
Хорошо ли напасть 1. 30— 


`Что последует? (1. 


26 
























25? (Плохо: 1. 30—25? 8—131 
2. 25 : 14 18—19x ) | 

Белые: 33, 34, 39, 40, 48; 
черные: 2, 14, 20, 23, 75. 
Белые нападают 1. 33—29. 
33—29 
25—30! Хх .) 

Белые: 21, 29, 31, 43; uep- 
ные: 19, 22, 25, 28. Могут 
ли белые зайти в MOOKH? 
(Her: 1. 29—23? 22—27! x iy 

Белые: 18, 33, 34, 44; чер- 
ные: 8, 19, 20, 25. Перед 
белыми любки. Что будет, 
если в них зайти? (1. 18—13? 
25—30! Х .) | 

‚Белые: 28, 32, 42, 44, 49; 
черные: 7, 16, 18, 24, 29 
Заход в любки проигрывает 
Почему? (1. 28—23? 7—1 
2. 28:34 24—29!х.) 

Белые: 20, 34, 42, 43, 44; 
черные: 10, 18, 19, 98, 32. 
Белые намерены зайти в люб 
ки. Что тогда последует? (1 
20—14? 32—38! x.) 

Белые: 14, 27, 39, 41; чер- 
ные 5, 13, 17; 28. Опасен 
ЛИ ДЛЯ белых заход в любки! 
(1. 27—22? 13—19!Х.) 

Белые: 27, 31, 34, 36, 38, 
44; черные: 13, 14, 16, 19 
23, 28. Белые могут одну 
поддать и две побить. Хо 
рошо ли это здесь? (1. 27 


21? 16 : 27 2. 31: 98. 28 
29 x .) 
Белые: 27, З1, 36, 42, 44, 


48; черные: 15, 16, 20, 24, 28 
35. Сыграл бы ты здесв 
27—21? (Это плохо: 1. 27— 
21? 16: 272. 31 : 33 35—401 
ит. д.Х.) 

Белые: 25, 26, 30, 41, 42 
44, 48; черные: 13, 15, 16,17 


19, 29, 32. Ход 30—24 вы- 
игрывает шашку. Но что за 
этим последует? (1. 30—24? 
19 : 30 2. 25 : 23 32—37! и 
T: Ae) 

Белые: 16, 24, 30, 35, 37, 
38, 43; черные: 6, 7, 9, 11, 
13, 15, 17. Пошел бы ты 
здесь 24—20 или нет? (Это 
плохо: 1. 24—20? 15 : 24 
2. 4E: 8 17—211 E Lo X 


X.) 

^ алые: 27,28, 30, 32, 37, 
39, 40; черные: 8, 9, 13, 14, 
17, 19, 23. Удар 30—24 вы- 
игрывает шашку. Но чем это 


кончится? (1. 30—24? 19 : 30 


2. 28 : 10 30—34! и т. д. 
x.) 

Белые: 47; черные: 4. Кто 
займет оппозицию: 1. Если 
ход белых?.2. Если ход чер- 

ных? (1. Белые. 2. Чер- 
_ ные.) 

Белые: 26, 46; черные: 7. 
Белые выигрывают посредст- 
вом оппозиции. (1. 26—21 
E 2. 21—17] HM T. A. 


X.) 

Белые: 32, 38, 43; черные: 
l1, 30, 34. Белые выигры- 
BaloT посредством оппози- 
ции. (1. 43—39! и т. д. 
xi 

А теперь перед тобой оче- 
редное задание конкурса. 


Барьер второй 


Решив эти позиции и за- 
писав ответы, сверь их с 
напечатанными в «Бюро са- 
мопроверки» и за каждый 
правильный начисли cepe OJ1- 
HO OUKO. 
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_ Диаграмма -44 





Белые хотят пойти 1. 28— 


22. Хорошо это? 


|. 


Диаграмма 45 





Можно ли напасть ходом 
31—62 


Диаграмма 46 
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Как следует напасть: 1. 
50—44 или 1. 50—45? 


Диаграмма 47 
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Диаграмма 48 
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Хорошо ли пойти 1. 30— 
24? 
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'`Диаграмма 50 
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Могут ли белые ходом Г. 








37—31 выиграть шашку? : 


Диаграмма 51 
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А что, если тут поддат 


две шашки (1. 39—33), чтобе 
побить три. Хорошо ли это 


Диаграмма 52 
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Почему явился бы ошиб- 


| бы ты выигрывать шашк} 
кой заход в любки 1. 1—23? 


ходом 1. 27—21]? 
28 














Петька проводит 
комбинацию 


Когда я в следующий раз 
пришел в сквер, то увидел 
Петьку, моего самого, са- 
‘мого первого партнера. 

— Ну что, пигалица? — 
спросил он.— Лучше стал 
играть? 

— Глупый вопрос. В сто 
раз! 
_ — А это мы сейчас про- 
верим. Садись. 

Мне очень хотелось до- 
казать ему, что я теперь не 
хуже его играю. Я долго 
держался без потерь и уже 


Диаграмма 53 
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КОМБИНАЦИЯ! 


надеялся не проиграть пар- 
тию, потому что осталось 
у нас всего по пять шашек 
(диаграмма 53). 

Тут Петька вдруг и го- 
ворит: 

— Сдавайся,  пигалица. 
Я все твои забираю, ты по- 
пался на комбинацию! 

— Чего? — не понял я. 

— Комбинация здесь, го- 
ворю. Все твои забираю. 

— Как это забираешь? 

— А так. Побью и все. 

Я только рассмеялся. 
Шутник! В таком положе- 
нии бить все мои шашки? 

— Значит, не веришь, что 
побью? 

— Ерунда какая! А две 
вообще на борту стоят! Как 
можно побить шашки на 
борту? 

— А вот как,— сказал 
Петька и пошел 1. 34—30. 

— Так это я бью, а не 
ты,— сказал я и побил |... 
25 : 34. 

— Пока ты, — сказал 
Петька и пошел 2. 24— 
20. 





— И опять 58 Óbio,— CKa- 
зал я и noOun 2.. .15 : 24. 


— À теперь? — сказал 
Петька и пошел 3. 33—28. 

— И теперь я. Ты подда- 
ешься, что’ ли? — Я побил 
3...20:43, и тут Петька 
своей оставшейся простой 
описал в воздухе полукруг и 
сгреб с доски всемои шашки. 

— Знай, с кем играешь, 
пигалица! Это тебе не что- 
нибудь, а ком-би-на-ция! 
Понял? oe 

Я ничего не понял. Как 
могло вдруг выйти, что он 
все мои шашки побил одной? 
Сжульничал, наверно! И я 
потребовал объяснений. 

— Ладно, смотри. Учись, 
пока я жив.— Он опять рас- 
ставил позицию, с которой 
все началось.— Я задумал 
побить все шашки ударом 
простой 48. Как можно это 
сделать? Одну твою шашку 
заставить стать на поле 24, 
другую — на поле 34, тре- 
тью — на 43... 

— Постой, постой! Мои- 
ми шашками командую я! 

— А правило «бить обя- 
зательно» знаешь? 

— Ну, знаю. 

— Такесли я поддаю свою 
шашку, ты же должен ее 
побить? 

— Должен. И что? 

— Вот и то! Ходом 1. 
34—30 я поддал простую 34 
и заставил твою шашку 25 
стать на 34. Так? Затем хо- 
дом 2. 24—20 я поддал про- 
стую 24 и заставил твою 
шашку 15 стать на 24. Так? 


‘Tax. Теперь почти все го- 




















тово для решающего удара 
Осталось только затянуть 
твою шашку 23 на 43, ради 
чего я и поддал две — 3 
33—28. Теперь до тебя до 
шло? 

— Петька, это же здоро- 
во! — вскричал я.— Ты от 
даешь свои шашки, но зато 
управляешь моими! Ты за- 
ставляешь их стать так, как 
тебе выгодно. Это же TE 
гениально придумал!. 

— Это не я придумал. Это, 
может, уже сто‘лет, как при 
думано. Или еще больше 
И называется «комбинация» 
Я же тебе сказал: проведу 
комбинацию. Меня Ceme 
Семенович научил комбина 
ции проводить. 

— Какой Семен Семена 
вич? Старичок с бородкой 
ЧТО ЛИ? 

— Ну да, он. Вот urpae 
так играет!.. 


Главное оружие 


Несколько дней подсте 
регал я в сквере Семена Се 
меновича. И, наконец, дож 
дался. | 

— Ах это вы, юноша, 
узнал он меня,— тот самый 
который без расчета ход 
первой попавшейся ша 
KOH? 

— Я теперь рассчиты: 
ваю... стараюсь рассчиты: 
вать. 

— Это же замечательно 
Так чего же вы, юноша, хо 
тите? 




















— Хочу узнать про ком- 
бинацию. 

— Что ж, правильное же- 
 JaHHe. Комбинация, юноша, 
это в шашечной игре глав- 
нейшее оружие. И к тому же 
красота какая! (Диаграмма 
54) 


Диаграмма 54 





— Что вы тут видите, 
юноша? Кому не сладко? 
— Белые, кажется, шаш- 
ку проигрывают. 

— Вот именно «кажется». 
Но на самом-то деле белые 
проводят комбинацию и 
одерживают победу! Как же 
они ее проводят? А вот как: 
|. 29—24! «Бей как xo- 
чешь»,— говорят они этим 
ходом. Ну, пусть 1...19: 
28. Тогда 2. 24—19! 14 : 23 
3. 44—40 35 : 33 4. 38 : Ти 
выигрыш: черной шашке в 
дамки не убежать. Теперь 
скажите, юноша: если бы 
черные побили 1.. .19 : 30, 
тогда как? 

— Тогда 2. 23—19 и потом 
3. 44—40. 

— Ну что ж, молодцом. 
А в чем суть комбинации, 
вам ясно? 


31. 


— B TOM, 
свои шашки. 

— Верно. Или, как гово- 
рят, жертвуют их. Но жерт- 
вуют не просто так, за здо- 
рово живешь, а жертвуют 
с целью, с глубоким смыс- 
лом. Ради чего же их жерт- 
BylOT, юноша? 

Я уже слышал это от 
Петьки и потому сразу от- 
ветил: 

— Чтобы расположить на 
доске шашки противника 
как нужно нам. 

— Точно. Опять молод- 
цом! Вот и вся картина ком- 
бинации: свои шашки под- 
дают, жертвуют, противник 
должен их бить, а тогда его 
шашки оказываются на та- 
ких полях, так распола- 
гаются на доске, что под- 
вергаются удару. Этот удар 
и приносит выгоду — лиш- 
ние шашки или дамку — 
тому, кто комбинацию про- 
вел. Смотрите (диаграмма 
55), если черная шашка очу- 
тится на поле 27, хорошо 
это белым будет? 


что поддают 


Диаграмма 55 
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— Конечно. Они в дамки 
побьют. 

— А ведь этого легко до- 
стигнуть! Так шашки жерт- 
вовать, чтобы словно за ши- 
ворот тянуть на 27 простую 
20. Bor: 1. 29—23! 18 : 29 
2.33 :24. 20: 29 5. 38—33 
29:38 4. 37—32 38: 27. 
А теперь, юноша, пора пожи- 
нать плоды: 5. 31: 2х. Не 
так и сложно, правда? 

Семен Семенович снова 
расставил шашки (диаграм- 
ма 56). 


Диаграмма 56 
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— Или, скажем, такая по- 
зиция. Как бы вы тут бе- 
лыми пошли? 

— Черные хотят выиг- 
рать шашку ходом 22—27,— 
подумав, сказал я.— Зна- 
чит, надо уйти 21—16. Или 
разменять две на две — 
пойти 25—20. 

— Ни то, ни другое! 
Здесь тоже возможна KOM- 
бинация — удар в дамки: 
1. 21—171 22:11 2. 25—20 
Iib: 2E 23. 2026 - oti. 
А дальше что? 


— Дальше-то просто: 4 
38—33 29:27 5. 31:4х 
Только мне непонятно: есл! 
я буду жертвовать шашки, 
удара не получится, я ж 
без шашек останусь! | 

— 9, юноша, кто же та 
делает? Жертвовать над 
так, чтобы удар получился 

— Но ведь отдают свой 
шашки раньше, а получаетс; 
ли удар, видят потом. 

— Никогда, никогда та 
не поступайте! Наоборот 
сначала смотрите, получитс 
ли удар, и лишь тогда от 
давайте шашки. 

— Как же можно заране 
увидеть, получится уда| 
или нет? 

— А это на плечах заче 
Чтобы кепку носить? Ил 
чтобы соображать? Так д 
майте! Перед каждым ходоь 
думайте: а нельзя ли сейча 
















Диаграмма 57 
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так поддать шашки, ой 
получился удар? Вот, пожа: 
луйста (диаграмма 57), ту 
MOXXHO? | 

— Здесь-то легко! |. 39— 
33, ия в дамки бью. 
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— Прекрасно, юноша. 
А тут? (Диаграмма 58) 


Диаграмма 58 
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— Тут? Ой, можно и тут! 
Вот: 1. 38—39 37:28 2. 
39—33. 

— Чудесно. А тут? (диа- 
грамма 59) 

























Диаграмма 59 
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— Тут нельзя. Потому что 
мешает шашка на 14 и своя 
на 23. 

— А если еще подумать? 

— Еще? Ой, да опять 
можно, Семен Семенович! 
Я поддам так, что шашку 
14 уведу! 1. 23—19! 14: 23 
В 2. 38—32 37: 28 3. 39—33. 

— Замечательно. А вот 
так? (Диаграмма 60) 


2 № 3002 





Диаграмма 60 





— И так, Семен Семено- 
вич, можно! Вот, пожалуй- 
ста: 1. 36—31! 26 : 37 2. 23— 
19! 14 : 23 3. 38—32 37 : 28 
4. 39—33х. 


— Вот видите. Значит, 


можно заранее узнавать, 
получится ли‘ после жертв 
удар? 

— Moxnuol.. 


— Тогда, юноша, я вас 
поздравляю: вы поняли, что 
такое комбинация! 


Тренировка перед E 
KOHKYPCOM 


Тренировочные примеры 
из этой серии, мой дорогой 
читатель, помогут тебе ус- 
пешно преодолеть третий 
барьер. Старайся их решать 
не передвигая шашек. Каж- 
дый раз вдумывайся в рас- 
положение шашек в при- 
мере и спрашивай себя: 
«А не могу ли я тут так под- 
дать свои белые шашки, что- 
бы после этого побить еще 
больше шашек противника 
или ударить в дамки?» 
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Итак, вопрос. везде оди- 
наковый: какой ход ты сде- 
лал бы за белых? 

Белые: 96, 32, 36, 41, 42, 
43, 44; черные: 11, 12, 13, 17, 
21, 22, 34. (1. 32—28! 22; 33 
2. 42—38. Что дальше?) 

Белые: 27, 28, 29, 32, 37, 
48; черные: 3, 8, 10, id. 
26 S6. (b 29—24! 30: 19 
2. 297—291. Что дальше?) 

Белые: 27, 32, 34, 37, 39, 
43, 44; черные: 12, 16, 17, 
19, 20, 23, 25. (1. 34—29! 
Что дальше? Обрати внима- 
ние: плохо было бы играть 
сначала 1. 27—22, чтобы 
‚ потом пойти 2. 34—29. 
Объясни почему.) 

Белые: 17, 29, 32, 33, 36, 
39; черные: 3, 7, 8,.20, 26, 
30. (1. 17—12! Что дальше?) 

Белые: 20, 25, 30, 37, 39; 
черные: 4, 8, 10, 18, 27. (1. 
37—32! 27:38 .2. 39—33 
38 : 29. Что дальше?) 

Белые: 26, 30, 34, 37, 38, 
41, 42; черные: 3, 12, 13, 17, 
22, 25, 28. (1. 26—21! 17: 26 
2. 38—33. Что Aanbine?) 

Белые: 21, 33, 37, 43, 44: 
черные: 12, 14, 17, 23, 24. 
И 33—29! Что дальше?) 

Белые: 17, 21, 27, 33, 42, 
48; черные: 8, 12, 14, 16, 23, 
24 (1. 17—11 16:72. 21— 
17 12:32 3. 33—29. Что 
дальше?) 

Белые: 25, 28, 32, 35, 37, 
38, 40, 45; черные: 2, 9, 13, 
14, 17,19, 23, 26 (1. 25—20! 
14 : 252. 28—22. Что даль- 
ше?) 

Белые: 24, 27, 33, 37, 38, 
39; черные: 9, 13, 15, 17, 18, 


25. (1..27—211.- 17. £26 . 2.] 
37—31. Что дальше?) 

Белые: 21, 23, 26, 31, 33; 
черные: 3, 4, 12, 14, 22. (1.. 
21—17! 22:11 2. 23—18! 
Что далыше? Обрати вни-. 
мание: плохо было бы иг-. 
рать 2. 23—19. Тогда белые 
проиграли бы. Объясни по- 
чему.) 

Белые: 27, 28, 32, 33, 38, 
42, 45, 48, 50; черные: 7, 
I3, TW, 17 18, 19, 41, 495, 
25 (1. 33—29! 23 : 34 ze 
27—22! Что дальше?) 

А теперь, мой юный друг, 
пришла пора продолжить 
борьбу за победу в конкур- 
се. г азыгрываютея еще 10 
очков. 


Барьер третий 


Свои ответы запиши: и 
сверь с напечатанными в 
«Бюро самопроверки». 

За каждый правильный 
начисли себе одно очко.. 


Диаграмма 61 
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Комбинация приносит бе- 
лым две лишние шашки. 





`Диаграмма 62 С помощью комбинации 
белые получают дамку. 


Kai io мы 65 









Белые жертвуют пять ша- 
шек, а потом бьют шесть. 


Белые проводят комбина- 


Диаграмма 63 
цию с ударом в дамки. 


Диаграмма 66 
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Белые отдают три шашки 
и бьют три, зато прорыва- 


ются в дамки. Как попасть в дамки на 


поле 3? 


Диаграмма 64 
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Белые так отдают пять 
шашек, что потом одним 


ударом снимают все 
шашки. 


Диаграмма 68 





Белые выигрывают шашку 
или же попадают в дамки. 


Диаграмма 69 





_ Попробуй прорваться на 
поле 7. 


Диаграмма 70 
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Ты играешь. белыми. Ho | 
сейчас ход черных. Что ты 
сделаешь, если они пойдут 
5—10? | 


Средства- помощники 


Ночью мне приснилось, 
будто я играю с Петькой, 
Славкой и Алешей. С каж- 
дым я безжалостно расправ- 
лялся, виртуозно применяя 
главное шашечное оружие — | 
комбинацию. То я поддавал 
три шашки и забирал пять. © 
То поддавал семь и забирал о 
десять. Потом  поддавал, 
поддавал, поддавал и бил 
через всю доску в дамки. 
Все смотревшие от восхи- 
щения рты пораскрывали. 
«Кто этот шашист?» — пока- 
зывали на меня одни. «Не 
знаете?! Это же великий мас- | 
тер комбинаций!» —  гово- 
рили другие. Проснулся я. 
с сожалением, так как из | 
великого мастера сразу пре- 
вратился в того, кто пока 
ни у кого не выиграл. Ни 
одной партии! | 

Когда я пришел в сквер, | 
Семен Семенович уже ждал | 
меня: 

— Комбинаций в mau 
ках, юноша, миллионы мил- 
лионов! И все они возможны | 
благодаря правилу «бить | 
обязательно». Это MpaBu- | 
ло — основа, что вам уже. 
известно. А сейчас BbI y3-— 
наете о других средствах, © 
помогающих провести ком- 
бинацию,— о средствах-по- 
мощниках. 








.BosbweM. правило боль- 
шинства (диаграмма 1. 


Диаграмма 7 
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Черные тут напали на 
шашку 24 и собираются ее 
побить. Так? Но белые идут 
1. 38—32! и заставляют про- 
стую 27 бить на поле 20: 
ведь. черные обязаны боль- 
IIMHCTBO взять — 1...27 : 
20.. А. тогда 2... 25: 1X. 

Что помогло провести этот 
удар? Правило большинст- 
Bal. . 

Или другой пример (диа- 
грамма 72). 
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Черные напали на две 
шашки, и это позволило бе- 
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лым провести ‘комбинацию: 
1. 25—20! Надо бить боль- 
HIMHCTBO: |. ..26: 28, a 3a 
этим следует неприятность: 
2. 20:18 13:22 3. 39— 
94 x . Так что, юноша, преж- 
де, чем напасть на две шаш- 
ки, всю доску тщательно ос- 
мотрите: не сможет ли про- 
тивник использовать это для 
удара? 

И еще позиция (диаграм- 
ма 73 
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Захотели черные непре- 
менно выиграть эту партию. 
Желание вообще-то похваль- 
ное, но к нему нужен и 
расчет. А особенно когда 
нападаешь на шашки! По- 
ленились черные подумать, 
а может, подумали, да опас- 
ности не обнаружили — не 
знаю. Только пошли они 
|...23—29 — напали Ha 
шашки. Тут-то их и ждала 
комбинация, которую белые 
заготовили и сразу как джи- 
на из бутылки на волю вы- 
пустили! 2. 44—40! 29 : 49. 
Теперь опять две шашки 
белых под боем, но как раз 








это и помогает удар нанес- 
ти: 3. 25—20! 35:33 4. 
20.:21-49.: 21.5. 26: 17. H 
обратите внимание на то, 
что получилось. У белых 
одна шашка, а у черных 
две, но белая так хорошо 
расположена, а обе черные 
так плохо, что эта одна вы- 
игрывает против двух. Вы 
не устали, юноша? 

— Нет, нет. Все это очень 
интересно! 

— Ну хорошо, тогда про- 
должим... 

И Семен Семенович пока- 
зал мне еще четыре средст- 
ва, которые при случае мо- 
гут помочь провести комби- 
нацию. 

Во-первых, — пропустить 
противника в дамки. Да, 
да, пропустить его в дам- 
ки! И не просто пропустить, 
а даже заставить его полу- 
чить дамку. Конечно, не 
для того, чтобы он выиграл, 
а чтобы эту его дамку ис- 
пользовать в комбинации 
(диаграмма 74). 
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Например, здесь. Белым 
не надо спещить выйти шаш- 





38. 


кой 46, чтобы задержать или 
разменять рвущуюся в дам-_ 
ки черную простую. Наобо- | 
рот! Белым следует уско- 
рить ее превращение в дам-_ 
ку, силой завлечь туда эту 
простую: 1. 36—31! 27 : 36. 
2. 46—41 36 : 47. А затем?.. 


Диаграмма 75 
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Hau ryr. Xopouio 6b uep- | 
ную . шашку привлечь на’ 
поле 21, но как это сделать? | 
Оказывается, можно. Бе- 
лые шашки надо так под-. 
дать, чтобы черная простая 
сначала в дамку преврати- 
лась, а потом побила на 
21. Смотри: 1. 
29 : 40 2. 49—44 40 : 49 3. 
32—27 X . 
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Так и просится удар про- 
стой 45 ‘на поле 1, не правда 
ли? Но для этого недостает 
черной шашки на поле 40. 
А не удастся ли затянуть 
туда шашку 37? Попробуем 
мысленно что-нибудь под- 
дать. Скажем, 1. 47—42 37: 
39. А дальше? Вроде ничего 
хорошего нет... Тогда снова 
попробуем: 1. 46—41 37 : 46 
2. 47—41. Это другое дело! 
Комбинация вышла. И вы- 
шла благодаря тому, что 
мы сначала жертвой заста- 
вили противника получить 
дамку. 

Иногда помогает провес- 
ти комбинацию второе отли- 
чительное правило. Пом- 
нишь? «Если простая с уда- 
ра попадает на дамочное 
поле и может как простая 
бить дальше, то она, не ос- 
танавливаясь, продолжает 
бить, но остается простой». 


Диаграмма 77 
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Здесь (диаграмма 77) бе- 
лые, пользуясь этим прави- 
лом, с помощью жертв за- 
влекают черную простую на 
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поле 38: 1. 39—34! 29:40 
2. 49—44 40 : 38 3. 42:2х. 

А тут (диаграмма 78) был 
ход черных. Они напали на 
шашку — 1...31—36 — и 
объявили: «Теперь у нас бу- 
дет дамка!» Черные имели 
в виду после отхода белой 
простой с 41 на 37 напра- 
вить на этот фланг свою 
шашку 18, пожертвовать ее 
там и прорваться шашкой 
36. Однако их надеждам 
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сбыться не удалось. Белые 
нашли способ так поддать 
свои шашки, чтобы получи- 
лась комбинация. 2. 48— 
42! 36 : 38 (по второму пра- 
вилу) 3. 35—30! — жертва, 
расчищающая шашке 45 
путь для mes 3. ..34: 25 
4. 49—43 х 

А теперь о третьем отли- 
чительном правиле — оно 
тоже нередко помогает осу- 
ществить комбинацию: «Если 
простая с удара попадает 
на дамочное поле, а дальше 
ей как простой бить нечего, 
она останавливается`и пре- 
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вращается в дамку. Эта дам- 
ка получает «дамочные пра- 
ва» только после ответного 
хода противника». 

В этой позиции (диаграм- 
ма 79) белые могут провести 
следующую комбинацию: |. 
37—32! 28 : 37 2. 42 : 31 
26 : 37. Это только начало, 
но ты уже видишь, к чему 
идет дело? Надо заставить 
черных. приобрести дамку, 
которая потом побьет на 
поле 30. И тогда белые уда- 
ром с поля 35 все возместят. 

— Но как же так? 
спросишь ты.— Ведь для 
удара белым нужно иметь 
шашку на поле 35, а там ее 
нет. 

Правильно, пока там ша- 
шки нет. Но будет вовремя 
благодаря третьему прави- 
лу. Смотри: 3. 48—42! 
37 : 48 — стоп! По третьему 
правилу новорожденная 
дамка сразу бить дальше 
не может — только после 
ответного хода противника. 
Вот белые и успевают подго- 
товиться к финальному уда- 

у: 4. 40—35 48:30 5. 
pix. 





eens 


Обрати внимание на по-. 


‚ зицию после 3.. .37: 48.. 


Это очень важный момент!. 


У белых под ударом оста- | 


лась шашка 34. Противник 
обязан будет взять ее. Та-. 
ким образом, белым зара- . 
нее известен его следующий | 
ход. В подобных случаях. 
говорят, что белые владеют - 
свободным темпом (что озна- : 
чает — «белые могут пойти, 
наперед зная ответный ход. 
противника»). Именно пото-. 
му, что тут в распоряжении | 
белых был свободный темп, 
они могли спокойно сделать | 
ход 4. 40—35 и уверенно. 
ждать ответа 4...48 : 30,. 
позволяющего им побить 5.. 
30; 2X 


Диаграмма 80 





И еще пример (диаграм-_ 
ма 80), где средством-помощ- - 
ником для проведения ком-. 
бинации является wer 3 
npaBHio.. 3 

PasyMeeTcs, ÓeJbie He MO- | 
ryT TYT MbITaTbCH BLINTPaTb © 
шашку ходом 1. 38—33. Ты. 
уже знаешь, какие опасности _ 


‚для самого нападающего та-. 


40 



















шашки. И без труда най- 
ешь выигрывающий ответ 
ерных. 

Как же тут проводить 
комбинацию? Как поддать 
Фсвои. шашки, чтобы полу- 
чился победный удар? Нуж- 
но заставить черную шашку 
тать на поле 40! Вот какие 
ведут к этому ходы: 1. 37— 
31! 27 : 36 2. 47—41! 36 : 47 
3. 39—34! Черные должны 
бить большинство — 3... 
47: 40, a rorma 4. 45:3. 
_ Свободный темп сыграл 
важную роль: когда черная 
простая превратилась на по- 
е 47 в дамку, белые успели 
сделать ход 3. 39—34! Но 
свободный темп удается по- 
лучить не только в связи 
третьим правилом. Есть и 
другие случаи, когда он воз- 
никает. » | 


Диаграмма 81 
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Взгляни на диаграмму 81. 
Ход черных. Они пошли 
g...11—17 напали на 
башку. Это нападение дало 
елым свободный темп, так 
`ак им стало известно, ка- 


ит в себе нападение на две 


кой следующий ход сделают 
черные! И приняв в расчет 
этот ход — взятие 17: 26, 
белые без помех подготови- 
лись для нанесения удара: 


_ сыграли 2. 44—39! Игра 3a- 


41 


кончилась так: 2...17 : 26 
3. 37—31 26:37 4. 38— 
32%. | 

Итак, запомни: Kora: ты 
нападаешь на шашки, то 
предоставляешь противнику 
свободный темп. Если же 
противник нападает на твои 
шашки, он предоставляет 
свободный темп тебе. А уж 
тогда нужно хорошенько по- 
думать, нельзя ли этот ‘сво- 
бодный темп использовать 
для подготовки удара? 


Диаграмма 82 





Здесь (диаграмма 82) ты 
играешь белыми, идешь 1. 
37—31, а противник отве- 
чает |...21—26? Это плохо, 
так как дает тебе в руки 
важный свободный темп, по- 
зволяющий провести удар 
на поле 5. Такой случай 
нельзя упускать: 2. 27—21! 
26:28 3. 38—32! x. 








Диаграмма 83 





А тут (диаграмма 83) дру- 
гая возможность получить 
свободный темп. Если белые 
сыграют 37—31, то после 
26 :37 под боем останется 
их простая 21 иу них по- 
явится свободный темп. Под- 
метив это, белые прикиды- 
вают: а нельзя его исполь- 
зовать для подготовки уда- 
ра? Оказывается, можно. И 
они жертвуют 37—31! u про- 
водят. всю комбинацию: |. 
37—31 26 : 37 2. 34—30! — 
вот для какого хода необ- 
ходим был свободный темп. 
2...17:26. А теперь все 
готово, и следует 3. 30—24 
19: 30 4. 29—23х. 


Тренировка перед 
конкурсом 


Чтобы успешно преодо- 
леть четвертый барьер кон- 
курса, тебе, мой дорогой чи- 
татель, следует решить тре- 
нировочные примеры. По- 
пробуй сделать это, не пере- 
двигая шашек на доске. 

Белые: 24, 27, 31, 32, 37, 
38, 39; черные: 3,.7, 9, 13, 


что тут у белых выигрыш 


17, 18, 23. Как белые поп 
дают в дамки на поле - 
(1. 27—22! ит. д.) : 

Белые: 29, 33, 37, 39, 4 
черные: 12, 13, 16, 22, 
После ходов (сделай их. 
уме) |. 44—40 30—35 бель 
решают партию ударом. . 
33—28! х 

Белые: 20, 25, 29, 33, 
З7, 39, 49; черные: 9, 12, 1 
14, 22, 27, 28, 35. Чернь 
играют |...27—32. Как 
перь использовать для ко 
бинации правило больши! 
ства? (2. 34—30! 35: " j 
39—34! X .) 

Белые: 31, 36, 37, 47, 
50; черные: 9, 12, 13, 16, 
40. Чтобы выиграть, бела 
сначала нужно завлечь че 
ных в дамки. (1. 48—4 
39 : 48 2. 50—44! 40 : 49 | 
31—26 ит. д.х. Такая ко 
бинация называется «лес 
ница»). 

Белые: 24, 25, 27, 32, 
43, 48; черные: 7, 8, 9, № 
16, 18, 23. Могут ли бел 
так поддавать свои шашк 
чтобы потом побить на по 
1? (Могут. 1. 27—22! 18 :: 
2. 32:21 16:27 3. 38—3 
27 : 49 4. 48—43. Докаж 









Белые: 26, 32, 38, 39, 44 
49; черные: 12, 13, 14, 1 
22, 29. Какую комбинаци | 
проводят белые? (1. 39—3 
29 :40 2. 49—44! 40: 49 | 
32—27 х.) 

Белые: 29, 37, 42, 43, 4 
49; черные: 8, 9, 13, 27, 2 
30. Как белым поддать св 
шашки, чтобы потом их пр 


1 


стая 43 произвела опустоши- 


тельный удар? (1. 37—31! 
27 : 36 2. 29—24! 30: 19 3. 
47—41 X .) 


Белые: 25, 35, 37, 40, 43, 
48; черные: 3, 7, 8, 19, 24, 
28. Выигрыш белых: ком- 
бинация! (1. 37—32! 28 : 37 
2. 48—42! и т. д.хХ.) 

Белые: 31, 33, 34, 37, 40, 
43; черные: 3, 9, 19, 24, 25, 
26. Используй третье. пра- 
вило для попадания в дамки 
на поле 4. (1. 33—29! 24 : 33 
2. 43—38! и т.д.х.) 

Белые: 24, 37, 38, 40, 49; 
черные: 10, 13, 26, 27, 28. 
Используй третье правило 
для попадания в дамки на 
‚поле 5. (1. 38—32! 27 : 38 
2 49—43! 38:49 3. 37— 
32 X .) 

Белые: 19, 21, 28, 38, 43, 
45, 48; черные: 2, 3, 10, 16, 
20, 30, 35. Шашка белых 
стоит под ударом: свободный 
темп! Как он помогает про- 
вести комбинацию? (1. 28— 
23! 16 : 27 2. 19—14! x .) 

Белые: 24, 27, 28, 29, 32, 
97, 38, 39; черные: 9, 12, 13, 
15, 6, 18, 19, 26. Ты полу- 
чил свободный темп. Про- 
веди удар на поле 3. (1. 
28—22! 19:30 2. 29—24! 
#30 : 19-3. 27—2Их.) 
Bennie: 27, 28, 32, 33, 39, 
`40, 48; черные: о, 9, 15, 16, 
17, 19, 23. Как тут полу- 
ЧИТ свободный темп и ис- 
пользовать его для удара? 
(1. 27—21 ит. д.х). 

Белые: 15, 30, 33, 42, 
43; черные: 5, 12, 13, 19, 24, 
35. Y TeÓs Ha mamiKy MeHb- 





ще. Не okaxucb koMÓuna- 
ции, был бы твой проиг- 
рыш. Но комбинация воз- 
можна. Выигрывающая! (1. 
33—29! 24:33 2. 15—10! 
H T. À.X) 

А сейчас продолжим наш 
конкурс! 


Барьер четвертый. 


Если ты, мой юный друг, 
решишь все 12 примеров, 
то добавишь к своему кон- 
курсному счету еще 12 оч- 
ков. Не забывай: решая при- 
меры конкурса, ответы сле- 
дует записывать и лишь по- 
том сверять их с напечатан- 
НЫМИ. 

(Д. 84) Плохо 1. 28—23, 
нападая на три шашки. Пос- 
ле этого у черных есть сразу 
выигрывающий ответный 


ход. 
(Д. 85). Ход черных. По- 
чему им нельзя пойти 1... 
23—28? 
(Д. 86) Тут — удар на 
поле 1. 


Диаграмма 84 


UH OH 
ua ua 


da ЖИ И 
7 
nm m 


UY % 
amo ow 
umm 
QUNNN 
zd uus OX 








Диаграмма 85 





(Д. 87). Как провести ком- 
бинацию, чтобы попасть на 
10» | 

(Д. 88). Похоже, черные 
прорвутся в дамки на поле 
50 и выиграют, не так ли? 
Нет, не так! Белые, опере- 


Диаграмма 87 
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жая противника, сами про 
ведут победный удар на пс | 


(Д. 89). Тебе нужно нанес 
ти удар, впервые проведен 
ный французским полководай 


Диаграмма 90 
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цем Наполеоном. Теперь он 
так и называется`— «удар 
Наполеона». Чуть-чуть под- 
скажу: чтобы удар получил- 
ся, нужно завлечь черных 
в дамки. 

Белые попадают на поле 5. 
Помогает им в этом второе 
правило (диаграмма 90). 
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Диаграмма 94 
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(Д. 91). Черные напали. 
В ответ следует комбина- 
ция, где используется вто- 
рое правило. 

(Д. 92). Какую комбина- 

цию проведут белые? 
. (Д. 93). Ход черных. Ком- 
бинацией, возможной бла- 
годаря третьему правилу, 
они выиграли шашку и пар- 
THIO. 

(Д. 94). Черные напали. 

Используй свободный темп 
для подготовки выигрываю- 
щего удара. Но будь осто- 

ожен! 

(Д. 95). При 1. 37—31 21— 
26? белые получают свобод- 
ный темп. Как они проведут 
комбинацию? 














Когда я пришел в сквер, 
то увидел, что Славкаи Але- 
ша сидят за доской, на ко- 
торой полно шашек, и что-то 
делают, а что — непонятно. 

— Вы чего? Играете или 


что? 

— Ворон считаем! — вы- 
крикнул Славка. 

— Дебюты разбираем,— 


сказал Алеша. 

— Это еще что такое? За- 
чем они? 

— Чтобы с такими, как 
ты, слабыми в коленках, 
долго не чикаться!— опять 
выкрикнул Славка. 

И чего он задирается!? 

— Да знаешь ли ты, сколь- 
ко я теперь знаю! Знаю, 
что такое комбинация, знаю, 
что такое... 

— Знаю, знаю...— пере- 
бил Славка.— Много зна- 
ешь, а толку мало. Хочешь 
докажу, что толку мало? 

Расставили мы шашки и 
начали партию. И сколько, 
дорогой читатель, ты пола- 


КАК НАЧАТЬ 
ПАРТИЮ 


гаешь, она длилась? Всега 
пять ходов! Не очень-то при: 
ятно это вспоминать. Я по- 
шел 1. 32—98. Славка — 
1.,.18—23.Я— 2. 37-94 | 
(диаграмма 96). 


Диаграмма 96 





Тут Славка посмотрел мне 
в глаза и спросил: 

— Когда же ты будешь 
свои комбинации проводить? 

— Подожди,— говорю я. 
Не сразу. 

— А мне, — говорит Слав 
Ka,— ждать неохота. Я сра- 
зу. | 





И он пошел 2...23—29!, 
после чего получилось вот 
что: 3. 33:24 20:29 4. 
34:23 17—22 5. 28:17 
19:26. Я сдался. Обидно, 
но что делать... 

Вторая наша партия дли- 
3t лишь чуть больше. 

32—28 (теперь Славка 
beastie играл) 18—23 2. 33— 
29 23 : 32 3. 37: 28 12—18? 
(диаграмма 97). 

— Опять готов! — сказал 
Славка и пошел 4. 28—23! 
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19 : 28 5. 29—24 20: 29 6. 
4 : 21-164 27. 7.9130. 
Снова пришлось мне’ сда- 
TbCA, | 
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"MH третья партия окончи- 
лась так же рано, хотя и 
начал я ее другим ходом — 
|]. 33—28. А продолжение 
было такое: 1.. ,18—22 2. 
39—33? (диаграмма 98) 22— 
241 3.32 : 21 16 : 27 4. 31 : 22 
19—23 5. 28:19 17:30x. 

— Я сегодня просто не в 
форме, — сказал я.— Никог- 
да так быстро не проигры- 
вал... Даже не понимаю, 
почему сегодня так быстро 
проигрываю. 

— Ая понимаю, — сказал 
Алеша.— Потому что мы со 
Славкой разучили удары в 
дебюте. 

— Что значит «в дебюте»? 

— В дебюте — это в на- 
чале партии. Уже на пер- 
вых ходах могут возникать 
разные комбинации и уда- 
ры. Они называются «удары 
новичка». Их тысячи! И по- 
этому с самого начала надо 
играть внимательно. 

— А вообще как лучше 
всего начинать партию? Ка- 
КИМ ХОДОМ? 

— Ну что ты говоришь? 
Нет такого наилучшего пер- 
вого хода! Есть ряд равно- 
ценных ходов, любой из них 
хорош. И есть проверенные 
практикой варианты, кото- 
рые можно играть и за бе- 
лых, и за черных, потому 
что они ни тем, ни другим 
преимущества не дают. Хо- 
чешь покажу? 

— Еще бы! 

На доске, оказывается, 
различают центр и флан- 
ги — длинный и короткий. 





| 
j 
1 








Длинный фланг — слева, ко- 
роткий — справа, а центр, 
понятно, посередине (ди- 
аграмма 99). 


Диаграмма 99 


Центр черных 


Длинный 





Когда партия начинает- 
ся, каждый из игроков дол- 


жен выводить — или, как 
говорят, развивать — свои 
шашки. Какие развивать 


шашки в первую очередь и 
куда ‘их направлять — дело 
вкуса: кому что нравится. 
Но хорошие шашисты пред- 


В этом дебюте белым сле- 
дует занять и удерживате 
поля 27 и 28, а черным — 


‚поля 23 и 24. Голландский 


почитают делать это по уже . 


известным, разработанным 
схемам. Таких схем много, 
они называются  «дебюта- 
ми». Каждый дебют пресле- 
дует свою цель, а наименова- 
ние ему дается по первому 
ходу белых. Вот некоторые 
из дебютов. 

Голландский дебют — 1. 
33—28. В нем каждая из 
сторон ведет наступление на 
короткий фланг противника: 

1. 33—28 18—23 2. 39—33 
12—18 3. 44—39 7—12 4. 
31—27 20—24 5. 37—31. 
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дебют иногда называют клас: 
сическим, так как он один 
из самых старинных и 
тому же в давние годы при: 
менялся в подавляющем чи: 
сле партий. Но потом ша: 
шисты подметили, что в нем 
у белых возникают затруд: 
нения с развитием шашек нё 
длинном фланге, и тогда Е 
моду стали входить други 
начала. 
Дебют Рафаэля — 1. 32— 
28. Здесь с первого же ход 
белые приступают к разви: 
тию длинного фланга, же 
лая быстрее ввести в игр} 
шашку 46. | 
1. 32—28 18—23 2. 33—2! 
23:323.37:28 19—24 (a5 
против Славки сыграл ту 
12—18? и был наказан) 4 
39—33 14—19 (и опять нель 
зя 12—18? Скажи почему 
5. 41—37 20—25 6. 29:2 
25 : 14 7. 37—32 12—18 8 
46—41 7—12 9. 41—37 1—7 
Белые уже вывели шашку 
46, а черным еще придетс 
позаботиться о выводе шаш 
ки 5. 
Французский дебют — 1 
34—30. В этом дебюте бе 
лые хотят пораньше прони 
нуть на поле 25, чтобы ме 
шать естественному разви: 
тию шашек длинного флан: 
га противника. Цель дости: 
гается, если черные игра: 
ют. 1.. .18—23 2. 30—98 
20—24?, на что белым хо 




















рошо продолжать 3. 32—28 
23.: 32 4. 31:28. Но ведь 
черные могли этого не до- 
пустить, а играть, скажем, 
так: 

1. 34—30 20—25. 2. 30— 
24 19:30 3. 35: 24. 

Белая шашка на поле 24 
(черная на 27) называется 
«кол». Хотя черные могут 
атаковать ее с поля 19 шесть 
раз, а белые — только пять 
раз защитить с поля 35, за- 
воевать эту неприятную для 
них шашку черные не в со- 
стоянии: на 3...14—19 по- 
следует 4. 32—28 19 : 30 5. 
28—23 и т. д. 

3. . .18—23 (c 
23—29) 4. 33—88. 

Плохо 4. 32—28? 23 : 32 
5. 37:28, так как белые 
лишатся указанного манев- 


угрозой 


ра для защиты KOJIOBOH 
шашки. | 

_  4...14— 49 5. 40—35 19: 
30 6. 35: 24. 


Теперь в распоряжении 
черных есть интересный ма- 
uepp: 6. . .17—22! 7. 28 : 19 
22—28! 8. 32: 283 13—18, u 
черные отыгрывают пожерт- 
вованные шашки. Белым на- 
до играть 9. 24—20!, и пос- 
ле9.. .15: 13 10. 39—33 18: 
29 11. 33: 24 преимущест- 
ва нет ни у кого. 

Польский дебют — 1. 31— 
27. Здесь игра может сло- 
житься так: 

1. 31—27 11—21 2. 37—31 
21—26. 

Черные препятствуют лег- 
кому развитию длинного 
фланга белых, которое осу- 
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ществилось бы, займи поле 
26 белые. 

3. 41—37 19—23 4. 33— 
28. 

В дальнейшем белые ждут 
хода черных 11—17, чтобы 
в ответ разменом 27—22 (или 
27—21) 18:27; 31: И под- 
готовить выход шашки 46. 

4...14—19 5. 39—33 10— 
14 6. 34—30 20—24. 

Это положение можно счи- 
тать примерно равным. 

Дебют Роозенбурга — 1. 
33—29. В этом дебюте в пер- 
вую очередь развивают ша- 
шки короткого фланга. Раз- 
витие длинного фланга спе- 
циально задерживают, что- 
бы сначала увидеть, как 
расположит свои силы про- 
THBHHK. 

|. 33—29 19—23 2. 35— 
30. 

‚ В дебюте Роозенбурга 6e- 
лые обычно занимают и удер- 
живают поля 29 и 30. 

2...20—25 (часто играют 
и 2. ..13—19) 3. 40—35 14— 
19 4. 44—40. | 

Как видишь, идея дебюта 
проводится в жизнь: на ко- 
ротком фланге происходит 
развитие шашек, а на длин- 
ном — выжидание. 

4...10—14 5. 50—44 23— 
28. 

Этот ход вошел в практику 
после партии двух бывших 
чемпионов мира, голландцев 
Бенедиктуса Шпрингера и 
Пита Роозенбурга. Их пар- 
тия продолжалась так: 6. 
32 : 23 19 : 28 7. 31—27 5— 
10. 








Есть и другие дебюты. В 
каждом дебюте возможны 
различные системы и ва- 
рианты. И в каждом есть 
множество ловушек, вроде 
тех, в какие я попался, иг- 
рая со Славкой. Все эти 
дебютные ловушки — уда- 
ры новичка — заставляют 
уже с первых ходов в пар- 
тии быть настороже. 


Тренировка 


Эти тренировочные при- 
меры познакомят тебя с ря- 
дом часто встречающихся де- 
бютных ловушек, и ты не 
будешь попадаться на них 
в игре. В примерах сперва 
показываются ходы, при- 
водящие к ловушке, а по- 
том задается вопрос. Ста- 
райся ответить на него са- 
мостоятельно. 

1. 32—28 18—23 2. 33— 
29 23 : 32 3. 37 : 28 16—21— 
этим ходом черные постави- 
ли ловушку. И если 4. 39— 
33?, то черные выигрывают 
mona Каким образом? 
(4...21—27! 5. 31:22 19— 
23° H TKD 

1. 34—30 20—24 2. 40— 
34 18—23 3. 31—26 12—18 


4. 32—27 — внимание: ло- 
вушка! 4...7—12? Теперь 
белыми выиграй шашку. 


(5. 26—21! 17: 266. 27—22 
18 : 27 7. 37—31 ит.д.х.) 

А сейчас разбери три ло- 
вушки, в которые поймал 
своих противников серебря- 
ный призер первенства ми- 
ра среди юношей (1972 г.) 
Борис Шавердян. 
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1. 33—28 19—24 2. 32—44 
27 13—19? После этого ’бе- Ц 
лые выиграли шашку. (3. 
35—30! 24:35 4. 28—22 
17:28 5. 27—21~x.) 1 

|. 33—29 19—23 2. 39—@ 
33 17—21 3. 35—30 12—17? 
И белые выиграли шашку. | 
(4. 32—27 ит. д.х.) 

1. 3197202940. 37—38 
14—20 3. 41—37 17—22 4. 
34—30. Ловушка создана! 
Но противник не заметил. 
опасности и пошел 4.. .20— 
95? Kak белые выиграли 
шашку? (5. 27—21! 2 
6. 40:20 15:24 7. 21—17 
и ЛЫЖ.) 

И еще несколько ловушек, 
которые уже не раз прино-_ 
сили огорчения шашистам, 
беспечно разыгрывающим де- 
бютную часть партии. 

1. 33—28 18—23 2. 39— 





33 12—18 3. 44—39 7—12 4. | 


31—26. Пока черные копи- | 
ровали ходы белых. Если | 
они и теперь так поступят, | 
T проиграют две шашки — 
20—25? (5. 928—228 
Fudge покажешь сам.) — 
1. 32—28 18—23 2. 38—32. 
12—18 3. 42—38 17—21 4. | 
31—27 8—12 5. 34—30. Чер- 
ные, осторожно! 5...20— 
24? Попались! (6. 97.99! 
18:27 7. 33—29! 24: 31 8. 
30—24 x .) 
Теперь представь, 
ты играешь партию. 
1. 31—27 17—21 2. 33—28. 


будто. 


19—23 3. 28:19 14:23 4. 
39—33 10—14 5. 33—28 5— 
10 6. 28: 19 14:23 7. 44— 


39. Тут твой противник сы-› 


. 341 


en ee 


| ppar 7...10—14? Как TH 
_ проведешь удар на поле 10? 


(8. 27—221 18:27 9. 36— 
31 27 : 36 10. 32—27 21 : 32 
11. 37 : 10 9—14 12. 10 : 19 
13:24 13. 34—30, и чер- 
ным шашку не спасти. На- 
пример: 13...4—10 14. 
30 : 19 3—9 15. 35—30 20— 
95 16. 41—37 25:34 17, 
40:29, и нельзя ни 17... 
12—18 18. 19—13! 8 : 19 19. 
37—31 36 : 27 20. 29—23 и 
T. 4. X, ни 17.. .15—20. 18. 
. 99—24| 20:29 19. 37—31 
36 : 27 20. 19—14 ит. д.хХ .) 
Новую партию ты начал 
так же, как и предыдущую: 
1. 31—27 17—21 2. 33—28 

Г 19—23 3. 28:19 14:23 4. 
39—33 10—14 5. 33—28. Те- 
перь твой противник сыграл 
_ иначе: 5...14—19. А на 



















Мне никак не удавалось 
У кого-нибудь выиграть. 
Ведь мои постоянные парт- 
’неры — Петька, Алеша, 
Славка, Семен Семенович — 
_ уже носили в кармане клас- 


твой ход 6. 44—39 ответил 
6...5—10? Найдешь ты ком- 
бинацию с ударом на поле 
5? (7. 27—22! 18 : 27 8. 38— 
33 27:29 9. 37—31x.) . 
Наученный горьким опы- 
том, твой противник после 
тех же ходов — 1. 31—27 
17—21 2. 33—28 19—23 3. 
28 : 19 14: 23 4. 39—33 19— 
14 5. 33—28 14—19 6. 44— 
39— сначала увел шашку 
21, сыграв 6...21—26, а 
только затем — после 7. 
34—30 — пошел 7.. .5—10. 
Сумеешь ты и тут найти 
удар на поле 5? (8. 30—24! 
20 : 29 9. 27—22! 18 : 27 10. 
02:21. 223 2:32. 11. 38 $27 
26 : 17 12. 27—22 ит. д.Ж. 
А. ели 5. ..19 30. та: 9. 
28 : 19! 13:24 10. 37—31 


E DE 263) 


ХИТРАЯ ШТУКА — 
ЭНАШПИЛЬ 


сификационный билет раз- 
рядника. Но все равно было 
обидно. И часто, ложась ве- 
чером спать, я твердо ре- 
шал навсегда бросить эту 
игру. А наследующий день... 


На следующий день снова 
бежал в сквер, где, сев за 
клетчатую доску, обретал 
возможность отважно сра- 
жаться — атаковать и за- 
щищаться, и если не побеж- 
дать, то и не сдаваться до 
последней шашки. 

И вот однажды, когда я 
проигрывал кому-то очеред- 
ную партию, к нам прибли- 
зился высокий, огненно-ры- 
жий мальчишка и остановил- 
ся, разинув рот. Я уже сдал- 
ся, мой противник ушел, а 
тот все стоял. Я уже при- 
нялся складывать шашки в 
коробочку, а он все стоял, 
уставившись на доску, и рот 
его был по-прежнему ши- 
poko ‘раскрыт. 

«Вот у кого я выиграю!»— 
подумал я и спросил: 

— Сыграть хочешь? 

— Давай. А какие тут pe 
вила? 

Я объяснил ему правила, 
и мы начали играть. По пер- 
вым же ходам мальчишки я 
понял: сегодня или никог- 
да! Но ‘он внезапно поднял- 
ся и сказал: | 

— Что-то пить охота... 

Хорошенькое дело! А если 
он пойдет пить и не вернет- 
СЯ?.. Я сам сбегал и принес 
лимонаду. Это, видимо, на- 
вело его на размышления. 
И, сделав еще несколько 
ходов, он опять встал: — 

— Что-то есть охота... 

‚ Деньги, накопленные на 
марки, пришлось выложить 
за пирожки. 

Когда у меня появились 
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лишние шашки, я подозвал. 
Петьку, Славку и Алешу, 
сказав им, что они увидят. 
очень интересную партию. 

— Ребята, чудеса творят-. 
ся! — воскликнул Петька.— 
Пигалица выигрывает! | 

— Куда ему! — сказал. 
Славка.— Слаб в колен- 
ках. 4 

На доске между тем дела’ 
складывались так: у рыже-. 
го мальчишки осталась од- 
на-единственная шашка, | 
правда пролезшая в дамки;. 
я же орудовал тремя дам-. 
ками и только что сделал. 
ход, которым свою четвер- 
тую шашку тоже превратил. 
в дамку. 3 

— Ага! — сказал Слав- 
ка.— Четыре дамки против. 
одной. Ловить можно ex 
надцать ходов. 

— Чего? — сказал я.— 
Это почему? Сколько хочу, 
столько и ловлю. : 

— Her, nerT,— ckasaa Aze- 321 
ша.— Не сколько хочешь. 
Есть правило: четырьмя. 
дамками разрешается ловить. 
одинокую дамку пятнадцать. 
ходов. 1 

— А если за пятнадцать 
не поймаю? 1 

— Не поймаешь — будет. 
считаться ничья. | 

Принялся я ловить JlaMKy | 
рыжего мальчишки не 
получается. Я на нее на-. 
падаю, а она увертывается, 
я снова нападаю — опять 
удирает. Какая-то неулови- 
мая! Ходили, ходили, пока 
рыжий, загибавший при 


—— 





каждом моем ходе палец, не 
вскочил со скамейки: 

— Все! Пятнадцать! Ты не 
выиграл, а я не проиграл! 
Тебе у меня никогда не вы- 
играть!. — он показал мне 
язык и убежал. 

— Как же ты не выиг- 
рал? — сказал мне потом 
Алеша. 

— Ну и что? — сказал 
a.— А ты бы выиграл? Ты 
бы четырьмя дамками пой- 
мал? 

— Сколько же тебе надо? 
Десять, что ли? 

— Не десять, а хотя бы 
ну... шесть. 

_— Чтобы поймать одну 
дамку? Ну и серый же ты 
человек! Смотри, я покажу. 

Он дал мне черную дам- 
ку, а себе поставил четыре 
белые. И мы стали играть. 
Я думал, что он начнет 
охотиться за моей дамкой, 
но ничего подобного. Он 
даже ни разу на нее не на- 
пал. Он только несколь- 
кими ходами расположил 
свои дамки так, как на 
диаграмме 100, и сказал; 


‚ Диаграмма 100 
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.—- Tenepb y TeÓs.HeT HH 
одного безопасного поля. 
Ставь`свою дамку куда хо- 
чешь. 

И действительно, где бы 
моя дамка ни стояла, она бы 
сразу погибла. Если на 7, 
то |1. 36—18Х; если на 35, 
то 1. 47—24Х; если на 26, 
то 1. 36—31.26—12 2. 31— 
18Х. И так везде. 


— Согласен? — спросил 
Алеша.— Теперь сумеешь 
поймать? 


— Теперь сумею. А тремя 
тоже всегда можно поймать? 

— Э нет! Тремя дамками 
дамка не ловится. Если она 
на. большой дороге, то и 
говорить нечего. А если не 
на большой, то тоже не 
поймать, но есть ловушки. 


а 101 
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Например, вот ловушка 
(диаграмма 101), которую 
еще двести лет назад приду- 
мал голландец Эмбден и в 
которую с тех пор попада- 
ли тысячи шашистов — до 
того она незаметная. Ведь 
кажется, что черная дамка 
в безопасности и сейчас уй- 
дет куда угодно, так? И тут 

























белые делают неожиданный 
замечательный ход 1. 
37—26! Они отдают чер- 
ным большую дорогу! И что 
же? Оказывается, те занять 
ее не могут, да и вообще 
пойти никуда не могут: если 
1...30—19 (или 13, или 
35), то 2. 26—8Х, а если 
1...30—25 (или 39), то 2. 
16—43 х. Здорово? Кстати, 
ловить одну дамку тремя 
разрешается тоже только 
пятнадцать ходов. 

— Жалко,— сказал я,— 
что я не поймал дамку этого 
рыжего. Ведь должен был 
выиграть, а не выиграл. И 
вообще, когда на доске еще 
порядочно шашек, у меня 
кое-что получается, а когда 
шашек совсем мало, у меня 
гораздо хуже получается. 

— B эндшпиле, что ли, 
хуже получается? 


— В чем? 

— В эндшпиле. Энд- 
шпиль — это окончание иг- 
ры, положение, в котором 
совсем мало шашек. 

— Hy да, в эндшпиле. 


Особенно если есть дамки. 
Тогда у меня совсем ничего 
не получается. 

— Это нисколько не уди- 
вительно, потому что энд- 
шпиль штука хитрая: 
кажется, все просто, все 
ясно, а на самом деле полно 
всяких фокусов. 

B справедливости этих 
слов я потом убеждался не 
раз. В одной из моих пар- 
тий возникло такое положе- 
ние ` (диаграмма 102). 


‘дамка вдруг оказалась пой- 
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‚Диаграмма 102 - 
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Я был доволен: ничья. Но 
противник не соглашался. 
«Пусть играет,— думал я.— 
Ловушку Эмбдена я знаю, 
не попадусь!» Тут против- 
ник пошел |. 36—13. «Ara, 
хочет поддать 32—28. Ви- 
жу! если прогнать его 
дамку?» — ия сыграл 1... 
44—35. Но противник за- 
крылся — 2. 32—191!, и моя 


манной. Уйти от «петли» 
(ее образуют белые дамки 4 
и 13) ей не удалось. | 

В другой раз получилась 
у меня такая позиция (диа- 
грамма 103). : 
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Я теперь знал и про ло- 
вушку Эмбдена, и про пет- 
лю, и когда противник сде- 
лал ход |. 37—14, я, прове- 
pHB, что ни то, ни другое 
мне не угрожает, спокой- 
ненько пошел 1...7—16. А 
на меня обрушилось 2. 4— 
27!, и пришлось сдаться: по- 
сле этого хода получается 
так называемый «столбняк» 
на болыной дороге (если 
2...16: 46, to 3. 14—5~x, 
a cuu 2...] 5*5. 40 3. 
41—46 x). Ho это не все. 
Точно такая позиция воз- 
никла у меня и на следую- 
щий день! И когда против- 
ник в ней тоже сыграл 1. 
37—14, я, вспомнив про 
столбняк на большой доро- 
ге, быстренько перешел по 
ту ее сторону — 1...7—29. 
И что же? Моя дамка по- 
гибла от столбняка! Правда, 
теперь на тройнике, но раз- 
ве от этого легче? 2. 14—20! 
29 : 15 3. 41—47x. 
Все-таки спустя некото- 
рое время я перестал попа- 
даться в подобные ловушки. 
Однако тогда противники 
мои, если у нас случалось 
окончание «одна против 
трех», стали готовить «казнь» 
моей одиночке к тому мо- 
менту, когда она превраща- 
лась в дамку. 

В этом положении (диа- 
грамма 104) я сыграл Ea. 
26—31 и сказал: 

— Ничья? Тремя дам- 
ками у меня не выиграешь: 
я все ловушки изучил. 
— А мне три дамки и не 


Диаграмма 104 





нужны, меня и простые уст- 
роят,— ответил противник. 

2. 1—6 31—37 3. 6—33! 
37—41 4. 33—47 41—46 5. 
47—38. Я сдался. 

Тут (диаграмма 105), сыг- 
рав 1...16—21, я тоже за- 
явил противнику, что кро- 
ме ничьей в нашей партии 
ничего быть не может. Он 
молча посмотрел на меня и 


Диаграмма 105 
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привед- 




















стал делать ходы, 
шие к следующем 
2. 18—13 21—27 3. 13—9 
27—32 4. 9—4 32—37 5. 4— 
36 37—42 6. 36—47 42—48 7. 
44—40x. 
° Даже от самого безобид- 
ного на вид окончания с 


простыми шашками я ни- 
чего хорошего для себя. не 
ждал. Вот пример ‘из одной 
моей партии. - 


Диаграмма 106 
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Кажется, что может быть 
яснее? Разве не видно, что 
моей простой 25 прорыв в 
дамки обеспечен? Так, по 
крайней: мере, думал я. Но 
несколько ходов развеяли 
мои мечты: 

1. 18—12! 25—30 2. 12—7 
30—34 3. 7—1 34—39 4. 
50—44! 39: 50 5. 1—6x. 
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А тут (диаграмма 107)? 51 
был совершенно уверен в ни- 
чьей! Как, в самом деле, 








‚ остановить мою рвущуюся в* 
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дамки шашку 26? А теперь 
посмотри, что получилось: © 

1. 13—9! 26—31 2. 9—4. 
31-—37 3. 4—36 37—42. Ну. 
теперь-то все в порядке? о 
Her! 4. 49—43!! 39:48 5. - 
36—47 X . | 

Или взять эту партию. 
(диаграмма 108). Когда ос- 


Диаграмма 108 
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талось у нас всего по две’ 
шашки, мне и в голову не. 
могло прийти, что игра в. 
ней окончится для меня пла-_ 
чевно. А ‘вышло именно так! 

1. 16—11 25—30 2. 11—7. 
30—34 3. 7—2 34—39 411 
2—16 39—44 5. 16—11, и. 
мне ничего не осталось, как. 
признать свое поражение. 


Тренировка перед 
конкурсом 


Сейчас, мой дорогой чита- | 
тель, ты встретишь очеред-. 
ной барьер конкурса. К не- © 
му тебя подготовят эти тре- 
нировочные примеры. | 

Белые: Д. 1, 32, 45; чер- | 
ные: Д. 44. Белые делают | 
ход, после которого черная © 


: амка быстро ruó6ner.. (1l. 
39—49! 44—28 2. 49—44x .) 
— peunie: I. 10, 27, 42; uep- 
impe: Jl. 25. После какого 
‘хода белых черная дамка 
‘окажется пойманной?(]. 10— 
37!, и если 1.. .25—30, TO 
2. 27—43 x.) 

Белые: Д. 3, 31, 44; чер- 
ные: Д. 30. Какой ход при- 
несет белым победу? (1. 44— 
35! Если 1. . .30—39, to 2. 
35—30! 39 : 25 3. 31—48X .) 
| Bemne: np. 19, 36, 37; uep- 
ные: пр..25. Не пропустить 
дамки черную простую 
нельзя. Зато можно ее уни- 
WTOXHTE после превраще- 
ния. Как? (1. 19—13 25—30 
№ 13—8 30—34 3. 8-2 
34—39 4. 2—11! 39—43 5. 
11—16 43—48 6. 36—З1х. 
Можно было и 4. 2—35! 
39—43. Что дальше?) 
Блонд: Белые: пр. 15, 20, 
30; черные: пр. 27. Белые 
ловят появляющуюся чер- 
ную дамку. (1. 15—10 27— 
32 2. 10—4! 32—38 3. 4—27! 
46—42 4. 27—32X .) 

_ Эвера. Белые: пр. 8, 14, 
24; черные: пр. 31. Поймать 
появляющуюся черную дам- 
ку. (1. 8—3 31—37 2. 3—26 
37—41 3. 26—8Х или 3. 
420—171! x .) 
° Каммар. Белые: пр. 6, 27, 
90; черные: np. 34. Белые 
выигрывают. (1. 6—1 34—39 
2. 1—291 39—44 3. 29—38 
44—49 4. 38—32х. Ответь: 
Как надо пойти, если черные 
сыграют 2. 39—43?) 

ы Мозер. Белые: пр. 13, 26, 
99; черные: пр. 28. Найди 
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выигрыш за белых. (1. 13—8 
28—32 2. 8—2 32—38 3. 
2—19! 38—43. 4. 50—44! х.) 
Черные могли делать и дру- 
гие ходы. Разбери их под- 
робно и покажи, как тогда 
выиграть. 

Олсен. Белые: пр. 16, 45; 
черные: пр. 20, 25. Как белые 
выигрывают? (1. 16—11 25— 
30 2. 11—7 30—34 3. 7—2 
34—39 4. 2—16 20—24 5. 
16—49 24—30 6. 49—38 30— 
35 7. 38—32 39—44 8. 32— 
28! х. Если 5...24—29, то 
6.45—40 39—44 7. 49—38 Х 3 

Белые: пр. 37, 38, 42; чер- 
ные: пр. 26, 31. Как можно 
предотвратить прорыв чер- 
ных в дамки? (1. 38— 32! 
31—36 2. 32—27 х.) | 

Н. Кукуев. Белые: пр. 12, 
45, 50; черные: пр. 24, 29. 
Можно ли задержать про- 


‘стую 29? Нет. Она станет 
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дамкой. А можно ли вы- 
играть? Можно! (1. 12—81 
29—33 2. 8—3. 33—38 3. 
3—26 38—43 4. 26—48! 43— 
49 5. 48—30! x.) 

Динске. Белые: пр. 31, 37, 
4], 48; черные: пр. 16, 26, 


38. Твои белые. Сумеешь ты ^ 


выиграть? (1. 31—27 38—42 
2. 27—21! 26: 17 3. 41—36 
42:31 4. 36:27 17—21 5. 
27—22 21—26 6. 48—42! — 
убедись сам, что только этот 
ход ведет к победе. Ответь 
почему. И еще ответь, как 
играть белым в случае 2... 
16: 2Г.) 

Ферод. Белые: пр. 37, 38, 
39, 40; черные: пр. 29, 30. 
Как белым предотвратить 





прорыв черных в дамки? (1. 
_ 38—32! 30—35 2. 39—33! X .) 

‚ Белые: пр. 14, 32; черные: 
16, 21, 31. И здесь белые 
могут не пропустить черных 
в дамки и выиграть. Каким 
образом? (1. 14—10 31—86 
2. 10—5 21—26 3. 32—27 
26—31 4. 27—22 16—21 5. 
5—23! Если найти этот ход, 
то все остальное ясно. Так?) 

А теперь, когда трениров- 
ка окончена, переходи к кон- 
курсу — преодолевай оче- 
редной барьер и ‘набирай 
очки. Каждый пример — 
одно очко. 


Барьер пятый 
Диаграмма 109 
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Какой ход принесет белым 
выигрыш? 


Диаграмма 110 
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° Белые за три хода унич1 
жают черную дамку. ~ 


момент ее появления. 


момент ее появления. 
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Поймай черную дамку. 
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момент ее появления. 
Диаграмма 114 
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_ Как не пропустить черных 


в дамки? 
Диаграмма 115 
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_ Поймай черную дамку в 


E черную 
'ростую 30 не удастся — 
она прорвется в дамки. Но. 


все же белые могут выиг- 
рать. Как? 

Черные наступают, но их 
меньше. Найди за белых по- 
бедный маневр (Д. 116). 


Диаграмма 117 
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Белые выигрывают. По- 
кажи, каким образом. 
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У черных сейчас будет 
дамка, но это не спасает их 
от поражения. Как бы ты 
сыграл белыми? 








Дамкой надо управлять 


Особенно плохо мне уда- 
вались, как я уже сказал, 
окончания, в которых дей- 
ствовали дамки. У меня, или 
у противника, или у 0б0- 
их — все равно, но стоило 
появиться на доске дамке, 











как ‘я совершенно. терялся; 
и игра моя, и без того не 
классная, совсем бледнела. 
Если перевес был у меня, 
то я, словно нарочно, вы- 
бирал такие ходы, которые 
вместо выигрыша приводили 
лишь к ничьей. Если же 
преимущество было на сто- 
роне противника, но еще 
можно было спасти партию, 
то: я непременно ухитрялся 
ее проиграть. 

Среди игроков нашего 
сквера знатоком в оконча- 
ниях слыл Петька. 

— Послушай,— сказал я 
ему,— ты говорил, что дам- 
ка — это сила. 

-— Ну говорил. 

— Почему же я вчера не 
выиграл, когда у меня была 
дамка, а у моего противника 
только две простые? (диа- 
грамма 119). 

— И как ты играл? 

— Я все время нападал, 
но толку никакого: 1. 34— 
25 14—19 2. 25—30 19—23 3. 
Диаграмма 119 
UE EN 
Va, la, Uta, М Ш 

" um NN. 

UA (a, la, Ua, 
OO uu 7 
T Ж Ж ЖП 
Wa Wa "B 70 
ии, 
ENSNEN 
zuuuyy 


30—34 23—28 4. 34—39 28— 
32 5. 39:6 32—37, и эту 
шашку не остановишь. 
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. — Дамка — это‘сила! О 
нако смотря в чьих рука 
В твоих руках дамка уз 
не сила. 4 

— Почему? | 

— Да потому, что и m 
дамке соображать надо, } 
мать надо. Дамкой надо у 
равлять! Чего ты гнал 9 
шашку? Куда ты ее гна 
Зачем? Сам не знаешь. 
нужно было наметить це 
и ходить по плану. В 3E 
шпиле всегда нужен пл 

— Расскажи, а! 3 

— «Расскажи, расскажи» 
Какой умный! Тебе все ра 
скажи, а потом ты меня | 
обыгрывать станешь! Ла) 
уж, слушай. Учись, nod 
жив. Тут план — pasorHé 
простые по бортам. Хотя | 
так: 

1. 34—23 14—20 2. 23— 
20—25 3. 29—33 11—16. 
33—38 25—30 5. 38—43 8 
35 6. 43—49. Ясно? Та 
финал называется «вилко 

А вот другой финал, ког 
обе простые на одной _диа! 
нали — «цепочка» (диаг 
120). Ну что тут, пигали! 
делать белым? ; 
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‚— Наверно, 
пасть. 

_ — Попробуй. 

Я попробовал: 1. 15—10 
93—28 2. 10—14 28—33 3. 
14:37 33—39 — ничья. 
_— А может, спереди ос- 
тановить? 
_ —_ Попробуй. 

_ Я опять попробовал: 
15—42 23—28 2. 42—48 32— 
38 — ничья. 
| — Тоже ничего не выхо- 
дит. Значит, выиграть нель- 
95? 
. — Можно. В такой цепоч- 
ке, где простые через клетку 
стоят, надо только выждать. 
Ты понял? Не торопиться 
нападать сзади и не спешить 
останавливать спереди, а вы- 
ждать — посмотреть, как 
пойдет противник. Но ход- 
то делать надо, вот и дела- 
ется выжидательный ход — 
1. 15—20! А уж теперь, если 
1...32—37, напасть сза- 
ди — 2. 20—14Х ‚ аесли 1... 
20—28, остановить спере- 
1H — 2. 20—42xX. Ясно? . 
L — jcno. 
— — А есть еще. и третий 
финал — «рельсы». Пусть в 
воей позиции (смотри диа- 
Грамму 119) ход черных, и 
они идут 1. ..14—19. Тогда 
po такой: 2. 34—39 11—16 
. 39—43 19—23 (если 19— 
44, то 4. 43—38 и получится 
Buca) 4. 43—38!, чтобы обе 
Простые оказались на сосед- 
них диагоналях, как на рель- 
Сах (отсюда и.название это- 
Го финала), 4...23—28. Те- 
ерь — на этих «рельсах» — 


сзади на- 
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остановить. простые легко: 
5. 38—27 28—33 6. 27—43 х. 
А знаешь, что такое са- 
моблокирование? 
— Нет. 


Диаграмма 121. 
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— Если простые стоят 
вплотную так, что одна дру- 
гой мешает сделать спаси- 
тельный ход. Вот смотри 
(диагр. 121). Белые могут 
тут выиграть. А почему? 
Потому что у черных са- 
моблокирование: после |]. 
49—35 24—29 2. 35—40 29— 
33 3. 40—1! дамка грозит 
напасть сзади на’ цепочку 
черных простых 11} и 33, 
а своя же черная шашка 16 
мешает шашке 11| уйти на 
борт и расстроить эту це- 
почку. 

И еще ты должен знать, 
что дамка становится на- 
много сильнее, когда при 
ней есть простые, хотя бы 
одна. Особенно если можно 
создать трамплин. Знаешь, 
что это? 

— Нет. 

— Вот смотри (диаграм- 
ма 122). Тут ход черных, 
Как бы ты пошел? 





a 








’Диаграмма 122 
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— Конечно, 33—39 или 
35—40. 

— Ученье — свет, а не- 
ученье — тьма, пигалица! 
Не знаешь о трамплине, вот 
и выбираешь проигрываю- 
щие ходы. Если так пойти, 
белые ответят 2. 16—11! 
7:16 3. 26—21 Такое за- 
пирание простой и есть 
трамплин. Теперь от угрозы 
27—36 защиты нет! И чер- 
ным надо сдаться. Чтобы 
тут трамплин не получился, 


надо было играть 1...7—12 
или |.../—11. И была бы 
НИЧЬЯ. 


Вот что рассказал мне 
Петька об эндшпиле с дам- 
кой. А вообще-то трамп- 
лин — жуткая вещь. Я, 
даже зная о нем, потом не 
раз на него попадался, од- 
нажды — в турнирной пар- 
тии. Вот как это произошло 
(диагр. 123). 

‚Противник сыграл 1. 2— 
24. И тут я заметил, что 
Петька, который рядом сто- 
ял, мне какие-то знаки де- 
лает. Что такое? Советует 
поддать шашку 15? Еще 















Диаграмма 123. 
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что! Зачем я буду све 
шашки зря отдавать? Чт 
мы, В поддавки играем, ч1 
ли? Мне ничто не угрожае 
а я зачем-то стану шашк 
свою отдавать! И вообщ 
здесь мертвая ничья: у б 
лых всего три шашки пр 
тив моей дамки, которё 
к тому же на большой д 
роге. И я пошел 1.. .46— 
Петька покачал головой, _ 
потом еще по лбу себе г 
стучал. А я посмотрел E 
него и подумал: «Ну что 1 
стучишь по лбу? Если 31 
намек на меня, то напрасн 
Ты, конечно, крупный сш 
циалист по эндшпилю, | 
и я теперь в нем разбир 
юсь. Большая дорога мо; 
Моя. Значит, железная Hi 
чья! А если очень захоч! 
так и простую могу в люб 
время отдать. Но зачем э1 
нужно?» И тут противни 
пошел 2. 30—25. Теперь. 
увидел, что отдать просту 
уже нельзя: если 15—20, 7 
он побьет 25:14Х. «E 
мне и не надо отдавать»,- 
думаю. И пошел 2...5—4% 
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лишь после его хода’ 3. 
95—20, которым он создал 
‘трамплин, я понял, что по- 
пал в безвыходное положе- 
ние, и осталось мне только 
Eoo 


Диаграмма 124 
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’ Это положение (диагр. 
124) было опубликовано еще 
двести лет назад. Автор его 
Манури. А идея выигрыша, 
которую здесь применяют 
белые, может оказаться по- 
лезной и при другом рас- 
положении шашек. Запом- 
HH ee: 1. 35—49! 43—48 2. 
49—21! 26: 17 3. 31—26х. 
_ А теперь, когда ты узнал 
кое-что новое, надо дать 
тебе возможность, проявив 
познания, завоевать новые 
конкурсные очки. 


8 












Тренировка перед 
конкурсом 


° Белые: Д. 1; черные: пр. 
10, 17. Выигрыш посредст- 
SOM BHJIKH. (1. 1—23 10—15 

23—28 17—21 3. 28—32 
2196 4..32—37 qu T. д. №} 
| _ Бальдан. Белые: Д. 5, пр. 
2 черные: пр. 97, 30. ‘Kak 
®лым выиграть? (1. 0—23 
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: 16 3. 
23—12х — вилка сзади.) 
Блонд. Белые: пр. 14, 15; 


30—35 2. 26—21 27 


черные: пр. 4, 27. Выиг- 
рыш, финал — цепочка. (1. 
14—94: 132. 15—10 27—32 
3. 0—4 ит. д. X.) 

Белые: Д. 39; черные: пр. 
12, 29. Цепочка уже обра- 
зована. Как выиграть? (1. 
39—6 12—18 2. 6—1 и 
т. д.Х. Нельзя было играть 
сразу 1. 39—11 из-за 29—34, 
после чего нет нападения 
сзади. Но можно 1. 39—25 
29—33 2. 253 ит. д. Хх.) 

Белые: Д. 49; черные: пр. 
15, 22. Выигрыш, финал — 
рельсы. (1. 49—38 22—28 2. 
38—24 28—32 3. 24—42х.) 

Белые: Д. 38; черные: пр. 
7, 19, 23. Могут ли белые 
выиграть? (Да. 1. 38—16 7— 
12 2. 16—21 12—18 3. 21— 
21 X. 

Белые: Д.47, пр. 23; чер- 
ные: пр. 8, 9, 22, 27. Белые 
выигрывают, создав само- 
блокирование (1. 23—18! 22: 
13 2. 47—20x). 

Белые: Д. 27, пр. 26; чер- 
ные: пр. 16, 19, 39. Есть ли 
у белых возможность вы- 
играть? (Да. 1. 26—21! — 
трамплин! И от угрозы 2. 
27—36 нет защиты.) 

Белые: Д. 37, пр. 26, 36; 
черные: пр. 11, 17, 20, 39. 
Твои белые. Выиграй пар- 
тию! (1. 26—21 17 : 26 
2. 36—31 — трамплин! 39— 
44 3. 37—46 26 : 374. 46 : 50 
11—16. Что дальше?) 

Белые: Д. 11, пр. 26; чер- 
ные: пр. 18, 20, 38. Простая 





толкнуть» простую i | 
центр. Как это сделать? о 


38 рвется в дамки. Но белые 
в силах не пропустить ее 


и выиграть. Как это сде- 
лать? (1. 11—7! 18—22 2. 
717—161 38—42 3. 16—27х.) 

Белые: Д. 15, пр. 27, 36; 
черные: пр. 26, 39. Какой 
ход должны сделать белые, 
чтобы одержать победу? (1. 
15—38, и тогда если |... 
39—44, ro 2. 38—49!X, a 
если 1l. . .26—31, то 2. 38— 
33! X .) 

Эвера. Белые: пр. 9, 43; 
черные: пр. 16, 32. Найти за 
белых выигрыш. (1. 9—4 


32—57 2. 43—38! 37—41 3. 


4—10X .) 

Как ты провел трениров- 
ку, мой дорогой юный друг? 
Если добросовестно, то в 
очередном задании конкурса 
сумеешь завоевать еще 6 оч- 
ков. 


Барьер шестой 


(Д. 125). Чтобы выиграть, 
придется свести игру либо 
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Диаграмма 127 
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Кажется, что шашку $ 





уже не остановить, не пра! 
да ли? Но это не так. 
можно уничтожить, есл 
умело создать у черных с: 
моблокирование. Подумай! 


Диаграмма 128 


к финалу «вилка», либо к 
финалу «рельсы». 

(Д. 126). Чтобы выиграть, 
создай цепочку на двой- 
нике. Для этого нужно «вы- 
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Один из приемов, которые 
’ показал мне Петька, позво- 
` лит тебе выиграть даже в 
` таком положении. 


Диаграмма 129 
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Твои белые. Партия, ко- 
` нечно, должна окончиться 
вничью. Но ты сыграл 1. 
26—42, а противник вместо 
’ того, чтобы избавить себя 
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‚ Шашечный улов Филиппа 


Хотя я еще и проигрывал 
всем своим партнерам, но 
| Bce же с каждым разом иг- 
‚рал лучше и лучше, потому 


3 m 3002 
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от забот, сразу отдав обе. 
простые (23—29; 24 : 38 
15—20 — ничья), промедлил 
и пошел 1. . .14—5? У тебя 
возникла возможность одер- 
жать победу! Используй ее. 
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Было сыграно 1. 8—3. Как 
следует ответить черным? 
И почему? 





ГЛАВНЫЕ УДАРЫ 


что каждый раз узнавал о 
шашках что-нибудь новое. 
Но особенно многому нау- 
чил меня Семен Семенович. 
Поэтому я всегда был рад, 
когда слышал: 








— He 2xenaere ли, юноша, 
составить партийку? 

Вряд ли ему было инте- 
ресно против меня играть: 
слишком велика была раз- 
ница в силе. Скорее всего, 
он садился со мной потому, 
что очень любил шашки и 
хотел, чтобы все их полю- 
били, а ради этого любому 
партнеру рассказывал о них 
то, что знал сам. Однажды 
в нашей с ним партии воз- 
никла такая позиция (диагр. 
131). Семен Семенович — 
а он играл белыми — ска- 
зал: 
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— Baur последний ход, 
юноша, мне очень понра- 
вился. Правда, мой ответ- 
ный ход мне еще больше 
нравится, но прежде, чем 
его сделать, я расскажу вам 
одну маленькую любопыт- 
ную историю. 

Лет семьдесят назад во 
Франции жил шашист по 
фамилии Филипп. Он ужас- 
но любил выигрывать. И 
страшно не любил проиг- 
рывать. Но если первое уда- 
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валось ему довольно редк‹ 
то второе, наоборот, пол\ 
чалось весьма часто. Um 
впрочем, никого не ого 
чало, кроме него самого. 

И вот однажды, проигр. 
подряд десять партий, 0 
так сильно расстроился, ч 
придя домой, забросил ди 
ску на чердак’ и покляле 
больше за нее не садиться 
И это свое слово долго де 
жал. Но только днем. Ан 
чью — во сне — все paBE 
играл: ведь он любил шац 
ки! И как-то утром, при 
снувшись, он вспомнил: «Б; 
Да ведь ударец, который. | 
провел сегодня, был нед! 
рен!» Не утерпев, Филип 
достал запылившуюся доск! 
расставил все, как ему пр 
снилось, и окончательно уб 
дился, что удар был совсе 
недурен. «Нужно бы испЕ 
тать его в деле», — подумё 
они в тот же вечер вноеЕ 
отправился к своим шаше 
ным друзьям-противника 

Стал Филипп ловить пар 
неров на этот удар. ЛовЕ 
одного — тот попадается 
Другого ловит — и этот 1 
падается. Третьего... И т 
кой богатый улов он всякий 
раз собирал с помощью св 
его удара, что удар этот та 
и назвали — удар Филипп: 

— И что, Семен Семен 
вич? Вы тоже собираетес 
ловить меня на этот удар 

— Ну что вы, юноша! За 
чем же мне собираться ва 
ловить? Ведь я вас уж 
поймал! 


—_ И Семен Семенович пошел 
Er. 27—221 18 : 27 2. 32: 21 
16 : 273. 34—30 25 : 34 4. 
40 : 16, после чего я, ко- 
‘нечно, сдался и хотел сме- 
шать шашки, но он остано- 
вил меня: 
’— Подождите, юноша. Я 
хочу обратить ваше внима- 
‘ние на этот удар. Вы види- 
те, что я мог вместо 3. 34— 
30 пойти и 3. 33—29? Тогда 
‘пробила бы моя шашка 38. 
Так вот, ударом Филиппа 
называется и то, и другое — 
и удар на поле 16 шашкой 
40, и удар на то же поле 
шашкой 38. Запомните это! 
Ha еледующий день я 
‘опять играл с Семеном Ce- 
 меновичем. И когда у нас 
возникло такое положение 
_(диагр. 132), я пошел |1... 
19—23. 


Диаграмма 132 
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— Ваш ход, юноша, мне 

очень понравился,— сказал 
Семен Семенович.— Правда, 
мой ответный ход мне еще 
больше нравится, но преж- 
де, чем его сделать, я рас- 
скажу вам одну маленькую 
любопытную историю. 
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— О том, что лет семьде- 
сят назад во Франции жил 
шашист Филипп? Я ведь уже 
знаю эту историю. 

— Ну, а если знаете, так 
зачем же так ходите?! 
воскликнул он и стал под: 
давать мне шашки: 2. 33— 
29! 24 : 44 3. 27—22 18 : 27 
4. 32:21 16 : 275. 43—39 
44 : 33, а затем побил 6. 
38 : 16. Правда, после этого 
шашек осталось у нас по- 
ровну, но моя оторвавшаяся 
от всех простая 27 вскоре 
погибла, | 

— Это опять был удар 
Филиппа? — спросил я. 

— Знать название удара, 
юноша, это уже кое-что, 
но этого еще мало, чтобы 
стать разрядником. Особен- 
но когда речь идет о зна- 
менитом ударе Филиппа, ко- 
торый может встретиться 
чуть ли не в каждой партии. 
Приглядитесь к положению, 
где проходит такой удар, 
запомните, какие шашки ка- 
кую роль при этом играют, 
и вы не только сами пере- 
станете на него попадаться, 
но и противников своих на- 
чнете ловить. Хотите еще 
покажу? 

Семен Семенович расста- 
вил шашки (диагр. 133). 

— Черные тут о сыграли 
1...20—25? И глаз шашиста, 
юноша, должен сразу уло- 
вить, что черные простые 23, 
12, 11 стоят удобным обра- 
зом для удара Филиппа. 
Надо только удалить шашки 
с полей 18 и 16. Для этого 
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Диаграмма 133 
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просится ход 27—22, и он 
оказывается — правильным, 
хотя и после него еще далеко 
не все ясно. Итак, 2. 27—221 
Понятно, бить 18 ; 27 плохо, 
поэтому черные бьют 2... 
25 : 34. Следует 3. 40 : 20. 
Теперь у черных есть разные 
возможности побить. Однако 
если 3.. 
40} 16:: 275, 32:24 6:27 
6. 35—30х. Если же 3... 
15 : 24, то тогда уже 4. 39— 
34f 18: 27 5.32 1 21 16 : 27 
6. 33—29х. 

— А что, если сперва по- 
бить 3. ..18 : 27? Разве это 
не спасет? 

— Тоже нет! После 4. 
32 : 21 16 : 27 оказывается, 
что у белых есть ход 5. 33— 
29! и дело кончается опять 
тем же ударом Филиппа — 
6. 38 : 16Х . Теперь вы поня- 
ли, юноша, что это за удар? 

— Да. Удар шашкой 38 
или шашкой 40 на поле 16. 

— Совершенно правиль- 
но, но требуется еще доба- 





 BHTb, что маршрут удара 


Филиппа от поля 40 к полю 
16 проходит через центр 
доски, то есть бьющая шаш- 


.14 : 25, ro 4. 44— 




























ka ABHWXKeTCS Tak: 40 : 29 | 
18 :7: 16. Почему я 35% 
отмечаю? Потому что ест 
другой, не менее важный 
удар шашкой 40, который 
я сейчас вам покажу. В не 
маршрут к полю 16 иной 

Посмотрите, юноша, Hi 
это положение (диагр. 134) 
Вы увидите сейчас один и 
красивейших ударов, KOTO 
рый по этой причине даж 
назван «королевским уда 
ром». q 
Белым достаточно сделат 
ход 1. 27—221, и вся позици: 
черных взлетает на воздух 
$9380 227 Boe S21 23: 
3. 40 : 16, снимая шесть ша 
шек! Не правда ли, красиво 


Диаграмма 134 


Заметьте, что в короле 
ском ударе тоже бьет шашк 
40 и тоже бьет на поле К 
Но маршрут удара не пря 
мой, как у Филиппа, не про 
низывающий центр, а оги 
бающий его. И еще хара 
терно то, как завлекаетс 
на поле 34 вражеская пре 
стая. Посмотрите это ещ 
раз на другом примере (д 
агр. 135). 





Диаграмма 135 
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Сначала удаляется шашка 
с поля 18—1. 27—22! 18:27. 
А потом что нужно сделать? 
Ну-ка, ответьте. 
‚ — А потом нужно завлечь 
простую 23 на поле 34,— со- 
образил я.— Для этого мож- 
но пойти 2. 37—31 26 : 37 
3. 32 : 41, и все получится: 
33...23: 34 4. 40 : 7. Но тут 
шашка 40: бьет на поле 7, 
_ Семен Семенович, а не на 16. 
.. — Hy qu что? Разве этого 
He хватит для победы? Она 
же будет дамкой! Королев- 
ский удар тоже очень часто 
встречается в игре. Поэто- 
му, юноша, обратите внима- 
ние на то, что и для него, и 
для удара Филиппа с поля 
40 необходимо иметь на ко- 
ротком фланге две шашки — 
40 и 45. Этой паре шашек 
даже присвоено специаль- 
ное название -— «олимпик». 

сильные шашисты стара- 
ются во время игры по- 
дольше сохранить наготове 
олимпик, так как знают о 
его значении для этих двух 
важнейших ударов. 

— Как интересно! А я ни- 
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когда не сохранял у себя 
олимпик. И вот выходит, 
что без него королевский 
удар провести невозможно? 

— Да, так. За исключе- 
нием исключений, разуме- 
ется. Но они не в счет. 

— Семен Семенович! А 
покажите хоть одно исклю- 
чение. 


de 136 


Wa, Uda 


Y x 
n. 


da 





— Хоть одно? Хорошо. 
Смотрите (диагр. 136}, юно- 
ша. Эту партию играли два 
известных сильных шаши- 
ста — Сулькин и Святой. 
В ней один другого не раз 
ставил перед угрозой ком- 
бинации, а вот в этом поло- 
жении оба словно ослепли 
и не заметили, что белые 
могут выиграть шашку. Как? 
Королевским ударом! Мысль 
о нем не пришла им в голову 
именно потому, что у белых 
уже нет олимпика. Но тут 
как раз интересное исклю- 
чение: |. 27—22! 18 : 27 2. 
32 : 21 23 : 34 3. 45—40! 
Ведь ввиду того, что две 
белые шашки остались под 
ударом, у них появился сво- 


бодный темп! 3. . .17 : 37 4. 
40 : 16. 

В общем, можно сказать, 
юноша, что эти два удара — 
Филиппа и королевский — 
таятся в паутине вариантов 
почти любой партии, нужно 
только уметь выявить их, 
а еще лучше — заранее под- 
готавливать. 


Секретное оружие чемпиона 


— Удар, который я пока- 
жу вам сейчас, юноша, свя- 
зан с именем первого чемпи- 
она мира Исидора Вейса, — 
продолжил свой рассказ Се- 
мен Семенович, когда мы 
опять встретились в скве- 
ре.— Его вызвал на матч 
голландец де Гааз. Хотя 
Вейс был французом, матч 
игрался в Голландии. Сойдя 
с поезда в Амстердаме, чем- 
пион мира сразу попал в 
руки пытливых корреспон- 
дентов. 

— Как вы рассчитываете 
закончить этот матч? 

— Не правда ли, де Гааз 
выдающийся шашист? 

— Уверены ли вы, что, 
уезжая обратно, увезете и 
титул? 

Вейс отдал дань мастерст- 
ву де Гааза, но твердо за- 
явил, что титул чемпиона 
мира останется у прежнего 
владельца. 

— Но позвольте, госпо- 
дин Вейс! Последние успехи 
де Гааза так значительны, 
что никто не может быть 
заранее уверен в победе над 
ним! 
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титул сохраняется. за чем 


_ дане Вейса изобретенного и! 




















— Ая уверен, — спокой 
но ответил француз. = 

— Сказать об уверенност 
легко. Труднее объяснить 
на чем она основана. 

— И это не трудно. Во 
на 4eM,— похлопал Вей 
рукой по чемодану. 3 

Лишь после матча выясни 
лось, что лежало в чемодан! 
чемпиона: толстая тетрад 
с подробными разработкам 
нового для тех лет удара 
Она содержала множеств 
диаграмм, где этот удар пре 
вводился во всевозможны 
позициях и вариантах. } 
Вейс так искусно создава: 
в партиях угрозы своег 
удара, что де Гааз постоян 
но испытывал затруднени; 
в игре. Матч закончился 
вничью, а в таких случая 1 


пионом. И можно лишь га 
дать о том, как завершилас 
бы эта встреча шашечны: 
корифеев, не будь в чеме 


оружия. | 

Вот одна из подобных ком 
бинаций — удар Вейса (ди 
агр. 137). 


Диаграмма 137 












И И Ш № 
m x u u a 
Sa c mw 
um nm. 
5 57 
72 





Wa 
Wa 


B. 
a 


“yy 


mm | 





= 1. 26—22' 27°: 18 2: 
31 26 : 37.3. 38—32x. 
Удар Вейса, юноша, у нас 
называют «мостик». И вот 
‘прочему. Если белые побьют 
‘шашку 8, то попадут в дам- 
ки. Но как это выполнить? 
Kak к ней подобраться? 
Нужно «навести мостик» — 
вот так: 1. 28—221 27 : 18. 
Теперь мостик проложен, и 
простая 33 (после ходов 2. 
` 37—31 26 : 37 3. 38—32 
37 : 28) доберется по нему 
до шашки 8. 


37— 


Диаграмма 138 
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А тут (диагр. 138) к ка- 
кой шашке надо мостик про- 

| кладывать? 

_ —_ Тут? Наверное, к шаш- 

Ke 9. 

_ — Правильно! Это дела- 

ется так: 1. 37—31! 26 : 37 

2. 27—21. А дальше ясно. 
Удар Вейса включает в 

себя и такую комбинацию 


(диагр. 139). Или, может 
быть, юноша, вы сами ее 
проведете? 


— Нет, Семен Семенович, 
Не вижу... Тут что-то не так 
CTOHT.- | 
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Диаграмма 139 
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— Не так, верно. Но по- 
сле первого же хода будет 
так. Здесь к шашке 8 мостик 
уже имеется — простая 18. 
Но пройти по нему сразу 
нельзя, и потому требуется 
кое-какая починка. А имен- 
HO 1. 27—22! 18 : 27. Мостик 
временно убран, починен, а 
теперь ставится на место. 
Как ставится? 

— Это вижу! 2. 28—22 
27 : 18.3. 37—31 26: 28. 
Ой! Дамка будет сразу пой- 
мана! 

— Конечно, хорошо, что 
заметили, что дамка поги- 
бает. Но ведь можно за- 
глянуть еще дальше, а тог- 
да... 

— Да, да! Вижу! Тогда 
прорвется в дамки другая 
белая шашка: 4. 33:2 3—8 
5, вл 15 19:85:50 $790, 
Все в порядке! 

— Это другое дело. Уж 
если вы, юноша, хотите 
стать шашистом, то вам нуж- 
но стараться заранее видеть, 
что произойдет при комби- 
нации: какие шашки по- 
кинут доску, какие перейдут 


ие м 











на другие поля и куда. Надо 
научиться отчетливо это 
представлять. 

— А как этому научить- 
СЯ? 

— Тренироваться! Ска- 
жем, решаете какую-то по- 
зицию, где есть удар, так 
решайте в уме, не передви- 
гая шашек. И только потом, 
представив себе, 4TO полу- 
чится, проверьте все на до- 
ске. А разряднику еще не- 
обходимо обладать комби- 
национным зрением. Иначе 
говоря, умением в игре за- 
мечать, какие в позиции 
таятся удары, умением пред- 


видеть, какие удары могут. 


встретиться, умением выис- 
кивать пути для их подго- 
TOBKH. 

| — А этому как научить- 
ся? 

— Опять-таки разбирать 
и решать комбинации. И по- 
больше! Особенно такие, ко- 
торые часто встречаются в 
партиях и как бы управ- 
ляют игрой. Их называют 
типовыми ударами. К ним 
относится и удар Филиппа, 
и королевский удар, и мо- 
стик. А сейчас я покажу 
еще подобный — важный 
удар «рикошет» (диаг- 
рамма 140). 

1. 27—22! 18: 272. 34—30 
25 : 34 3. 40-: 18 13 : 22 4. 
28 : 26, иу белых появилась 
лишняя шашка. 

Или такое положение, слу- 
чившееся в моей партии 
(диагр. 141). Я пошел тут 
1. 50—44, а противник от- 
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Диаграмма 141 





Я провел, чему сам нема: 
о удивился! 1. 50—44 6— 
]i? 2. 27—221 18 : 27.3 
34—30 25 : 34 4. 40 : Kf 
13:22 5. 33—29x. Bnpo 
чем, когда знаешь, что 
позиции есть удар, то найть 
его гораздо легче, чем 1 
партии. 
— Ну что ж, успехи на: 
лицо!— сказал Семен Ce 


менович.— Тогда, может 
быть, еще и тут отыщете 
(диагр. 142)? 


Я задумался, но Семен 
Семенович, посмотрев на ча 








Диаграмма 142 
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сы, спохватился, сказал, что 
должен уходить, и показал 
мне этот рикошет: 




















|. 22—17! Ш : 22 (если 
.]2 : 21, ro 2. 34—30 и все 
Encuo)-2.-28 ;- 17,42 2.21 3. 


B4-—30-H 4; A.X. 


 TpeuMpoBka перед 
KOHKypCOM 


Белые: 27, 32, 33, 35, 36, 
87, 38, 39, 40, 42, 43, 45, 48, 
M9: TRUM 3, $.°9;-10;41, 
12.: 13, 5, 16, 18, 19, 
E2, 23. Kan белые проведут 
Удар Филиппа? (1. 33—28! 
22 : 44 2. 27—22 u T. A.X .) 
_ Белые: 26, 27, 34, 35, 36, 
37, 38, 40, 41, 43, 45, 46, 48: 
черные: x 5.95, T. 13, 14, 
16, 17, 18, 19, 25, 24, 25. 
Проведи белыми удар Фи- 
. 26—21! 17 ': 26 
| cu] $ 37598] 
BT. 1x 


Белые: 24, 27, 31, 33, 34, 
36, 38, 42, 44, 45, 48, 49: 
черные: E x 6, B IL T 
14, 15, 16, 18, 23, 25. И тут— 
ap Филиппа, и у белых 
Удут две лишние шашки. 
(1. 24—20! 15:24 2. 27—21 
Шт. ДА. 


<< 


Белые: 27, 32, 33, 35, 38, 
39, 40, 45, 48; черные: 8, 12, 
12, 143,-15,..18,..195— 23. 25 
С помощью королевского 
удара белые выигрывают 
шашку и партию. (1. 27—22 
18 : 21 2. 92.21.15 27 3. 
33—28 X .) 

Белые: 27, 31, 32, 33, 35, 
38, 39, 40, 43, 45, 48; чер- 
ные: 3, 6, 12, 13, 14, 16, H5 
19; 2I, 23, 24. Проведя KO- 
ролевский удар, белые при 
равном числе шашек про- 
рываются в дамки. (1. 32— 
28! 23 : 32 2. 33—28! 32 : 23 
3. 38—33 и т. A.X. Ecun 
LAE. nodes. M Nea us 2M 
23 : 21 3. 31—27 n T. A.X. 
KopozeBckKHit удар полу- 
чится и при 1. 27—22 17 : 26 
2. 33—28 и т. д. Но этот 
способ хуже, так как к 
выигрышу не приводит.) 

Белые: 25, 26, 27, 33, 35, 
36, 38, 40, 43, 45; черные: 
d, 38, 13, 14, 16, I7, 18, 19, 
23, 24. Партию. эту белые 
завершили королевским уда- 

ом. Покажи его. (1. 26— 
21! 17: 26 2. 27—22! 18: 27 
3. 33—28 ит. д.х.) 

Белые: 32, 33, 37, 41, 42, 
44; черные: 4, 12, 13, 24, 26, 
30. Здесь был ход черных. 
Они пошли 1.. .30—34? По- 
сле этого белые провели 
удар мостик. Каким обра- 
зом? (2. 44—39! 34 : 43 3. 
33—29 ит. д.хХ.) 

Белые: 24. °25, 28, 32. 33, 
34, З7Т, 39; черные: 7, 8, 12, 
13, 14, 19, 26, 35. Как про- 
ложить мостик к шашке 7? 
(1. 28—231 n T. A.X.) 











Белые: 29, 30, 35, 39, 40, 
48; черные: 3, 9, 10, 17, 18, 
28. Твои белые. Добейся 
победы — проведи мостик. 
(1. 39—33! 28 : 39 2. 29—23 
18 : 293. 30—24 ит. д.х.) 

Белые: 17, 28, 32, 33, 34, 
35, 36, 37, 40, 50; черные: 
1.2, 849. 1218.39 28, 
25. Ход черных. Хорош ли 
xoA 1... ..18—22? (Нет! 1... 
18—22? 2. 50—45! 22 : 11 
3. 34—30 u T. JX.X ) 

Рикошет может  BOSHHK- 
нуть в самом начале пар- 
тии. Сделай ходы: |. 33—28 
18—23 2. 39—33 12—18 3. 
31—27 17—21 4. 44—39. 
Почему черным нельзя от- 
ветить 4.. .20—25? (5. 27— 
E UL TEX T3 

Белые: 30, 33, 34, 36, 37, 
38, 39, 40, 41, 43, 45, 46, 48; 


черные: 2, 3,2 136 1 14, 


18,. 18, 19, 22, 25, :26,~ 28. 
Белые выигрывают шашку. 
Как? (1. 30—24! 19 : 30 
2. 37—31 xX.) 
Барьер седьмой. 
Диаграмма 143 - 
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(Д. 143). Ударом Филин- 
па. белые НН. шаш- 
ку. | 


Диаграмма' 144 
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Диаграмма 145 
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(1. 145). Тут белые пр 
рываются в дамки. 
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Что приносит белым поб é 
ду? Королевский ‘удар ^ 
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пойти 1l.. .19—23? 
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Диаграмма 149 
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a 147). Могут ли черные 


(Д. 148). Твои белые. Про- 
веди королевский удар (или 


Ход черных. Они играют 
|...21—26? Теперь можно 
провести мостик. Не прозе- 
вай! (Д. 149). 


Диаграмма 150 
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E 150). Выиграй посред- 
ством мостика. 











Диаграмма 151 
РЕ €um 


в _ * 
LUN A 
я # | 


"A 
*« wu uwu 
даши и 


® ТТТ, Т 
77 
ино ии 
ТЯ в GF 
Белые играют 1. 32—28. 
Хорош ли ответ 1. . .12—18? 
Диаграмма 159 
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Ход черных. Они идут 
1...6—11. `Проведешь ты 
рикошет? (Диагр. 152) 


Диаграмма 153 
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Ход черных. Что после- 
дует на 1...17— 21? 
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Белые проводят рикошет. 
Но перед этим нужно произ- 
вести размен. Итак, как ты 
сыграешь? 





Славкины приемчики 


С кем я играл менее охот- 
но, чем с другими, так это 
со Славкой. Он всегда норо- 
вил не просто выиграть, 
а еще с каким-нибудь фоку- 
сом, чтобы потом посмеять- 
ся. Однажды, помню, вышло 


у нас такое положение (ди 
агр. 155). Белые и ход был 
его. | 


Диаграмма 155 
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— Ты знаешь этого мал! 
чишку? — вдруг стро 1 
Славка. 4 

Я посмотрел, куда он п 
казал, но никого там не ув 
дел. А он тем временем ста 
кричать: 1 

— Ребята, глядите! Чудл 
из чудес: у третьеклашк 
две лишние шашки! 

Все, конечно, прибежал 
а Славка спрашивает мен: 

— Когда ты выиграл д 
шашки? Почему у ме 
только семь? 1 

Я смотрю на доску — в D 
де положение то же, но че 
то не хватает... Э! Да ве] 
с доски исчезли шашки 4 
и 28! Наверно, Славка ст! 
нул их, когда про мальчин 
ку спросил. Ну и пусть. Те 
хуже для него! Пусть 6 
них играет. | 

— Не знаю,— говорю,- 
когда выиграл. Выиграл. 
все. 1 
— Ах выиграл? — хох 
чет он.— Тогда бей! — | 
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он поддает мне: 1. 32—28. 
Я бью 23 : 32, а он ставит 
`дамку —2. 34:1.— Слаб 
ты в коленках! 

Мне и проигрывать обид- 
но, а тут еще все смеются... 
— Ты сам стащил с доски 
‚ шашки! | 
— Я? — притворно удив- 
‘ляется Славка.— Свои же 
‘шашки, зачем? Это ты, на- 
верно, их стащил. Где сто- 
ЯЛИ? 

_ Я показываю, и мы снова 
ставим положение, KOTO- 
poe y нас было (диаграм- 
ma 155 


— Теперь так? — спра- 
шивает Славка. 

— Так. 

— Все слыхали? Тогда 


‘бей! — говорит он и подда- 
ет: 1. 27—22 18:27 2. 28— 
22 27 : 183. 32—28, а затем 
опять ставит дамку. И 
опять, конечно, все смеют- 
ся. 

_ — Я же говорил, что ты 
слаб в коленках! 

Этот же трюк он повторил 
еще раз, когда у нас возник- 
ла следующая позиция. 
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Сначала он незаметно уб- 
рал с доски свои шашки 28 
и 29 и выиграл так: 1. 37—81 
26:28 2. 38—33 21: 32 3. 
33 :4Х. А затем, когда мы 
восстановили — правильное 
положение, как на диаграм- 
ме, он провел комбинацию: 
1. 29—23 18:29 2. 28—23 
20:48 3. 31—51... 

Потом уже Семен Семено- 
вич сказал мне, что подоб- 
ный комбинационный при- 
ем, когда жертвуются две 
мешающие простые, а все 
остальные шашки стоят как 
до жертв, называется «из- 
бавление от собственных 
шашек». 

В другой раз, когда я иг- 
рал со Славкой, у нас полу- 
чилось положение, как на 
диагр. 157. 


Диаграмма 157 
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Тут он пошел 1. 27—21, 
а я побил 16 : 47. 

— Я нечаянно, — сказал 
Славка.— Я пойду не так. 

— Вот еще! — закричал 
я, радуясь своей первой по- 
беде.— Какой хитренький. 
Сдавайся лучше! 

— Тебе? Ты еще слаб в ко- 


ws” 














Sears 


ленках,— засмеялся Слав- 
ка и неожиданно поддал: 
2. 24—19 13:24 3. 39—33 
47 : 29 4. 34:3 с выигры- 
шем. Конечно, все это он 
предусмотрел раньше, но, 
как обычно, разыграл меня. 
Примерно такая же комби- 
нация встретилась у нас еще 
раз (диагр. 158). 


Диаграмма 158 
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Тут Славка выиграл так: 
1. 37—31! 27:47 2. 24—19! 
13:24 3. 32—28. 


Позже я узнал, что подоб- 
ный прием, когда вражеская 
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простая завлекается туда, 
где она преграждает путь 
своей дамке, называется «вы- 
ставление . ограничителя». 
Тут ограничителем яви- 
лась моя шашка, занявшая 
поле 24. | 

Но особенно бывал Слав- 
ка доволен, когда ему удава- 
лось поймать меня в ловуш- 
ку. В таких случаях он бук- 
вально прыгал от восторга, 
созывал чуть ли не весь 
сквер и, многократно демон- 
стрируя, как это произо- 
шло, без конца твердил, что 
я слаб в коленках. 
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Но что такое ловушка 
Это западня, в которую ( 
помощью приманки хотя 
завлечь противника. Takoj 
приманкой может служит 
шашка, которую якобы уда 
ется выиграть, или ход 
соблазняющий противник: 
произвести невыгодные дл 
него действия. 


Диаграмма 159 
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Вот, например (диаг 
159), белые сыграли 1. 35- 
30, после чего черным пока 
залось, что можно выиграт 
шашку, и они пошли |.. 
20—25. Приманка сработг 
ла — ловушка захлопну 
лась! 2. 31—26! 25: 34 8 
38—33 29 : 38 4. 32 : 43 23 
2] -5.:25 t 5. 


Диаграмма 160 
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Или такая ловушка (ди- 
arp. 160). B Hee меня пой- 
мал Славка. Он пошел 1. 
44—39. Как я обрадовался: 
ведь можно провести удар 
Филиппа! Я и провел: 1.. 

24—29 2. 33:24 17—21 3. 
26:17 11:44. Но тут-то 
и выяснилось, что это была 
лишь подстроенная Слав- 
кой ловушка: после 4. 27— 
mo! би ОЕ 16:27 
6. 43—39 44:33 7. 38:9 
_ сдаться пришлось мне. 


Тренировка перед 
конкурсом 


_ Белые: 10, 86, 36, 37, 38; 
‚ черные: 12, 13, 16, 22, 44. 
_ Белые пошли 1. 10—5, а чер- 


ные, не подумав, ответили - 


1.. .44—50? Используй для 
_ победы прием «избавление от 
собственных шашек». (1. 
26—21! 16:27 2. 36—31 
_ 27 : 36 3. 37—31 ит.д. Хх.) 
’ Белые: 28, 29, 33, 37, 38, 
39, 49; черные: 3, 8, 15, 18, 
20. 24, 26. Твои белые. Най- 
_ди удар с попаданием в дам- 
_ки. (1. 29—231 18 : 29 2. 28— 
ES nop. Gps X.) 
Bennie: 24, 29, 35, 39, 47; 
черные: 6, 8, 14, 28, 37. Что- 
бы провести удар, белым на- 
‘До выставить ограничитель. 
Сделай это. (1. ARA 14; 
25 2. 29—23 ит.д. Х.) - 
Белые: 27, 33, 37, 41, 42, 
0; черные: 11, 12, 13, 18, 
34, 40. Найди за белых путь 
К победе. (1. 33— 29! 34 : 23 
2. 50—44 40; 49 3. 27—22 
в т. же ха 
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Белые: 23, 26, 34, 38, 42, 
43, 44, 45, 48; черные: 2, 3, 
7, 8, 13, 15, 20, 24, 27. Пе- 
ред черными ловушка: если 
они в погоне за шашкой 
пойдут 1...24—29?, белые 
проведут удар на поле 1. 
(1. . .24—29? 2. 34—30! 29 : 
18 3. 30—24 20: 29 4. 38— 
32 X.) 

Белые: 29, 30, 31, 33, 36, 
37, 44, 47, 49; черные: 10, 
11-82, id, 14, 18, 20, 22, 27. 
Последний ход белых —35— 
30. Они соблазняют против- 
ника попытаться выиграть 
шашку путем 1...20—25 2. 
30—24 14—19. Но это. 
ловушка! Гочему? (Если 
1...20—25?, то последует 
2. 29—24! 25: 34 3. 33—28 
22.: 33.:4::01 : 22 48: 27. 5. 
24—19! u T. A.X.) 


Барьер восьмой 


Хочешь заработать еще 
6 очков? Реши эти примеры. 


Диаграмма 161 
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Белые применяют «избав- 
ление от собственных ша- 
шек» и проводят удар Ha 
поле |. 
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Тут — удар на поле 6. 
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Диаграмма 163 
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Проведи за белых комби- 
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нацию с выставлением огра- 
ничителя. 


Диаграмма 164 
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Последний ход черны 
33—39? Накажи их за ошиб 
ку — проведи удар в.дамки 

Диаграмма 165 
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Белые ходом |. 35—30 ст 
вят ловушку. Почему че 
ным нельзя выиграть wall 
ку путем 1.. .14—20 2. 25 
14 19 : 10 3. 28 : 19 13 : 38 

В партии ван Экк — Бул 
лер белые поймали проти 
ника в остроумную ловущ 
ку. Они пошли 1. 43—39 
позволяя черным провес1 
удар Филиппа. Те провел 
этот удар, и ... получиле 
выигрыш белых! Покажи. 


Диаграмма 166 
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что последовало потом. © 


(Д. 166). 









































Странная получалась шту- 
ка! Просто ерунда какая- 
‚то! Я теперь. замечал  KOM- 
_ бинации не хуже моих парт- 
_неров, а все равно им про- 
_игрывал. Я увертывался OT 
их ударов, они увертывались 
_ от моих; никто комбинаций 
не проводил, а спасаться 
приходилось мне. И уда- 
_ валось это очень редко.Я те- 
 рялся в догадках: почему 
 MHe так ужасно не везет? 
Надо найти какое-нибудь 
средство от невезения! 
| — He Beser?? — pacxoxo- 
тался Алеша, когда я ему 
пожаловался на свою ша- 
шечную судьбу.— Ну какое 
же, серый ты человек, мо- 
_ жет быть в шашках везенье- 
_ невезенье? Когда кубик бро- 
саешь, там да: тебе единич- 
KH H двоечки выпадают, а 
_ другому шестерки и пятер- 
_ ки. Зависишь от случая. А 
на шашечной — доске все 
происходит не случайно, 
_ шашки — это не кубики, они 
двигаются так, как им ско- 
мандуют. Если ты проигры- 
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КАК РАСПОЛАГАТЬ 
ШАШКИ 


ваешь, значит, твои против- 
ники командуют лучше. 

— Как это «лучше коман- 
дуют»? Если бы они удары 
проводили, я понимаю. Но 
теперь я ударов не допус- 
каю, а без них все шашки 
двигаются одинаково — на 
клетку вперед. 

— Вперед-то вперед, но 
какую иташку и на какое по- 
ле двинуть — вот вопрос! 

— Не все ли равно? Все 
поля тоже одинаковые. 
Во! воскликнул 
Алеша.— Поэтому ты и про- 
игрываешь, что для тебя все 
поля одинаковые. Смотри: 
вот белая шашка на борто- 
вом поле 25. Сколько тихих 
ходов она имеет? 

— Один, 95—20. 

— Так. А белая не на бор- 
товом поле, пусть на 23, 
СКОЛЬКО? 

— Два. Можно пойти 
23—18, а можно 23—19. 

— Вот видишь! Разве это 
одинаково — иметь один ход 
и иметь два хода? А бить? 
С бортового поля можно бить 


—— -—— 





в двух направлениях, ас по- 
ля 23 — в четырех. Разве 
это одинаково? 

— Нет, — сказал я, очень 
удивленный этим открыти- 
ем. ма 

— Вот то-то и оно! Не 
от невезенья ты проигры- 
ваешь, а оттого, что не зна- 
ешь, что поля на доске не- 
равноценны и если занять 
более ценные поля, то твои 
шашки будут сильнее. 

Алеша рассказал мне, как 
следует располагать шашки, 
а я, мой дорогой юный чита- 
тель, расскажу тебе. 


О силе шашки 


Сила шашки зависит от 
поля, на котором она стоит. 
Сравним опять белые шашки 
25 и 23. Простая 25 сможет 
попасть на поля 20, 14, 15, 
9, 10, 3, 4, 5, то есть на 8 по- 


лей. А простая 23? Посчи- 


тай-ка! И увидишь, что на 
14 полей! Ведь это важно. 
Значит, центральные шашки 
сильнее бортовых. 

Теперь сравним шашки 
дамочного ряда — 48 и 46. 
Для шашки 48 (если она не 
будет бить назад) недоступ- 
ны 10 полей: 36, 41, 47, 46, 
35, 40, 44, 45, 49, 50. А для 
шашки 46 сколько полей не- 


‚ доступно? Целых 20 (про- 


верь сам)! Эти шашки обыч- 
но держат оборону. С такой 
задачей шашка 48 справля- 
ется лучше: она сможет пре- 
градить путь как вражеской 
простой, наступающей с ле- 
вого фланга, так и наступа- 




























ющей справа. Этого нельз 
ожидать от шашки 46. К 
му же и от ударов шашка 4 
предохраняет лучше, e 
шашка 46. Поэтому стараюл 
ся, чтобы шашка 48— 
еще называют золотой шащ 
кой — дольше не покидал 
своего места, а шашку 4 
наоборот, стремятся поске 
рее увести с малоценного пе 
ля, которое она занимает 

Шашки, стоящие в цент 
ральной зоне, обычно силь 
нее фланговых. Вот смотр: 
(диагр. 167). 3 


Диаграмма 167 
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Тут обе шашки фланговые. 
Если из такого положения 
(твои — белые) сыграть дв 
партии, то ту, в которой бу: 
дет твой первый ход, ты вь 
играешь: 1. 44—40 1—1 
2. 40—34 14—19 3. 34—29х. 
А ту, в которой будет первый 
ход противника, ты проиг> 
раешь: 1...10—14 2. 44— 
39 14—19 3. 39—33 19— 
23Х. То есть счет в этом 
матче будет |:1. 

А теперь (диагр. 168) про- 
верь, чем окончатся две пар- 
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тии, если шашку противника 
оставить фланговой, а твою 
_ переставить в центральную 
зону? При твоем ходе ты 
опять выиграешь: |. 43—39 
10—14 2. 39—34 ит. д. А при 
ходе противника проигра- 
eub? Уже нет! 1.. .10—14 
2. 43—38! Здесь твоя про- 
_ стая сможет избежать невы- 
_годной для себя встречи с 


вражеской простой! 2... 
14—19 3. 38—32 19—23 4. 
32—27 — ничья. То есть 


счет в матче будет 1,5 : 0,5. 
Иметь центральную шашку 
действительно оказалось вы- 
_ годнее, чем фланговую! 
Ценность поля — а зна- 
Чит, и сила стоящей на нем 
шашки — колеблется: все 
зависит от стадии партии 
(начало, середина, оконча- 
_ ние), от очереди хода, OT 
_ расположения других ша- 
шек. Посмотри на диагр. 169. 
Здесь ход белых. И прос- 
_ Тая 6 так сильна, что черные 
_ выигрывают: 1. 26—21 6— 
11х. Оставив на своих мес- 
тах эти шашки, добавим чер- 
ным еще одну. Оказывается, 
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Диаграмма 169 
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можно сделать это так, что 
черные не усилятся, а, на- 
оборот, ° ослабеют и даже 
проиграют. Одна простая 6 
выигрывает против белой 26, 
а простая 6 плюс еще одна 
черная простая ей проигра- 
ют! Не веришь? Тогда до- 
бавь черную шашку на 11. 
Что теперь получается? 1. 
26—21 11—16 2. 21—17 и 
TET. Mea! 

И обрати внимание: тут 
пара шашек 6, 1| оказалась 
очень слабой, а ведь это осо- 
бая пара! Помнишь? Это же 
олимпик, благодаря которо- 
му становятся возможными 
удар Филиппа, королевский 
удар, рикошет! А олимпик 
в середине партии представ- 
ляет собой силу. Но тут — 
окончание, и тот же олимпик 
стал слабостью. 


0б оппозиции 


Что такое оппозиция, ты 
уже знаешь. В примере на 
диагр. 170 за оппозицию 60- 
рются две простые против 
двух. 
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Как тут расположены си- 
лы сторон? Белые шашки 
стоят ближе друг к другу, 
чем шашки противника. 
И это оказывается настолько 
выгодным, что определяет 
их успех. Опять-таки про- 
ведем «матч из двух партий». 
Сначала при ходе белых: 1. 


3/—32 11—17 2. 32—27 
20—24 3. 39—34 — onnosu- 
цию заняли белые, их 
победа. | 


А сейчас при ходе черных: 
1...11—17 2. 37—32 17— 
22 3. 39—33 20—24 — оппо- 
зиция в пользу. черных, но 
белые шашки успели соеди- 
ниться и теперь прорыва- 
ются: 4. 32—28 22—27 5. 
28—23 и т. д. Ничья. 

Можно сделать вывод, что 
в подобных положениях 
шашки, стоящие ближе друг 
к другу, расположены луч- 
ше, чем разрозненные. 

Нередко игра, в которой 
еще много шашек, быстро 


заканчивается, так как один 
из противников находит спо- 
соб свести борьбу к выгод- 
ной для себя оппозиции. 
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Рассчитав последствия 
белые играют 1. 32—27! 21: 
32 2. 34—29 24 : 33 3. 354 
30 25:34 4. 40:27 15—9 
5. 45—40 20—24 6. 40— 34, 
Белые владеют оппозицие? 
их выигрыш. 1 


Диаграмма 172 





В позиции на диагр. 172 
(Шмидт) положение белых 
выглядит безнадежным: 
ведь у черных вот-вот будет 
дамка! Но им все же удается 
свести игру вничью, приме- 
нив для этого оппозицию: 

1. 42—37 41 : 32 2. 26—21 
6—11. Черные должны были 
преградить путь простой 21. 
А теперь следует неожидан- 
ная и красивая жертва шаш- 
KH — 3. 43—38!|  3aweua- 





‘тельный ход, глубокий 
‘смысл которого раскрывает- 
ся после 3. ..32 ; 43 4. 35— 


30. Белые заняли’ оппози- 
цию, не позволяя двинуться 
‘черным простым Ши 20. 
_А если черные поставят дам- 
ку на 48 или 49, то тоже бу- 
дет ничья, и ты, конечно, 
скажешь почему. 


° О размене 


Располагать свои шашки 
‘нужно так, чтобы сохранять 
возможности — разменов: в 
‘борьбе на шашечной доске 
размен — важное,  сильно- 


‚действующее оружие. Убе- 
_дись сам в том, что размен 
_ может превратить невыгод- 
ную оппозицию в выгодную 
°(диагр. 173). 


Диаграмма 173 
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. . Попробуй-ка пойти 1. 
_ 47—42 или 1. 47—41 — ми- 
гом проиграешь: 1. 47—42 
. 16—21 2. 42—37 21—27, и 
| _ выигрышную оппозицию за- 
няли черные. Не спасутся 
_ белые и в варианте 1. 47— 
. 42 16—21 2. 43—38 33—39 
_ (проверь это). А теперь по- 

смотри, что получится, если 
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белые применят размен: 1. 
43—38 33 : 42 2. 47 : 38 16— 
2] 3. 38—32*X . Оппозицию 
заняли белые! 

Итак, запомни: размен пе- 
редает владение оппозицией 
другой стороне. Вывод: если 
оппозиция складывается в 
пользу противника, надо 
искать размен. 

Есть, однако, вид разме- 
на — скользящий размен, — 
при котором оппозиция не 
изменяется. Белые: 35, 49; 
черные: 25, 29. Играем без 
размена: 1. 49—43 29—33. 
Оппозиция в пользу черных. 
Теперь играем с разменом: 
1. 49—44 29—34 2. 35—30 
34—40 3. 44 : 35 25 : 34. Оп- 
позиция опять в пользу чер- 
ных, так как размен был 
скользящим. 

Разменом удается удалять 
сильные шашки MpOTHBHH- 
ка. Размен убыстряет пере- 
вод шашек на более выгод- 
ные поля и позволяет пе- 
ребрасывать их с фланга 
на фланг. Разменом можно 
ослабить силы противника 
на каком-либо участке дос- 
ки или погасить его атаку. 


Диаграмма 174 
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В положении на диагр. 174 
белые разменом ослабляют 
длинный фланг противника 
и забрасывают к нему в 
тыл — на поле 15— опас- 
ного «диверсанта»: 1. 27— 
22! 17: 37 2. 38—32 37 : 28 
3. 26—21 16:27 4. 31 : 15. 
После этого назревает про- 
рыв белых в дамки. 

Когда шашки стоят так, 
что не имеют разменов, это 
плохо. Разбери пре на 
диагр. 175. 


Диаграмма 175 
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Пока нет возможности для 
разменов ни у того, ни у дру- 
гого противника. Но ход бе- 
лых, и они первыми создают 
- боевую разменную колонку, 
что и приносит им победу — 
1. 39—33! 

Теперь белые угрожают 
пойти | 29—23*x. Черным 
нужно защищаться от уг- 
розы. Будь в их распоряже- 
нии размен, они бы быстро 
перегруппировали свои си- 
лы и избавились от опас- 
ности. Но размена у них нет. 
Приходится «пломбировать» 
дыру на поле 13. Однако это 
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не помогает: если |...8—1 
то белые с выгодой размен 1 
ваются — 2. 29—23! iz 
9. 99 1: 24X , a. ecu 1. 
13; 70 2. 30—25! (TyT уже] 
годится 2. 29—23 18: 
3. 33:24 хотя бы из 
3.. 14—20 a 4...19—248 
ничьей) 2. . .8—12 3. 38— 
12—17 4.. 32—07 с выигр 
шем. Например: 4.. .17— 
5. 28: 17 19—23 6. 29— 
23—29 7. 33—88. 29 : 203 
17—П ит.д. X; Hun 4.1 
19—24 5. 29 :913 : 46. 25. 
20 18—22 (6...4—9 7. 33- 
29 18—22 8. 27 :18 17— 
9. 18—12 21—26 10. 125 
26—31 11. 7—1 31—37 Ё 
28—23! и на 12...37—4 
белые ответят 13. 20—14! 
a ga 12. . .9—13 пойдут 1 
1—6x) 7. 27:18 17—4 
8. 18—13 21—27 9..13-3 
27—31 10. 8—3 31—37 И 
3—26 37—41 12. 26—37! Х 
А сейчас ответь: как спас 
лись бы черные, если бы. 
варианте |. 39—33! 8—13 6t 
лые пошли 2.30—25? 4 
Позиция шашек, лишев 
ных разменов, так и называ 
ется — «безразменная  — Te 
зиция». Тот, кто получае 
такую позицию, подверг 
ется опасности проигрыша 


_О связке 


Что такое связка? Посмот 
ри на диагр. 176. На ней 11 
видишь связанную групп! 
черных шашек. | 

Три простые — 16, 17 
21 — не могут «шевельнуть 
ся», потому что они связаны 


Диаграмма 176 
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Они, как говорят шашисты, 
‘попали под связку. Причем 
связывают их всего две бе- 
лые шашки — 26 и 32, no- 
этому у белых остается сво- 
бодной шашка 39. Они иг- 
‘рают 1. 39—33, и черным 
нужно сдаться: любой их 
ход ведет к потерям. 
_ В связке участвуют шаш- 
ки обеих сторон, но неприят- 
на она и является недостат- 
ком для той, чьи шашки свя- 
заны, особенно если в свя- 
зывающей группе меньше 
шашек, чем в связанной. 
_Связки бывают  различ- 
‘ные. Часто встречаются та- 
кие: «рогатка», зажим корот- 
кого фланга, зажим длин- 
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ного фланга, «клещи». Сей- . 


Диаграмма 177 
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час я тебе покажу эти так 
называемые типовые виды 
игры. 

. Bor рогатка. Так названа 
она потому, что тут связы- 
вающие шашки — белые 26, 
27, 31, 36 — образуют рису- 
нок, похожий на рогатку. 


Диаграмма 178 
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Tyr T ты видишь зажим ко- 
роткого фланга черных. Для 
этой связки характерно по- 
ложение белых шашек 26, 
27, 32 и связанной ими груп- 
пы из трех шашек —16, 17, 
A. 


Диаграмма 179 
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А здесь белые осуществили 
зажим длинного фланга про- 
тивника. Для этой связки 
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характерно наличие черных 
шашек 14, 15, 19, 20, 23, 24 
и белых 25, 28, 32. Белой 
шашки 30 может и не быть. 


Диаграмма 180 
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Это — клещи. — Действи- 
тельно, простая 22 как бы 
зажата в клещи: парализо- 
вано движение многих стоя- 
щих сзади нее черных ша- 
шек. Клещи могут возник- 
нуть при черной простой не 


на 22, а на 23 или на 24. 


Как правило, нужно во 
время игры стараться свя- 
зать шашки противника и не 
допускать того, чтобы свя- 
занными оказались твои 
шашки. 


0 центре 


Ты уже читал и, конечно, 
помнишь о значении цент- 
ральных полей доски. Один 
из лучших способов заста- 
вить противника вести дол- 
гую, тяжелую защиту — это 
захватить центр. Поэтому 
сильные шашисты в течение 
всей партии борются за ов- 
ладение центральными по- 
лями. 


Pd 







Диаграмма 181 
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На диагр. 18] изображен: 
позиция из партии. | 
Белые в предшествовае 
шей игре уже отдали шаш 
ку — сейчас у них 12; а! 
черных 13, но отдали 1 
просто так, а ради того, что 
бы завладеть центром. Те 
перь они с той же целью от 
дают и вторую шашку! 
1. 283—191 13:24. © 
Ценой этой шашки белые 
окончательно — расстроили 
связь между флангами пр 
тивника. 
2. 29—23 17—21 
Черные, имея две лишни 
шашки, очевидно, считали 
себя обязанными играть н# 
победу. А между тем чер: 
ным необходимо было ду: 
мать о спасении, то есть 0 
ничьей, ввиду огромного 
превосходства белых в цент: 
ре. И как раз сейчас ее уда: 
лось бы достигнуть с по- 
мощью комбинации: вместо 
2...17—2]? следовало иг- 
рать 2...26—31 3. 37: 26 
(иначе 24—29) 3. . .16—2] 
4. 27:7 17—21 5. 26 : 11 
24—29 6. 33:24 20:38. 
После же хода, сделанного 
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‘в партии, черным избежать 
поражения уже не удается. 
_ 3. 34—29 8—12 4. 40—34. 
Белые просто ждут, ког- 
да у противника исчерпают- 
ся ХОДЫ. 

E 4...11—17 5. 22: 
E 0. 27: 16. 

Одну лишнюю шашку чер- 
‘ным уже пришлось вернуть, 
им ОТ этого не стало легче: 
‘центр по-прежнему в руках 
белых. 

6...12—17 7. 23—18 26— 

.391 8. 37: 26 14—19 9. 29— 
23 10—14 10. 32—27, и 6e- 
_лые выиграли. 
_ Конечно, случаи, когда за 
‘то, чтобы лучше располо- 
жить свои силы, отдают це- 
‘лых две шашки, встречают- 
ся редко, но я специально 
привел такую партию: на 
ве примере ты особенно от- 
 четливо видишь, какое боль- 
moe превосходство приносит 
полный захват центра. 

Чтобы стоять прочно в 
центре, необходимо занять 
два находящихся рядом по- 
мя — 28, 27 или 28, 29... 

На диагр. 182 (Роозен- 
бург)у белых сильный центр, 
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так как они заняли два по- 
ля — 27, 28. А у черных 
центр слабый, несмотря на 
то, что в центральной зоне 
у них находятся пять ша- 
шек. Слабость их центра вы- 
звана отсутствием шашки 
на 24. Вместо необходимой 
пары шашек 23, 24 у черных 
имеется лишь одна простая 
23. Этого мало! Такой недо- 
статок называется точечным 


центром. | 
Точечный центр подвер- 
жен угрозам. Попробуй-ка 


за черных после хода 1. 34— 


30 без потерь защититься 

от грозящего 30—24. Не 

удастся! 
Позиции, где  o6pasoBa- 


лась взаимная связка ша- 
шек в центре — черных 19, 
23 и белых 28, 32, называ- 
ются классическими. Они то- 
же входят в число типовых 
видов игры, так как очень 
часто встречаются в партиях. 
Теперь ты знаешь, что в 
классических позициях бе- 
лым нужно занять поля 28, 
27, а черным — 23 и 24. - 
Рассмотри теперь это по- 
ложение (диагр. 183). Ты 
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заметил, что у белых боль- 
шой выбор ходов, а у чер- 
ных он крайне ограничен? 
Только 3—8 и 3—9. Такой 
недостаток в позиции чер- 
ных вызван тем, что у них 
четыре шашки стоят на 
борту. Они там словно при- 
шпиленные, и с каждой 
из этих бортовых пар справ- 
ляется лишь одна белая про- 
стая. Черные шашки, раз- 
бросанные по бортам, пол- 
ностью утратили связь друг 
с другом и почти не стесня- 
ют действий противника. 
Вот почему черным не 
удастся отразить наступле- 
ние белых в центре. Думаю, 


_ты и сам найдешь здесь пути 


к победе белых. 

Тебе уже известно, что бе- 
лая шашка, занимающая на 
территории противника 
важный пункт 24 (или чер- 
ная шашка 27), называется 
колом. Позиции с колом то- 
же относятся к типовым ви- 
дам игры и называются ко- 
JIOBBIMH. 

Коловая шашка хороша 
тем, что удерживает на бор- 
ту две неприятельские, но 
когда на доске еще много 
сил, она бывает подвержена 
опасностям. Поэтому коло- 
вые позиции предоставляют 
примерно равные возмож- 
ности обоим противникам. 


Тренировка перед 
конкурсом 


Ты стремишься, мой юный 


друг, успешно преодолеть 
ожидающий тебя девятый 

























барьер? Тогда тщательн 
разбери тренировочные пра 
меры. 

Белые: 25, 30, 35; черные 
5;-190; 19. Найди выигрыш 3: 
белых. (1. 30—24 19:3 
2. 35:24 10—14 3. 24—42 
14—19 4. 20—14!). 

Белые: 34, 38, 40; — — 
23, 24. Белые могут сраз 
занять оппозицию XO/IO! 
38—33, но это к выигрыш 
не приведет. Как же выиг 
рать? (Надо разобщить чей 
ные простые — |1. 40—38 
23—28 2. 34—30 24—29 
30— 24! X .) 1 

Белые: 17, 41; черные: 6 
7, 27. У белых на шашю 
меньше. Зато они очень хо 
рошо ‘ расположены. Выиг 
рывают ли они? (Нет, HE 
ничья: |. 41—37 7—11 2 
17—12 27—31 3. ЗТ: 
11—17 ит. д. — чья) | 

Белые: 31, 38; черные: 6 
22. Что помогает белым ов 
ладеть оппозицией и выиг 
рать? (Размен: 1. 38—32 6— 
11 2. 31—26 11—17 3. 32— 
oi Xa 1 

Мозер. Белые: 39, 45; чер 
ные: 15, 29. Чтобы занят! 
оппозицию, белые должнЕ 
произвести размен. Обяза 
тельно ли разменяться сраз! 
или можно и после хода 
45—40, 40—35? (Нужно cpa 
зу. А если промедлить, 1 
будет ничья: 1. 45—40? 15—= 
20 2. 40—35 29—34!) = 
_ Белые: 28, 33, 34, 35, 31 
39, 43; черные: 6, 12, 13, 1 
19, 24, 25. Разменом можи 
сделать позицию черных уя* 


вимой для удара с выигры- 
шем шашки. (1. 28—23 19: 
98 2. 33 : 116: 17. А теперь 
3, 34—30 x.) 

Beanie: 18, 31, 37; uepunie: 
_8, 16, 17. Твои белые. Су- 
_меешь ты выиграть, если на 
_1. 37—32 черные вместо пра- 
 puabHoro 17—22! 
_]...17—21? (Тогда создает- 
ся связка — 2. 18—12! 8: 
17 3. 31—26X .) 

Белые: 35, 45, 48, 50; чер- 

ные: 15, 94, 30, 38. Было 
‘сыграно 1. 45—40 15—90. 
Смогут ли белые выиграть? 
(Смогут! 2. 50—44 20—25 3. 
_ 44—39 38—43 4. 39—34! 30: 
.39 5. 40—34x .) 
Белые: 18, 23, 27, 28, 31, 
. 82, 37; черные 2, 8, 10, 14, 
- 16, 21, 26. Силы белых свя- 
заны, но они могут от связки 
освободиться, пожертвовав 
шашку. Как? (1. 18—12! 
_8: 172. 23—19 14 :23 3. 28 ; 
19. И ничьей должны доби- 
ваться черные.) 

Расставь шашки, как на 
диаграмме 182. У черных 
‚ слабый точечный 
центр. Выигрывающий ход 
_1. 34—30 с угрозой 30—24. 
.À почему не приведет к 
победе ход |1. 33—29 с той же 
угрозой? (1. 33—29? 19—24! 
се ничьей.) 

Белые: 27, 28, 32, 33, 34, 
35, 37, 39, 43; черные: 2, 3, 
Ю, 42:15; 10; 48, 35, 26. 
У черных три бортовые шаш- 
ки, поэтому мало сил в 
центре, и они не могут сдер- 
жать натиск белых. Разбе- 
рем этот пример вместе. 1. 





ответят о 
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34—29 (с угрозой 35—30Х). 
Как отвечать черным? Если 
12—17 или 13—19, то 28— 
22 или 28—23х. Если 2— 
8, то 35—30! ит.д. X. Oc- 
тается лишь 1...3—8. Но 
тогда следует 2. 29—24!, 
и у черных нет удовлетвори- 
тельных продолжений. Ес- 
ли 2...25—30 (имея в виду 
на 3. 24—20 пойти 3. . .30— 
34 4. 39:30 18—23), то 3. 
2/—21! uH 4. 35:4. Если 
2. . .10—14, ro 3. 33—29 (уг- 
poxas 35—30x) 25—30 4. 
24—20 14 : 25 5. 85 : 24 2—7 
6. 39—34 7—11 7. 43—38 
11—17 8. 28—22 17:28 9. 
34! Zo ВОЛ. Я. 2 TU 
3. 39—34 7—1 4. 33—29 
11—17 5. 28—22 17:28 6. 
32 : 23). 


Барьер девятый 


Диаграмма 184 
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Если белые сейчас разме- 
няются — 1..33—28 22:33 
2. 32—27, то в чью пользу 
будет оппозиция? (Paccun- 
тать в уме.) 

(Д. 185). Выигрыш. Пока- 
жи, каким образом. . 
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| Диаграмма 186 победе. 
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Kak белым добиться оппо- 1 
зиции в свою пользу? (Д. 189). Что угрожа 


белым? Как им пойти? 
Диаграмма 187 
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Как бы ты тут пошел: 1. Белые играют 1. 28—42 
40—35 с выигрышем шашки Как бы ты ответил за чер 
или |. 40—34 с разменом? — ных? ] 
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(Д. 191). Создай тут связ- 
KY и выиграй. 
рр 192 








Роозенбург. У черных 
плохая. позиция: точечный 
центр и бортовые шашки. 
Что последует после 1. 34— 
30 3—8? 
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Сильный центр белых оп- 


ределяет их большое преиму- 
щество. Как его быстро до- 
вести до победы? Каким хо- 
дом можно сейчас парализо- 
вать почти все черные шаш- 
КИ?.. 








А теперь, мой дорогой чи- 


татель, продолжим начатый 
разговор. | 


О «решете» 


Посмотри на позицию 194, 
Как стоят шашки черных? 


Диаграмма 194 
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Не плотно, между ‘ними 
свободные поля. Такое рас- 
положение называется ре- 
шетчатым или  «решетом». 
При решете противнику лег- 
че осуществить — комбина- 
цию, чем тогда, когда шап- 
ки сомкнуты. Вот и здесь — 
стоило черным пойти 1... 
10—15?, как белые провели 
удар: 2. 37—31! 15: 24 3. 
34—29 24:22 4. 31—27x. 


гаться комбинации и тщ: 









КАК РАСПОЛАГАТЬ 
ШАШКИ 


(Продолжение) 


Решето — слабость в. 
зиции. Если твоя позици 
решетчатая, нужно остере 











Диаграмма 1951 


тельнее проверять кажды 
свой ход: а не позволит Л 
OH ‘пробник прове 


уд 

rs взгляде на muarpan 
My 195 сразу возникае 
мысль о вероятности ком 
бинации. Почему? Потом 
что позиция черных шаше 
решетчатая. Такой признак 
который подсказывает - 
«тут, наверно, есть комби 
нация», называется комби 
национным мотивом. Поие 


‘кав› обнаруживаем: ком- 
‘бинация есть — 1. 29— 24! 
20:38 2. 37—31 26:28 3. 
| 43: 23x. 
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Теперь чуть изменим рас- 
_смотренную позицию (диагр. 
196). Но в лагере черных со- 
хранилось решето, и пото- 
My y белых находится дру- 
ras комбинация: 1. 27—21! 





726 :28 :2. 38—32 16:38 
: 9. 43: 23x. 
_ 06 открытых дамочных 

| полях 


Провести удар на дамоч- 
‘ное поле гораздо легче, если 
шашка с него уже ушла, 
то есть если поле это откры- 
то. А когда рядом с откры- 
‘тым дамочным полем стоит 
простая, то опасность ком- 
‘бинации возрастает. Поэто- 
_му стоящая рядом с откры- 
тым дамочным полем прос- 
Тая является комбинацион- 
ным мотивом. 

В этом положении был ход 
черных. У них три шашки 
(7, 8, 10) стоят около откры- 
THX дамочных полей. Не 
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удивительно, что противник 
закончил партию комбина- 
цией. Случилось это так. 
Черные пошли 1. . .7—12, u 
последовало 2. 28—22! 8— 
13 (необходимо) 3. 32—28! 
23 :21 4. 42—38 18:27 5. 
38—32... 

Удар часто настигает бес- 
печного игрока в момент, 
когда он сдвигает шашку с 
дамочного поля — открыва- 
ет его. 


Дизграмиа 198 . 


E uw 
m s m WW 
ee ae 
At UO wi 


Www um 


m munus 
A Ej wi ous "a 
«2 uut s 


В позиции на диаграмме 
198 (партия Юрский — Па- 
HOB) черные неосторожно 
сыграли 1|...4—9? Дамоч- 
ное поле стало открытым, 











а рядом с ним появилась про- 
стая. И сразу возникли воз- 
можности для комбинации 
2. 37—31 — подготовитель- 
ный ход (с угрозой 31—27). 
2...17—21 — как будто за- 
щищает от угрозы, но 3. 31— 
2/11 21:43 4. 39:48! и 
т.д. —с попаданием на 
только что открытое поле 4. 
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В этой позиции (диагр. 
199) перед открытым да- 
мочным полем 5 стоит про- 
стая 10. И если ты думаешь, 
что черные могут не опа- 
саться удара на поле 5, так 
как пути к нему плотно за- 
биты, то ошибаешься: ком- 
бинация находится! Сначала 
надо расчистить подступы: 
1. 29—24! 20: 29 2. 25—20! 
14 :25. А теперь 3. 38—32... 


Об угрозе 


Одним из основных HTr- 
ровых приемов является уг- 
роза. Чем же удается угро- 
жать? Ударом в дамки, вы- 
игрышем шашки, прорывом, 
связкой и т. п. Угрозы бы- 
вают неотразимыми (то есть 


















и 


96 


























такими, от которых нет! 
щиты) и. отразимыми. 


Диаграмма 200 


€ X * 
WA. Yay ag й | 
Wa, il 
" и ats 
ии 
Sa a a a | 


2 
7A 


7 
B. 


«must 
Qm E s 


Это позиция из парт 
Андрейко — Йыулу (диаг 
200). Белые сделали ход. 
25—20!, и черные оказали 
перед ` неотразимой — угр 
зой — им грозит 20—14, \ 
чего защититься без поте 
нельзя: если 1...10—14,' 
2. 44—39 (МОЖНО и 2. 
29 14 : 253. 27—22) 14: 
3. 27—22 ит. д. Х; если 3 
.9—13, то 2. 20—14 19. 


243. 14:5 24—29 4.65: 
STH. Xi ) 
Отразимая угроза то» 


приносит выгоду: ведь Ol 
ограничивает противника. 
выборе продолжений, 3 
трудняет его игру и nope 
заставляет делать ходы, K 
торые хотя и защищают | 
угрозы, но ухудшают п 
зицию. А хорошо замаск 
рованная угроза вообще м 


жет оказаться  незамече 
ной. . 
Перед тобой — позице 


(диагр. 201) из партии Бе 
штейн — Козлов. Играв 
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_ черными мастер создал скры- 
 тую угрозу комбинации и 
‚ теперь в волнении ожидал 
‚хода противника: заметит 
_ или нет? Мастер, игравший 
белыми, думал... Но вот он 
протянул руку к шашке 30, 
поднял ее и поставил Ha 25. 
- Не заметил! И тут же угро- 
_за была ‘приведена в испол- 
_ нение: 1...7—11 2. 16:7 
:22—28! 3. 33: 22 18 : 27 4. 
. 7: 29 271—381 5. 36 : 27 19— 
.-. 23 6. 29 : 18 13 : 35. Hepnne 
выиграли шашку, а затем 

и партию. | 

Иногда угрозы цепочкой 
следуют одна за другой. От- 
‚ разить такую цепь угроз, 
‚разумеется, труднее, так 
‚как цепь защит может ока- 
заться короче. И тогда про- 
исходит то, что получилось 
в партии Щеголев — Чул- 
ков .(диагр. 202). 

Черные тут пошли 1. 
8—12? И белые ходом 9. 
33—28! создали сразу две 
угрозы: первая — пойти 
30—24, вторая — провести 
удар Шпрингера: 27—22! 
#18: 27; 32:21 23: 41; 21— 
Тит. д. Кстати, две yrpo- 
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Диаграмма 202 





зы, созданные одним хо- 
дом, называются двойной 
угрозой. Черные сыграли 
2.. .14—20 3. 25: 14 9 : 20. 
Пока обе угрозы отражены. 
Ты согласен, что удар 
Шпрингера теперь не опа- 
сен? Но белые сделали оче- 
редной ход —4. 39—33!, и 
снова над черными нависла 
двойная угроза, защититься 
от которой уже нельзя. Они 
пошли 4...3—8, но после 
5. 30—24 20:29 6. 33: 24 
19:30 7. 35:24 остались 
без шашки и проиграли. 


О цугцванге 


В игре чаще выгодно иметь 
свою очередь хода: тогда 
можно передвижением той 
или иной шашки начать или 
продолжить какой-либо ма- 
невр, создать угрозу, а то 
и комбинацию провести. Ес- 
ли же угроза создана про- 
тивником, то опять-таки, об- 
ладая очередью хода, мож- 
но от этой угрозы защитить- 
ся. Но встречаются и такие 
позиции, где тебе ничто не 
угрожает, но именно то, что 
очередь хода твоя и ты m 











зан как-то пойти, приносит 
тебе потери. Это и есть цугц- 
ванг. Ясно, что создать у про- 
тивника цугцванг выгодно. 

Наибольшее — значение 
этот прием имеет в эндшпи- 
ле. Простейший — пример 
пугцванга — _ оппозиция. 
Пусть белая простая стоит 
на 42, а черная на 28. После 
1. 42—38 у черных цугц- 
ванг: им ничто не угрожает, 
но они проигрывают. Из-за 
чего же? Только из-за того, 
что обязаны сделать ход. 

Нередко при разыгрыва- 
нии эндшпиля с дамками 
тот, кто, имея преимущество, 
хочет выиграть, старается 
лишь создавать угрозы 
шашкам противника. И со- 
здает их, но каждая отража- 
ется, и партия заканчивает- 
ся ничьей. А оказывается, 
что к выигрышу привел бы 
цугцванг. 
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Посмотри на диагр. 203. 
Белые могут тут создать раз- 
ные угрозы: пойти 2—24, на- 
падая на шашку 33; или пой- 
ти 2—13, нападая на шашку 
22; или пойти 2—1], напа- 
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| 
дая на обе шашки сразу. Од 
нако в любом из этих слу 
чаев выигрыша им не достиг 
нуть, в чем ты сам легко уби 
дишься. А выиграть удастся 
если пойти 2—16, при это\ 
ничем не угрожая, но созда 
вая у черных цугцванг. Теб 
этот — финал — цепочка - 
уже знаком, и потому. ты ‘по 
нимаешь, что черным ту 
придется сдаться. Причина: 
Их ход! Будь ход белых, иг 
ра закончилась бы вничь 0 
так как тогда они тоже ока 
зались бы в цугцванге: кё d 
HH пойдут, возможность вы 
игрыша будет утеряна. В та 
ких случаях говорят, что 1 
позиции обоюдный пугцван 
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Здесь (диагр. 204), чтобы 
создать у черных цугцванг, 
белые даже жертвуют дам: 
ку —1. 36—41! 28:46 2 
25—20X. 

Итак, ты теперь понима 
ешь, что такое цугцвангй 
Это ситуация, в которой 
игрок терпит урон не из-за 
угрозы, а лишь потому, чт 
обязан сделать очередной 
ход. 1 
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О жертве 


Жертва тоже один из ос- 
 HOBHBIX игровых приемов. 
_ Пожертвовать шашку — 
значит добровольно отдать 
ее противнику. Допустим, 
ты усвоил, как и ради uero 
_ жертвуются шашки во вре- 
мя комбинации. Но есть 
жертвы и другого рода: шаш- 
‚ка отдается с целью приоб- 
рести какую-либо позицион- 
ную выгоду. 
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Белые жертвуют шашку, 

_ чтобы создать гибельную для 

черных связку: 1. 23—19! 

13 : 24 2. 40—35Х. 

А теперь расставь шашки, 
как на диагр. 206. 
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Белые играют 1. 25—20| 
Они жертвуют шашку, что- 
бы в позиции черных об- 
разовался — изъян — точеч- 
ный центр. 1...24.:15 2. 
85—30! Белые угрожают HC- 
пользовать образовавшую я 
слабость. Черным необхо- 
димо отдать шашку обратно, 


HO... это уже не помогает им 


спастись: 9.. .23—29 3. 33: 
24 9—14 4. 38—33 14—205. 
33—29 .20—28 0. 39.—4 X. 


Диаграмма 207 





Здесь позиция из партии 
Щеголев — Шарапов. — be- 
лые уже добились позицион- 
ного перевеса: их шашки, не 
в пример черным, централи- 
зованы и активны. Но как 
превратить это преимуще- 
ство в победное? Белые жерт- 
вуют шашку, после чего си- 
лы черных оказываются раз- 
битыми на две группы, ут- 
ратившие между — собой 
СВЯЗЬ. 

1. 238—181 13 : 222. 24—19 
8—12 —у черных девять 
шашек, а ход единственный. 
3. 29—23 (но не 3. 19—13? 
Укажи причину сам) 12—18 
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4. 23:12 17:8 5. 33—28! 
22: 30 b. 98.- 29. 

Видишь, как неудачно 
расположены черные? Все 
их шашки, кроме одной, 
словно окаменели — дви- 
нуться не могут. Обрати вни- 
мание на простую 21. Шаш- 
ка, стоящая подобным об- 
разом позади двух своих, 
называется висячей шашкой. 
В ней — серьезный дефект 
позиции, от которого к тому 
же бывает нелегко избавить- 
ся. 

6...8—12 7. 29—23 27— 
32 8. 37 : 28. Белые уже вер- 
нули пожертвованную шаш- 
ку и продолжают занимать 
командные высоты. | 

8. . .21—27 9, 42—37 20— 
24. 10. 19:30 15—20 — те- 
перь пожертвовали шашку 
черные. Но эта жертва вы- 
нужденная, ради спасения 
партии. Такая причина 
жертвы часто встречается 
в игре, но здесь черным до- 
стигнуть цели не удалось — 
через несколько ходов они 
сдались. 


Тренировка перед 
конкурсом 


Белые: 23, 24, 28, 29, 30, 
32, 37, 41; черные: 3, 12, 13, 
14, 15, 16, 18, 21. Используй 
решетчатость в позиции чер- 
ных — проведи удар на поле 
10. (1. 32—27! 21 : 322. 24— 
20! x .) | 

Химерик. Белые: 25, 31, 
37, 39, 41, 43, 48; черные: 


100 





























8, 9, 10, 18, 26, 28, 29. Про 
веди удар на поле 5. (1. 37- 
32! 28 : 46 2. 48—42! 26 : 4 
3. 39—34 x .) 3 
В. Степанов. Белые: 2¢ 
З1, 42, 44, 45, 47, 49; черные 
16, 19, 20, 99, 30, 33, 3 
Ход черных. Если они по 
дут 1...34—39?, то как т 
используешь oO paca 
решета? (2. 26—21! 16:3 
3. 47—41! 36:38 4. 49- 
AX.) 1 
Могилянский — Aradx 
нов. Белые: 26, 30, 31, 3 
35, 36, 38, 43, 49; чернь 
HL, 12, 14. 15, 17, 18, 22, 28 
27. В этой позиции был XO 
черных. Они провели уда 
на открытое дамочное пол 
48. Покажи его. (1.. 21 
20) sax 99: 13 23—28! 
T. A. X .) 1 
Белые: 27, 28, 32, 34, 31 
37, 38, 39, 49; черные: 1, 8 
7, 9, 12, 13, 15, 19, 28. 1g 
Hble, chirpaB 1. . .13—18, of 
легчат доступ к полю 4. Пре 
веди туда удар. (2. 27—42 
1B 27. 3... oot 2) 96: 73 
28—22 ит.д. х.). 
Белые: 28, 31, 32, 33, % 
37,. 38, 39, 43, 49; черные 
d. 12, 1, 16, 17, 18, 19, 2 
24, 26. Ход черных. Каки 
ударом ты ответишь на [. . 
3—8? или на 1. . .3—9? 
32—21 ит.д. X.) a 
Аксанов — Гершт. b e 
mie: 31, 33, 34, 38, 39, 42, 44 
48; черные: &, 11, 12, 1, 18 
19, 23, 24. Сделай ход, cot 
дающий неотразимую угри 
зу. (1. 31—27! с угроз@ 
удара Филиппа — 2. 27- 


99: 17528: 3.° 33:: 13 19:8 
4. 34—30 ит.д. Хх.) 
| Белые: 32, 33, 34, 37, 38, 
44, 45, 48; черные: 3, 9, 12, 
14, 15, 17, 23, 25. Твои 6e- 
лые. Найди выигрывающую 
цепочку угроз. (1. 44—40! 
12—18 2. 33—281, и удовлет- 
ворительной защиты нет, 
так как на ae последует 
3. 28—22 ит.д. X ) 
Белые: 35, 38, 39, 40, 42, 
- 48; черные: 3, 12. 13, 19. 24, 
29. Твои белые. Найди вы- 
игрывающую цепочку  yr- 
роз. (1. 39—34 19—23 2. 34— 
30, и защиты нет: если 2... 
13—19, ro 3. 40—34! X .) 
Белые: 24, 25, 33, 34, 49; 
черные: 7, 10, 13, 14, 15. Be- 
лые создают угрозу, а по- 
том применяют жертву и 
‘выигрывают. Покажи этот 
вариант (1. 34—29 14—19 2. 
25—20! 19:30 3. 29—24 и 
Ед Ms), 
р Белые: 25, 27, 28, 32, 33, 
34, 35, 38, 39, 47, 48; черные: 
3, 6, 12, 13, 14, 16, 18, 19, 
21, 23, 24. Белые применяют 
знаменитую жертву Дюс- 
| со — отдают одну шашку, 
затем другую, потом напа- 
Дают... Сможешь найти? 
(1. 35—30! 24 :35 2. 27—22! 
18:27 3. 33—39 12—18 
4. 22—24 ит.д. X.) 
Роозенбург. Белые: 27, 
25, 32, 33, 04, 35, 37; 30, 45; 
‘черные: 13, 16, 18, 19, 21, 25, 
24, 25, 26. Найди выигры- 
`вающую жертву. (1. 35—30! 
24 : 35 2. 45—40X .) 





Барьер десятый 
Диаграмма 208 


Va м ЖЖ № 


пении 
aaa 
QAUM m ou x 





Черные шашки образуют 
решето. Проведи комбина- 
цию! (Д. 208). 


Диаграмма 209 





Ван-Дейк — Зомерхейс. 
Черные неосторожно сыгра- 
ли 1...21—27?. 2. 32:21 
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17 : 26. У них образовалось 
решето. Проведи комбина- 
ЦИЮ! 

Вайдман — Штейнзецер. 
Партия из чемпионата 
СССР среди юношей — со- 
ревнование, в каком и тебе, 
возможно, придется высту- 
пить. Белые провели удар 
на поле 8. Покажешь? 


Диаграмма 211 
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Рац — Киссельгоф. Чер- 
ные пошли 1.. .12—18? По- 
следовал удар на открытое 
дамочное поле |. Найди этот 
удар. (Д. 211). 


Диаграмма 212 
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Могилянский — Киреев. 
Черные сыграли 1.. .14— 
20? Какой удар на поле 1 
провели белые? 
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5—10?, так и при 1. 
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Диаграмма 214 
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Андрейко — Янсен. Бы c 
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. Каким ходом? 
Диаграмма 215 
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. Партия игралась в чем- 
пионате СССР 1973 года. За 
белых ее вел чемпион мира 
_ среди юношей Коля Мищан- 
ский (теперь он международ- 
ный гроссмейстер). Закончи- 
лась она так: Коля создал 
простейшую угрозу, про- 
тивник защитился. Тогда 
‘сразу же последовала дру- 
гая угроза, от которой удов- 
летворительной защиты уже 
_ небыло. Сыграй же иты так. 


Диаграмма 216 
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Итак, мой дорогой юный 
читатель, ты скоро начнешь 
свой спортивный путь. На 
старте его тебе нужно вы- 
ступить в каком-нибудь CO- 


Белые жертвуют шашку, 
потом делают тихий ход, и 


‘создается неотразимая угро- 


за удара в дамки. Покажи 
этот маневр (диагр. 216). 


Диаграмма 217 
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_ Козлов — Святой. Ход 
черных. В их распоряжении 
есть выигрывающая жертва 
шашки (подобная показан- 
ной в тренировке). Ты ее 
найдешь? 





ЛУЧШИЕ 
НА ЗЕМЛЕ 
ШАШИСТЫ 


ревновании и завоевать тре- 
тий спортивный разряд, а 
на финише... Нет, что ожи- 
дает тебя на финише, я не 
знаю. Звание мастера спор- 
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та? Может быть, гроссмей- 
стера? Или даже титул чем- 
пиона мира? Все зависит от 
тебя: как настойчиво бу- 
дешь ты стремиться к вы- 
сокой цели. А я расскажу 
тебе о тех шашистах, кото- 
рые уже добивались ее, рас- 
скажу о борьбе за титул чем- 
пиона мира. 

«Победитель будет провоз- 
глашен чемпионом мира!» — 
так было объявлено, когда 
в 1894 году в Париже собра- 
лись шашечные корифеи тех 
лет, чтобы помериться сила- 
ми в турнире *. 

Победу одержал француз 
Исидор Вейс. Его боевой 
стиль, его изумляющее так- 
тическое мастерство, а так- 
же его манера держаться 
снискали ему прозвище «На- 
полеон шашечной доски». 

Но в жизни Вейс был бо- 
лее осмотрителен, чем за дос- 
кой. Ему, конечно, было яс- 
но, что острый стиль игры 
сулил наилучшие шансы в 
соревнованиях с разнокали- 
берным составом, то есть в 
турнирах, а не в матчах. И 
он заявил: 

— Титул я приобрел в 
турнире и защищать его ста- 
ну тоже только в турнирах! 
Везовы на матч принимать 
не буду. 

И все же, дважды сделав 
исключение, он вступал в 


+ Турнир — соревнование, в 
котором много участников. 
Матч—соревнование, в котором 
играют только два противника. 
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единоборство с бросавши: 
ему перчатку голландце 
Яковом де Гаазом: слишкоь 
заманчивой для бедняк: 
Вейса была крупная денеж 
ная ставка, назначенная уст 
роителями. Однако то, чт 
первый матч  закончиле: 
вничью, а второй был выиг 
ран Вейсом лишь с мини 
мальным перевесом (10,5. 
9, 5), окончательно отби 
ло у «маленького Наполео 
на» охоту подвергать свон 
шашечную корону риску ут 
раты в матчах. 

В турнирах Вейс оказы 
вался непобедимым очень 
долго. Лишь в 1912 году 01 
был низвергнут голландцек 
Германом Гоогландом. И хо 
тя стиль нового чемпион: 
был иным, но и он объявил 
что играть матчи за THTyJ 
не намерен. В турнирах 
пожалуйста. 

Итак, матчи не игрались 
а очередной турнир удалос 
организовать лишь в 1921 
году, и голландца сменил н 
троне француз Станисла! 
Бизо. Он сразу же дал всем 
знать, что готов в борьбе з: 
титул с любым шашистом 
когда угодно и где угодно. 
В турнире так в турнира 
В матче так в матче! | 

Правом, которое чемпиое 
столь щедро и отважно пре: 
доставил соперникам, неза- 
медлительно воспользовался 
его соотечественник Мариус 
Фабр. Он вызвал Бизо на 
«спринтерский матч» (всего 
10 партий) и... выиграл 


В списке покорителей ша- 
шечного Олимпа появилось 
четвертое имя. 

Пятую строку в списке за- 
полнили голландцы: в 1928 
году на турнире в Амстерда- 
ме первое место занял их 
представитель Бенедиктус 
Шпрингер. Но этому шашис- 
ту не повезло: в период его 
«царствования» между гол- 
ландской и — французской 
федерациями разгорелся 
столь бурный спор о том, 
с кем надлежит Шпрингеру 
играть матч, что он добро- 
вольно отрешился от коро- 
ны, заявив: «Единство ша- 
ечного мира мне гораздо 
дороже звания чемпиона!» 

Тогда федерации, претен- 
дующие на титул, договори- 
лись разыграть его в дуэли 
чемпионов их стран. Так 
в 1934 году взошел на Олимп 
19-летний француз Морис 
Райхенбах, победивший гол- 
ландца Рейнера Корнелиса 
Келлера. Юный чемпион об- 
ладал чрезвычайно гармо- 
ничным стилем игры. Еще 
трижды побеждал он пося- 
гавших на его корону пре- 
тендентов. Но затем, про- 
быв четыре военных года в 
немецких — концентрацион- 
ных лагерях, он настолько 
утратил свою былую dop- 
му, что в состоявшейся в 
1945 году встрече был неуз- 
Наваем. 

‚ Сыровар из французского 
Торода Лилля Пьер Гестем 
тал седьмым чемпионом ми- 
ра. Гестем поднял на небы- 
































валую дотоле высоту ис- 
кусство маневрирования в 
классических позициях, ис- 
кусство игры в выжидатель- 
но-оборонительном ключе. 
И если французы прозвали 
Вейса «Наполеоном` шашеч- 
ной доски», то Гестема они 
окрестили «игроком желе- 
зобетонной крепости». 

Как видишь, в прежние 
времена форму состязаний 
за титул диктовали чемпио- 
ны: одни избирали турни- 
ры, другие — матчи. И 
только создание в 1947 году 
Всемирной шашечной феде- 
рации внесло жесткий поря- 
док: чемпион обязан защи- 
щать титул и в матчах, и в 
турнирах! 

— Зачем? — спросит кто- 


_ нибудь.— И вообще, не все 


ли равно — играть в матче 
или в турнире? Шашки ведь 
остаются шашками! 
Остаются, это так. Но вот 
представь, будто ты играешь 
матч. Это значит, что про- 
тивник у тебя каждый день 
тот же, а следовательно, его 
можно хорошо изучить: вы- 
явить познания, излюблен- 
ные схемы, игровой темпера- 
мент, степень допускаемого 
им риска. В турнире же` не 
то. Там ежедневно против- 
ник иной, всякий раз перед 
тобой новая загадка, разга- 
дать которую нужно в те- 
чение одной встречи. Раз- 
ница? Безусловно. Или взять 
другое. В матче ты будешь 
все партии играть с партне- 
ром, класс игры которого 
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неизменен. А в турнире? 
Там порой прямо-таки че- 
харда получается! Сегодня 
играешь с мастером, а завт- 
ра — с гроссмейстером. То 
встречаешься с тем, кто на- 
кануне проиграл, и он ведет 
партию под девизом «пан или 
пропал!», а на следующий 
день против тебя садится 
такой партнер, который со 
всеми осторожничает и сра- 
зу же стремится к ничьей. 
Все время нужно принорав- 
ливаться к новому! 

Турниры назначались в 
високосные годы и поэтому 
назывались олимпийскими, 
в промежутках же титул ра- 
зыгрывался в матчах. 

В первом олимпийском 
турнире, набрав 17,5 очка из 
20, победил голландец Пит 
Роозенбург. Барьер «толщи- 
ной» в 4,5 очка отделял его 
от второго призера! 

За восемь лет пребывания 
на Олимпе Роозенбург до- 


бавил к своему первому лав-› 


ровому венку еще три: два 
за матчи против претенден- 
тов и один за олимпийский 
турнир 1952 года. 

Конец превосходству 
французской и голландской 
школ положил в 1956 году 
третий олимпийский турнир. 
Его итоговую таблицу воз- 
главил канадец Марсель Де- 
лорье, увезший шашечную 
корону за океан — в Кана- 
ду, гда в шашки играют не 
только на 64- и на 100-кле- 
точной, Ho H на 144-клеточ- 
ной доске. 
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Испытанию «на матч» ка 
надец подвергся в 1958 го 
ду. Тогда в розыгрыш пер: 
венства мира включились сд 
ветские шашисты, и с пер. 
вой же попытки Олимп был 
ими покорен. 1 

«Специалистом по олим 
пийским турнирам» прояви.: 
себя гроссмейстер из Моск 
вы Вячеслав Щеголев, ста 
в первый раз чемпионом ми 
рав 19 лет — в 1960 году — 
и повторив этот результа 
через 4 года. 1 

А рижский гроссмейсте 
Андрис Андрейко успеши 
преодолел и турнирную, # 
матчевую тропы, ведущие н 1: 
вершину Олимпа: он побе 
дил в ОЛИМПИЙСКОМ турнир 
1968 года и выиграл мат 
в 1969 и 1971 годах. | 

Однако олимпийский тур 
нир 1972 года вновь`вызва, 
в шашечном королевсте 
дворцовый переворот — I 
трон взошел 23-летний го: 
ландец Тон Сейбрандс. 3% 
тем он выиграл матч у Ан) 
рейко. : 

Следующее соревновани: 
определяющее лучшего | 
Земле шашиста, состоялое 
в Голландии. Это был OJIHN 
пийский турнир 1976 года 
В нем победил голландски 
гроссмейстер Харм BupcMé 

В том же году Всемирна 
шашечная федерация H3MÉ 
нила установленный ране 
порядок проведения пер 
венств мира. По новым, де 
ствующим и теперь прав 
лам шашисты разыгрываю 





| 

= каждые 
два года, и такие турниры 
перестали называться олим- 
пийскими. 

В первом подобном тур- 
нире — а он состоялся в 
итальянском городе Арко в 
1978 году — победу одер- 
жали, набрав одинаковое 
число очков, Харм Вирсма 
и советский гроссмейстер 
Анатолий Гантварг. После 
короткого дополнительного 
состязания титулом чемпио- 
на мира вновь завладел пред- 
ставитель нашей страны: 
Гантварг стал в истории 
борьбы за мировое первенст- 
во пятнадцатым шашистом, 
увенчанным лавровым вен- 
ком высшего достоинства. 

«Значит, теперь лучшего в 
мире шашиста выявляют 
только B турнирах?» — 
спросишь ты. Нет, это не 
так: традиция устраивать 
чемпиону экзамен в матче 
тоже сохранена. Вот, ска- 
жем, проведен турнирный 
емпионат, и, предположим, 
победил в нем не чемпион, а 
ругой шашист. Он стал но- 
ым чемпионом мира, но 
язан в следующем году 
защищать свой титул в мат- 
ес прежним чемпионом (ко- 
орый после утери титула 
экс-чемпионом). 
сли же в турнире чемпион 
охранил свой титул, TO 
равила обязывают его сы- 
рать в следующем году 
атч с шашистом, занявшим 
том турнире второе место. 
Затем несколько лет ос- 


чемпионаты 
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новными и даже, можно 
сказать, единственными со- 
перниками в этой борьбе за 
шашечную корону являлись 
Вирсма и Гантварг: после 
матча между ними в 1979 го- 
ду чемпионом мира снова 
стал голландец, затем в 
1980 году —в — турнире, 
происходившем в Бамако 
(республика Мали в Аф- 
рике), опять победил наш 
гроссмейстер, в — последо-. 
вавшем через год матче- 
реванше титул возвратил- 
ся к Вирсме. Он же выиг- 
рал турнирное первенство и 
в 1983 году, а в 1984 свел 
вничью матч с 19-летним 
советским — гроссмейстером 
Вадимом Вирным и согласно 
правилам таких матчей со- 
хранил чемпионский титул. 

Что будет дальше, как го- 
ворится, подождем — уви- 
дим. Во всяком случае сре- 
ди советских шашистов есть 
группа молодых гроссмей- 
стеров и мастеров, от кото- 
рых можно ожидать, что 
они вмешаются в спор за 
шашечную — корону — Ми- 
хаил Кореневский, Николай 
Мищанский, Александр Ба- 
лякин, Александр Дыбман, 
15-летний чемпион мира сре- 
ди юношей (1982 г.) Вадим 
Вирный... 

Как же играют чемпионы? 
Вот пять партий с примеча- 
ниями самих победителей 
(и это особенно ценно, так 
как читатель как бы следит 
за ходом рассуждений грос- 
смейстера во время ‘игры). 





Баба Си— Щеголев _ 
Олимпийский турнир, 1960 
Примечания В. Щеголева 

Чемпионат финиширует, 
остается всего четыре тура. 
Впереди Баба Си, на пол- 
очка меньше у меня. Поэто- 
му сегодня — в партии с 
Баба Си — мне нужна толь- 
ка победа! Но как африкан- 
ца победить? Он любит иг- 
рать в центре. Если и я буду 
стремиться занять центр, 
могут возникнуть нежела- 
тельные размены. Что де- 
лать? Буду окружать. Хотя 
это и опасно, но у меня нет 
другого выхода. Итак, пар- 
тия началась. 

1. 32—28 17—21 2. 37—32 
11—17 3. 41—37 7—И 4. 
34—29 18—22 5. 40—34 13— 
186. 31—27 22: 317. 36: 27 
9—13 8. 27—22 18:27 9. 
28—23 19: 28 10. 33: 31. 

Ага, боишься, идешь на 
размены! Не поможет. Все 
равно от игры не уйти. Надо 
только не позволять упро- 
щать. 

10...13—18 11. 46—41 
21—26 12. 41—36 1—7 13. 
45—40 20—25 14. 39—33 
18—22!? 

Это выглядит антипози- 
ционно, ловушечно: нельзя 
теперь 15. 32—27 из-за 
контрудара 25—30! 16. 35: 
24 16—21, 22—27, 17:19 
с выигрышем шашки. Но 


‹ на самом деле черные стре- 


мятся к атаке левого флан- 
га противника. 

15. 44—39 17—21 16. 50— 
45 14—20 17, 29—24 20: 29 
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18. 33: 24 3—9 19. 38—3 
12—18 20. 42—38 10—14 
Предоставляя противни 
ку размен 24—20, 34—85 
39 : 10, но такие упроще 
ния на пользу черным. Се 
негалец понимает это и от 
казывается от размена. = 
21. 47—42 5—10 22. 34- 
30 25: 34 23. 40: 29 14—90 
Черные «растекаются» п 
бортам (окружение!), 
ставляя белых выходить | 1 
HeHTp. 3 
24. 49—44 20—25 25. 33- 
28 22: 33 26. 39: 28 18—21 
24. 28: 1-113222 (um 
218). 3 


Диаграмма 218 d 


Центр белых из силы пре 
ратился в слабость. Прои 
рывает 28. 44—39 ввиду 25 
30 29. 24—19 9—13 и 15 
20x. Не лучше 28. 45— 
25—30 29. 24—20 15: 33а 
35:24 10—14 31. 38: 
22—27! ит. д. Х. Но сев 
галец, казалось, наход 
спасительный план. 3 

28. 43—39 10—14 29. 39 
94 8—13 30. 31—27 22: 
4d. 36:327. 

Как будто позиция бел 


улучшилась: Баба Си укре- 
пил правый фланг, развил 
левый. Чего еще желать? 
На доске как будто бы про- 
стота, но... 

31...7—12 32. 38—33 12— 
18 33. 24—20. 

Грозило 18—23, от чего 
не спасало и 33. 33—28 из-за 
14—19 34. 44—39 19:30 
35. 35 : 24 26—31! ит. д. X. 

33. ..15:24 34. 29:20 
14—19 35. 20—15 19—23! 
(диагр. 219). 
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Вот, оказывается, в чем 
секрет: в слабости левого 
фланга. Грозит смертельное 


23—28, и даже жертва 34— 
29 не помогает из-за той же 
слабости. Пришлось избрать 
единственное продолжение. 
36. 33—28 25—30! 37. 28: 
8 30: 50. 
` Теперь нельзя пойти 8—3 
из-за 18—23х. Но африка- 
нец все же находит шансы 
на спасение и прорывается 
В дамки. 
38. 37—31 26: 28 39. 
13 4940. 3188. 
Красиво — опровергалось 
40. 3:20. Тогда 40...—32 


8—3 





37! 41. 42:31 4—10 42. 15: 


4 28—33, уничтожая затем 
сразу обе дамки противни- 
ка. 

40. ..28—33 41. 48—43 
33—38 42. 42: 33 50: 28 43. 
43—38 32:43 44. 25: 48 
28—14 45. 35—30 18—22 46. 
30—24 22—27 47. 45—40 
27—32 48. 40—34 32—38. 

Баба Си поздравил меня 
с победой. Выглядел он ус- 
талым и, конечно, огорчен- 
ным: эта партия, по сущест- 
ву, лишила его титула чем- 
пиона мира. 

Все бросились меня позд- 
равлять, а я чувствовал себя 
не менее усталым, но счаст- 
ЛивыМ. 

Партия была признана 
лучшей на олимпийском тур- 
нире. 


Андрейко— Сретенский 
ХИ первенство СССР, 1966 
Примечания А. Андрейко 


1. 32—28 18—23 2. 38—32 
12—18 3. 31—27 7—12 4. 
43—38 20—24 5. 37—31 17— 
22 6. 28: 17 12: 21 7. 33— 
28 14—20 8. 27—22 18: 27 
9. 31:22 21—26. | 

Конечно, нельзя было иг- 
рать 10—14 из-за удара 10. 
22—17! 11:33 11. 38: 18 
и Т.Д... м 

10. 49—43 11—17 11. 22: 
11 16:7 12. 41—37 13—18. 

Сыграно  преждевремен- 
но. Лучше 12...10—14. 

13. 39—33 9—13 14. 44— 
39 4-—9 15..36—31 7—12 16. 
46—41 10—14 17. 50—44 2— 
7 18. 41—36 6—11 19. 31—27 
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5—10 20. 37—31 26: 37 21, 
42: 31 20—25. 

Напрашивающийся  раз- 
мен 21...24—29 22. 33 : 24 
20 : 29 опровергается после 
23. 35—30 29—33 24. 38 : 29 
19—24 25. 29:20 15:35 
26. 28:19 14:23, и пози- 
ция, на мой взгляд, в пользу 
белых. 

22. 47—42 11—16 23. 42— 
37 7—11 24. 31—26 1—6 25. 
48—42 11—17. (Диаграмма 
220). 

Позиция с большими воз- 
можностями у белых. Хоро- 
шо 26. 34—29 23 : 34 27. 40:20 


aes 220 


"a 

ны, 
s € wu 
um LM LE 


aug. 
"W m ma 

Bue 
7 ex $ 
uu mu 


15: 24. 28. 27—22 18:27 
29. 32 : 21 16 : 27 30. 28—23 
19 : 28 31. 33 : 31 c дальней- 
шим прорывом на правом 
фланге черных. Интересные 
размены возникают после 26. 
37—31 Н—22 27. 28: 17 
12 : 21 28. 26 : 17 23-—29 29. 
34 : 12 13—18 30. 12 : 23 19: 
48 31. 33—29 48 : 34 32. 39: 
19 14:23 33. 35—30 25: 34 
34. 40:18. Трудно защи- 
щаться черным после 26. 
34—30 25:34 27. 40:20 
15:24 28. 37—31. 
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От такого обилия возмож 
ных продолжений я расте 
рялся и «уравнял шансы 

26. 34—29 23: 34 27. 40 
20 15:24 28. 37—31 17—82 
29. 26 : 17 12: 21 30. 31—2 
10—15 31. 26: 17 18—22 3: 
27: 18 13: И 33. 42—31 

Играя 33. 45—40, белы 
могли полностью перехва 
тить центр. 3 

33. . .9—13 34. 36—31 8- 
12 35. 32—27 3—8 36. 38 1 
12—18 37. 43—38 14—20 3t 
44—40 18—23 39. 27—22 


'Диаграмма 221 | 
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Ход 39. 28—22 опрове 
гался шаблонной комби 
цией 39...13—18 40. 22: 
23—28 41. 32:14 20:9 4 
2:40.20 5d1x, 8 после 3 
31—26 шашки i AU обр 
тают (посредством 39. . 6 
12) ударную силу. | 

39. ..11—17 40. 22: 
8: HI. 

В цейтноте черные доп 
скают первую неточно a 
Бой 40. 16:7 созраняы 
венство. : 

41. 31—26 16—21. 

EAHHCTBeHHOe, 

42. 37—31. 


Ничью дало бы черным 42. 
28—22 17:28 43. 26:17 
13—18! 44. 33:2 23—28 45. 


32.: 14. 20:9 46; 2:30:25: 
41. 

42. ..17—22 43. 28:17 
21: 12 44. 31—27. 


Черные просрочили вре- 
мя. Шансы на ничью давало 
44...24—30 45. 35 : 24 201: 
29 46. 33:24 19:30. 


Бергсма — Сейбрандс 
Чемпионат Европы, 1971 
Примечания Т. Сейбрандса 


1. 33—29 17—22 2. 39—33 
11—17 3. 44—39 6—11 4. 
50—44 1—6 5. 32—28 19—23 
6. 28: 19 14:23 7. 38—32. 

Белые хотят снова захва- 
тить центр. Я считаю более 
правильным 7. 35—30 с по- 
следующим 31—27. 

7. ..10—14 8. 42—38 14— 
19 9. 32—28 23: 32 10. 37: 
28 19—23! 11. 28: 19 13 : 24. 

Черные стоят гораздо луч- 
ше, обладая возможностью 
спокойной игры,— это обес- 

ечивает им полурогатка 
(рогатка без черной шашки 
а 25). 

12. 38—32 9—13 13. 43— 

38? 


Как на 13. 41—37, так и 
а 13. 32—28 черные отве- 
тили бы 16—21, но любой 
из указанных ходов белых 
ыл бы лучше сделанного. 
° 13...22—27 14. 31:22 
17:37 15. 41:32 13—19! 

Неожиданность для Берг- 
‘мы. Теперь от угрожающей 
‘вязки (клещи после 19—23) 
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белые смогут избавиться 
лишь с большим трудом. 

16. 32—27. 

Желая упростить игру 
разменом 27—22 и затем 
29—23. 

16. ..19—23 17. 27—22 
18: 27 18. 29: 18-12: 23 19. 
34—30 24—29 20. 33: 24 
20: 29 21. 39—33 7—12 22. 
33: 24 23—28 (диагр. 222). 
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Возникла открытая пози- 
ция. Я предполагал, что по- 
следует 23. 46—41 11—17 
24. 41—37 12—18 25. 47—42 
(если 25. 48—43, то 8—12 и 
17—22) 25.. .17—22 26. 37— 
32 28:37 27. 42:31 16— 
21| 28. 31—26 22—28 29. 
26:17 2—7 и. после 7—11 
я начну атаку с короткого 
фланга. Но Бергсма сыграл 
по-иному — ликвидировал 
мой форпост на 28, и это 
было мне досадно. 

23. 44—39 11—17 24. 40— 
34 12—18 25. 39—33 28: 33 
26. 34:43 5—10. 

Я начинаю подтягивать 
шашки длинного фланга. 
Конечно, белым невыгоден 
удар 36—31, 47—41, 30—75. 
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Cowon ПРЕ, ТЕ ТАРАСА РСЯ I sS Ua ОЕ ЕЕ ЕР ут 


27. 46—41 10—14 28. 41— 
97 6—11. 

Чтобы на 37—31 ответить 
8—13 и 17:28. У черных 
небольшое — преимущество: 
построение 24—30—35 сла- 
бее, чем группировка, соз- 
даваемая ходами 16—21, 
17—22 и 21—26. 

29. 45—40 16—21 30. 30— 
25? 

Развивать свои силы луч- 
ше было посредством спо- 
койного 30. 43—39. 

30...4—9! 3l. 
17—22 32. 40—35. 

Заслуживал внимания ход 
32. 43—39 (не допуская 14— 
20 33. 25 : 149: 29 из-за 34. 
36—31, 35. 47—41 ит. д.Х) 
32,..21—26 33. 36—31 
27 : 36 34. 40—35, но тогда 
34. ..11—171! 35. 24—20 
15:24 36. 30:10. 9—14 
WT Rx X 

392...14—20 33. 25:14 


35—30 


9:29 34. 48—42 11—17! 


Препятствуя 43—39. 

35. 38—32 27: 38 36. 42: 
24 22—28! 37. 43—39 17—22 
38. 36—31. 


Диаграмма 223 
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Кажется, что у белых все 
в порядке: при 38...21—27 
они прорвутся в дамки, ИГ- 
рая 24—19 и 19—14; при 
38...3—9 они атакуют 39. 
31—26!, после чего нельзя 
21—27 из-за 37—31, 47—41 
30—25; если же 38. ..8— 1 
13, TO 39. 24—19! 13 : 24 40. 
30 : 19 3—9 41. 19—183! 9— 
14 42. 39—33, избегая. пора- 
жения. 3 

38...21—27! 39. 24—19? 

Рискованная попытка про- 
рыва. Но и ход 31—26 вряд t 
ли спасал партию. 

39...27: 36 40. 19—14 
22—27 41. 30—24 27—32 4 d 
97—31 36 : 27 43. 24—20 15: 
24 44. 14—10 18—22 45. 10— 
5 8—13 46. 39—33 28: 
47. 5: 37 24—30! 48. 35: 24 
22—28. Белые сдались. 3 

Так играл Сейбрандс; 1 
таковы его примечания. He ) 
и в партии и в примечаниях 
он допустил ошибку! И хотя 
можно было выбрать другую 
из . множества прекрасных 
партий Сейбрандса, но 
специально, мой дорогой 
юный друг, ‘показал тебе 
эту. Для чего? Чтобы 
увидел, что шашки настоль- 
ко сложны, что ошибаться 
в них может каждый, да 
чемпион мира. А от такой 
возможности выигрывает са- 
ма игра! 1 

И последнее. Ошибка Сей 
брандса — в его ходе 40. 
22—27, после которого npo: 
тивник мог провести побед 
НЫЙ pap на поле 4. Vaal 
такой.. 





Вирсма — Дрост 
Первенство Голландии, 1975 
римечания Х. Вирсмы 


1. 33—28 19—23. 

Такой размен в голланд- 
ском дебюте рассматривает- 
ся во многих учебниках. 

2. 28: 19 14; 23 3. 39—33 
10—14 4. 44—39 14—19 5. 
32—28 23: 32 6. 37: 28 5— 
10. 7. 41—37 17—22. 

_ Видимо, черные не были 
настроены играть агрессив- 
но. Иначе они сыграли бы 
более ocrpo — 7. . .16—21. 

8. 28: 17 12: 21 9. 35—30 
20—25. 

Здесь мой противник, как 
мне кажется, колебался: ка- 
кой из двух путей ему из- 
брать — пропустить MOIO 
двинувшуюся шашку 35 на 
25 или на 24? И позволил 
мне начать атаку, которую 
`он собирался через несколь- 
ко ходов ликвидировать. 

10. 30—24 19: 30 11. 40— 
35 7—12 12. 35:24 21—26 
13. 45—40 1—7 14. 33—28. 


Диаграмма 224 
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Наряду со сделанным хо- 
дом 33—28 у меня были и две 
следующие — возможности: 
держать занятыми — а) по- 
ля 24 и 27 или 6) поля 24 
и 29. Что же получилось бы 
тогда? Посмотрим: а) 14. 
31—27 10—14 15. 47—41 
11—17, иу белых нет ясного 
плана ‘дальнейшей игры; 6) 
14. 34—29 18—23 15. 29: 
18 12:23 16. 39—34 10—14 
17. 43—39. И теперь, на- 
пример, 17...14—19 18. 
40—35 19: 30 19. 35 : 24 
7—-12 20. 49—43 13—18 21. 
33—29. К возникшей пози- 
ции белым пришлось идти 
вынужденными ходами, в то 
время как черные каждый 
раз имели выбор из несколь- 
ких вариантов. . 

14...16—21 15. 49—44 
18—22. 16. 28:17 1:22. 

Как скоро станет ясно, 
черные нечетко представля- 
ли себе, чего они хотят до- 
биться. Подождать. с этим 
разменом, сыграв сначала 
10—14, а при случае и 14— 
20, было лучше. Возмож- 
ность же хода 18—22 сохра- 
нилась бы тогда у них в за- 
пасе. 

17. 47—41. | 

Теперь белые угрожают 
пойти 31—27 и получить 
лучшую позицию. Против 
этого черным нужно при- 
нять меры, что они и дела- 
ют. ! 
.17...21—27 18. 38—33 
10—14 19. 43—38 7—1? 

Этот ход черных следует 
осудить. Необходимо’ было, 
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разумеется, пойти 22—28 и 
28 : 17, хотя и после этого 
инициативой владели бы бе- 
лые, так как им было бы 
легче создать сильный центр 
и наилучшим образом рас- 
положить свои силы. Поче- 
му черные добровольно об- 
рекли себя на оборону, ко- 
торая им ничего хорошего 
не сулит? Возможно, они 
недооценили в какой-то мере 
раздробленный центр белых. 
Однако их оценка не оправ- 
далась. 

20. 33—28 22: 33 21. 91: 
22 14—19 22. 38: 29 19: 30 
23. 40—35 9—14 24. 35: 24. 

Теперь черным нужно оты- 
грывать шашку. А как? Ес- 
ли, например, 14—19, то 
44—40 19: 30; 40—35 4—9: 
35:24 9—14; 22—18 13: 
22; 24—19X. Поэтому им 
пришлось, примиряясь уже 
со значительным ослаблени- 
ем своей позиции, сыграть: 

24...13—18 25. 22: 138: 
30 26. 37—32 4—9 27. 41— 
37 12—18. 

Белые осмотрительно пе- 
рестраивают свои силы. Ра- 
зумеется, занятие полей 27, 
28 и 29 было бы идеальным, 
но это не делается «по щучь- 
ему велению»: центр белых 
пока еще рыхлый, и черные 
с помощью шашек 2, 3, 9, 14 
и 18 смогли бы создать опас- 
ные для него ударные колон- 
ки. Кроме того, при поспеш- 
ности белых черные полу- 
чили бы возможность про- 
вести подрыв разменом (если 
перевести шашки 36 и 32 


на поля 27 и 28, то последу- 
ет 18—22 и 9-13). 3 
28. 36—31 9—13 29. 44— 
40. ay 
Белые создают напряже-_ 
ние. Кроме того, теперь Oma- - | 
годаря rmnocTpoeHHOoH KOJIOH- 
ке 29, 34, 40 они приобрели _ 
возможность пойти 29—23, 
что в случае их наступления | | 
окажет им важную поддерж-_ 
ку. 4 
29...2—8 30. 46—41 8— - 
12. 3 
Последним ходом черные _ 
сделали для белых безопас-_ 
ным выход на поле 27 (что — 
невозможно было раньше m 
3a oTBeTa 18—22; 27 : 20 15: 
35х), чем белые и восполь- 
зовались. 1 
31. 31—27! 30—35. 
Ecau 31... .11—17, to 32, 1 


_ 40—35 (но не 32—28? из- за. 


18—22Xx) 32...14—19 33. 
35:94 19:30 34. 32—281 4 
после чего у черных боль’ 
шие трудности. 4 

32. 50—44 14—20 33. 32— a 
28 20—24 34. 29: 20 15: 24 
35. 37—32 11—16? (Д. 225) _ 

Ход 11—16, вероятно, © 


Диаграмма 225 
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явился причиной пораже- 
ния черных. После него они 
уже не. в состоянии постро- 
ить достаточно прочную по- 
зицию. В обороне черных 
олимпик играл важную 
роль, что показывают сле- 
дующие варианты. 

35. . .3—9 36. 42—37 (при 
42—38 или 41—37 белым 
необходимо будет постоянно 
опасаться королевского уда- 
pa) 36...9—14 37. 48—42 
14—19 38. 28—23 19 : 28 39. 
82:23 18:29 40. 34:23 
25—30! (начало маневра, ве- 
дущего к ничьей) 41. 23—19 
24—29! 42. 19:17 11:31 
43. 41—36 30—34! 44. 39: 
30 35:24 45. 36:27 24— 
30, и белые выиграть не в 
силах. 

36. 41—37 3—9 37. 42—38 
24—29? 

Пойди черные не так, а 
37...9—14 38. 38—33 14— 
20! у белых на пути к выиг- 
рышу еще были бы трудно- 
сти. Но допущенная в цейт- 
ноте моим противником но- 
вая серьезная ошибка зна- 
чительно облегчила мне до- 
стижение победы. 

38. 34: 23 18: 29 39. 38— 
33 29: 38 40. 32: 43 13—19 
41. 40—34 6—11 42. 43—38 
12—18 43. 38—33 19—24 44. 
48—43 24—30 45. 43—38 
9—13 46. 34—29 11—17 47. 
38—32 17—21. 

Медленно, но верно чер- 
ные шашки полностью от- 
тесняются к бортам. Через 
несколько ходов должна по- 
следовать капитуляция. 
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48. 28—23 30—34 49. 39: 
30 25: 34 50. 23: 12 34: 23 
51. 12—7 13—19 52. 33—28. 
Черные сдались. 


Гантварг —Бужинский 
23-е первенство СССР, 1977 
Примечания А. Гантварга 


1. 32—28 19—23 2. 28: 19 
14:23 3. 37—32 10—14 4. 
35—30 20—25 5. 33—29 13— 
196. 40—35 8—13 7. 41—37 
5—10 8. 45—40 3—8 9. 46— 
41 23—28. 

Литовский мастер изби- 
рает острый вариант, завое- 
вавший популярность в на- 
чале 70-х годов. 

10. 32: 23 19: 28 11. 30— 
24 14—20 12. 31—27. 

Лучше изучено 12. 31— 
26, во многих вариантах ве- 
дущее к форсированной игре. 

12. ..10—14 13. 38—33. 

Не хотелось продолжать 
13. 36—31 из-за возможных 
упрощений — 13.. .28—33 
14. 39: 28 18—22 15. 27 : 18 
13:33 и затем — 16. 43— 
39 (или 38—32) 14—19. 

13. . .17—21. 

Черные могли перестро- 
иться посредством удара 
13...25—30 14. 33: 22 30: 
19 (конечно, не 17: 28; 34: 
25 18—22; 27:18 12:45; 
ввиду 24—19!). Тогда после 
15. 42—38 17 : 28 16. 29—23 
создавалось примерное ра- 
венство. Не без оснований 
Бужинский предпочел ход 
в партии. 

14. 33: 22 21: 32 15. 37i 
28 18: 27. 








Получившаяся позиция 
неоднократно встречалась в 
партиях крупных соревно- 
ваний. Как правило, чер- 
ные дальше действовали пас- 
сивно, позволяя белым ук- 
репиться в центре. 

16. 42—37 16—21 17. 37— 
32 27 : 38 18. 43: 32 13—18! 

Черные намереваются за- 
вязать контригру на своем 
коротком фланге и тем са- 
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мым зафиксировать отсталые 
шашки белых. 

19. 48—43 11—17 20. 41— 
37 9—13 21. 36—31 

Конечно, я понимал, что 
избираю далеко не лучший 
план — ведь ослабляется и 
без того слабый фланг, но 
с точки зрения психологии 
этот ход, по-видимому, пра- 
вильный: он не только за- 
ставляет черных искать но- 
вый план игры, но и обост- 
ряет позицию. 

21...21—26 22. 50—45 (с 
угрозой 34—30) 22.. .4—10 
23. 28—23 7—1 24. 34—30 
25 : 34 25. 39: 30 20—25 26. 
44—39 25:34 27. 39: 30. 


28...17—22 из-за 
гичного удара 24—20 и 32— — 
97 a 


Теперь после 27.. 


и 29. 32—27. 
27. ..1—7 28.. 
По-прежнему нет 


98. . .11—16 


29. 40—34 6—11! 30. A5— 


40 16—21! 


Вильнюсский шашист Has 
шел сильнейшие ходы. Если _ 
то 30. 45—40 _ 
16—21 (или 17—21) 31. 31— - 
27 и затем удар 23—19, 27— - 
22 с выигрышем. Идея про- \ 
. 6—11 n9 3a- 3 
KJIIOHaeTCsi B TOM, UTO Hà Hà- 
nagenne 31. 31—27 nocneny- 
.17—22 32. 27: 163 
26—31 33. 37 : 26 13—19 34... 
24:13 8:37 с шансами ga | 


29...7—11, 


должения 29. 


| Ре 


выигрыш. 
31. 49—44. 


По-прежнему не позволяя › 
oy 
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31... „17-20 из-за 24-19 и. 


43—39. 
31. ..21—27? 
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17—29. 
у белых находится KOMÓHHa- 
ционный маневр 28. 24—19_ 


30—25; | 
хода | 
анало-_ 


a 





После серии TOWUHBIX XO- 
AOB — непоправимая ошиб- 
ка. Бужинский должен был 
сделать еще два хода, чтобы 
заставить белых изрядно по- 
волноваться: 31... .11—16 
32. 43—39 7—11 (с угрозой 
21—27) 33. 32—28 21—77 
34. 31:22 18:27. Действи- 
тельно, позиция очень опас- 
ная, так как долго нельзя 
делать ход 39—33 из-за про- 
стой комбинации 96—31, 
27—32 и 13—19х. 

32. 32: 21 11—16 33. 31— 
27 17—22. 

Можно было попытаться 
оказать сопротивление пос- 
ле 33...7—11 34. 34—30. 
Однако на 34. ;.13—№ 35. 
24:22 17:19 следовало 
36. 37—32 26: 17 37. 32— 
28, и у черных вряд ли есть 


_ очевиден, 


спасение, а 34...17—22 
встречает красивое опровер- 
жение: 35. 37—31, и при 
любом бое — 36. 24—20, 37. 
30—24, 38. 27 : 9 с выигры- 
шем. В партии последовал 
подобный же удар. 

34. 37—31 26: 17. 

Heocne- 04220 2301 CR 
победе ведет 35. 21—17 12: 
92 Db. 23951 

35. 24—20 15: 33 36. 34— 
30 18: 29 37. 27: 20. 

Теперь выигрыш белых 
так как прорыв 
неизбежен. 

37...8—13 38. 44—39 
33: 44 39. 40: 49 2—8 40. 
43—39 16—21 41. 20—15 
10—14 42. 39—34 29: 40 
43. 35:44 13—19 44. 44— 
40, и черные просрочили 
время. 
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Каждый шашист, а ты, 
читатель, теперь тоже име- 
ешь право считать себя ша- 
шистом, должен стремиться 
играть все лучше и лучше. 
Сила игры выявляется в 
турнирах. Таких турниров 
много: первенства заводов, 
колхозов, городов, облас- 
тей... У ребят свои первен- 
ства — классов, школ, До- 
мов пионеров, городов... 
Или, скажем, классифика- 
ционные турниры, где уча- 
стники могут получить спор- 
тивный разряд. Но, конеч- 
но, самые почетные соревно- 
вания — в них мечтают иг- 
рать все — это первенства 
всесоюзные. Они также про- 
водятся не только среди 
взрослых, но и среди юно- 
шей и девушек. Даже чем- 
пионаты мира разыгрывают- 
ся среди юношей; первый со- 
стоялся в 1972 году, а всего 
их было одиннадцать. Юные 
шашисты, представлявшие в 
них нашу страну, лицом в 
грязь не ударили: чемпиона- 
ми мира становились Нико- 
лай Мищанский, Евгений 
Скляров (дважды), Алек- 
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ЗА ДОСКОЙ ЮНЫЕ _ 
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сандр Балякин, Вадим Вир- 1 


ный, Алексей Читов; сереб- 
ряными призерами — Борис 


Шавердян, Михаил Kope- 


a 
A 
20 
P 


oF 
m 
> 299 
n 
da 


C 
VH 


невский, Александр Hommn- | 


KOB, 
Владимир Одинцов, 
сандр Дыбман 
Мищанский, 
Дыбман и Балякин 
стали гроссмейстерами. 
Девочки, наверно, 


Эдвард Бужинский, | 
Алек- - 
(дважды). - 
Кореневский, | 
уже _ 


cnpo- . 
сят: «А проводятся ли пер- _ 


венства мира среди деву- | 


шек?». Пока нет. Нос 1974 © 


года разыгрываются такие © 
турниры среди женщин, ав _ 


них часто попадают и силь- 
нейшие школьницы. В про- _ 
введенных чемпионатах — их - 


было девять — всегда No- © 


беждали советские шашист- | 
ки: четырежды чемпионкой | 
мира становилась Елена Ми- _ 
хайловская, по разу Людми- | 
ла Сохненко и Ольга Леви- — 
на, четырежды Елена Альт — 


WYJIb. 


А сейчас я хочу провести 


тебя по турнирным залам. И _ 


ü 
ae 


предлагаю тебе: вообрази, 
будто ты участник этих со- 
ревнований. Да, да — участ- 








ник! Я буду показывать тебе 
партии игравших там юных 
шашистов и шашисток, а ты 
мысленно займешь стул то- 
го, кого я назову, и поста- 
раешься сделать ходы, какие 
сделал он (она) или даже 
еще лучше. Затем сравнишь 
их с указанными в «Бюро 
самопроверки» и за верные 
начислишь себе по одному 
очку. 

Итак: играют юные чем- 
пионы, а ты, мой друг, «де- 
лай с ними, делай, как они, 
делай лучше их!» 


Барьер одиннадцатый 


Вирный — Панета 
Д иаграмма 228 
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Партия игралась в тур- 
нире пионерских дружин 
Харькова (1977). Здесь был 
ход черных. Они, не обду- 
мав последствий, напали хо- 
дом 1. , .18—232? натри шаш- 
ки и... попались в расстав- 
ленные противником сети; 
белые провели выигрываю- 
щий удар на преддамочное 
поле 9. Проведи и ты этот 
удар! 





Бинненбаум — Дыбман 
Диаграмма 229 
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Встреча из юношеского 
чемпионата мира (1980). Гол- 
ландский шашист пошел 1. 
44—39? В ответ черные не- 
медленно провели короткую 
комбинацию, которая завер- 
шается ударом Филиппа. 
Представь, будто черными 
играешь здесь ты, и повтори 
на доске то, что произошло 
в партии. 





Бромберг — Акопян 
Диаграмма 230 
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А теперь, мой дорогой чи- 
татель, посетим командное 
соревнование Дворцов и До- 
мов пионеров (1978). Оно 
тоже проводится каждый год 
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и называется «Большие шаш- Не оробела 14-летняя’ Ле-_ 

ки». Остановимся у столика, на, когда в первенстве стра-. 

за которым белыми играет ны (1978) села играть с та-_ 
. 10-летний москвич Бром- кой грозной mnporHBHHlei, 
| берг; черными — ереванец как четырехкратная чемпи-. 
Акопян, сейчас его ход. Пы- онка мира Михайловская. 
таясь защититься от грозя- И стоило белым допустить. 
mero 33—28, он идет 1... ошибку —1. 38—32?, тут | 
10—14. Докажи (что и сде- же последовал удар мостик. 
лал Бромберг!), что от на- Исполни этот удар! 
падения 2. 33—28 это He 









спасает. закрыться ходом | Пресман — Чижов 
2. . .14—19 нельзя. Диаграмма 233 
Скляров — Киндерис E 
Диаграмма 231 РТ 7 "M Я 
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1 рвенство СССР среди. 
Ия "B A ;oHomel (1980). Bezrbre nana- - 


Uepubre 3gecb nomum 1... JM Ha mamky — 1. 28—22? | 
13—18? B ответ тогдашний Сумеешь ты наити выигры- _ 
чемпион мира среди юношей Вающую комбинацию, кото-_ 
провел победную комбина- Руюв ответ провели черные? _ 
цию. Теперь проведи ее иты. 1 

Михайловская — Альтшуль Дыбман — Шевчук 
Диаграмма 232 Диаграмма 234 1 
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Партия игралась B пер- 
венстве Вооруженных Сил 
(1977). Дыбман, которому 
тогда было 15 лет, провел 
удар в дамки на поле 2. Тебе 
нужно проделать то же, что 
и он. 


Кореневский — Рыбаков 
Диаграмма 235 
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Шашки черных стоят как 
будто бы довольно плотно, 
не правда ли? И все же побе- 
дителю этого юношеского 
первенства СССР (1973) уда- 
лось тут осуществить вели- 
колепную комбинацию. На- 
чал он ее так — 1. 22—17! 
А закончил ударом Филип- 
па. Как же это произошло? 
Покажи! 


Андреев — Даугавиетис 
aor 236 
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А сейчас попробуй сыг- 
рать лучше, чем шашист, ко- 
торого ты заменишь. Тур- 
нир юношей сельских ДСО 
(1978). Черные в этом поло- 
жении могли использовать 
свою боевую колонку 9, 13, 
18 и сразить противника 
комбинационным залпом, но 
в пылу борьбы не заметили 
этого. Исправь их ошибку! 


Альтшуль — Сохненко 
Диаграмма 237 
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Сравни эту позицию с пре- 
дыдущей. У белых здесь 
такая же боевая колонка 
(33, 38, 42), какая там была 
у черных. Они подготовили 
ее, чтобы в удобный момент 
«выстрелить» комбинацией. 
А когда такой момент насту- 
пил... прошли мимо выигры- 
вающего удара. Сказались 
цейтнот и сильное волнение: 
исход игры определял, кто 
станет чемпионкой мира. 
Итак, белые сыграли 1. 34— 
30? Но ты ведь не в цейтно- 
те? Подумай и найди вместо 
сделанного ход получше — 
найди победный удар! 

Ты видишь партию, в ко- 
торой белыми играла 13-лет- 








Логачева — Врубляускайте 
Диаграмма 238 
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- Света Логачева. Это было 


в первенстве профсоюзов 
среди девушек (1981). В рас- 
чете на естественный ход 
противницы Света, задумав 
комбинацию, пошла 1. 48— 
42! А когда черные, не раз- 
гадав ее замысла, ответили 
1...10—14?, она... Нет, ты 
сам покажи, как она сыгра- 
ла! Подскажу: ее шашка 39 
совершила марш- бросок на 
поле 6 


Чижов — Балякин 
Диаграмма 239 
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- IOHonreckoe—— nepBencrBo 
СССР (1979). Неосторожный 
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ход белых 1. 41—36?, и чер- 
ные заставили противника 
сдаться, проведя удар в дам-. 
ки на 49. Повтори-ка егой 


Дыбман — Скляров 
AUST peu es 240 
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На комбинацию, которая 
была проведена в этой пар- 
тии, обрати особое внима: 
ние: подобная идея уже не 
раз встречалась и еще встре- 
тится в игре. Это случилось 
после ошибки черных 2 
1.. .9—13? Как же белы 
выиграли? 















Дыбман — Клерк 
Диаграмма 241 
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Белые не заметили, чт. 
могут попасть в дамки и 


поле 2 и пошли 1. 42—38, 
а ты покажи, как следовало 
пойти, 
Балякин — Римша 
Диаграмма 242 
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И тут тебе предстоит сыг- 
рать лучше шашиста, упус- 
тившего в этой партии 
победу. Черные сделали ход 
1...24—29? Накажи их за 
эту ошибку! 





Левина — Эрис 
Диаграмма 243 
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Турнир «Розы Согдианы»х 
(1981). Решетчатость в лаге- 
ре черных наводит на мысль 
о комбинации, и игравшая 
белыми Левина нашла и про- 
вела ее в партии. А ты? Су- 
меешь ее найти? 





Ворушило — Катейва 
Диаграмма 244 
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Первенство СССР среди 
юношей (1980). Белые сдела- 
ли ход 1. 37—32!, позволив 
противнику провести удар 
на 48 (1...14—20? ит. д.). 
Черные так и поступили. Но 
их удар оказался «ударом 
в собственные ворота». До- 
кажи это, представив, что 
ты тут играешь белыми. 





Саклаускайте — Гейлер 
Диаграмма 245 
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Попробуй найти — это бу- 
дет не просто! — замечатель- 
ную комбинацию, которую 
черными провела 13-летняя 
Гейлер в турнире «Кубок 
Вильнюса». Итак, ход чер- 
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ных, ищи путь к быстрой 
победе! 


_ Орлов — Мильшин 
Диаграмма 246 
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А теперь снова посетим 
соревнование «Большие ша- 
шки» (1978). Вот интересная 
партия, где черными играет 
Мильшин. После 1. 38—33 
Мильшин задумался: «A 
нельзя ли в ответ провести 
комбинацию?». И поиски его 
увенчались успехом — он 
сыграл 1...14—19!, заста- 
вив противника пойти 2. 
40—35 19:30 3. 35: 24, а 
затем... Но дальше игру за 


него продолжишь ты, мой 
юный друг. 


Вирный — Ватутин 
Диаграмма 247 
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_ Первенство CCCP среди, 
юношей (1980). 

Черные тут сделали от- | 
личный ход — 1...18—22, а. 
когда противник. напал на’ 
их силы, сыграв 2. 21—16, 
они внезапно вызвали такой. 
комбинационный вихрь, Ко-_ 
торый смел с доски все его. 
шашки. Покажи эту KOMOH- | 
нацию черных! 3 


Дыбман — Вирный 
Диаграмма 248 
aGAGad 
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Сейчас мы на матче 3a 
звание чемпиона мира среди. 
юношей (1982). Дыбман по-_ 


шел 1. 47—41. Что это’ 
Ведь ae: пройдут в дам- 
ки: 1...17—21 2. 27: Mg 


23—98 ит. д. Однако, нет! 
Вирный приподнимает не 
шашку 17, а шашку 11 : 
переставляет ее на 16. Вот 
и скажи: почему белые до- 
пустили удар на поле 47, 
черные отклонили их «три. 
глашение»? | 

Юношеское первенство, 
профсоюзов (1979). Белые 
угрожают пойти 27—22 и 
получить ударом на поле 9 
дамку. Но сейчас ход чер- 





Чижов — Ворушило 
Диаграмма 249 
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ных, и, чтобы предотвра- 
тить такой удар, они сыгра- 
ли 1...17—22. Но это им не 
, помогло. А почему — объяс- 
НИ ТЫ. 





‚ Дамашас — Драмарецкий — 
тоя" 290 
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И снова тот же турнир. 
Белые не предполагали, что 
ход 1. 27—22 сразу приведет 
их к катастрофе. Однако 
случилось именно так: чер- 
ные немедленно провели 
комбинацию с попаданием в 
дамки на 48, а дамка оказа- 
лась столь боевой, что на 
следующем же ходу унич- 
тожила еще четыре белые 


шашки. Как это все произо- 
ШЛО? 


Мищанская — Садовская 
Диаграмма 251 
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Когда белые напали на 
шашку 24, они считали, что 
черные обязаны будут пой- 
ти 9—13. Но ответ черных 
был иной — 1.. .9—14! 
А еще через несколько ходов 
стало ясно, что белым нуж- 
но сдаться. Эту комбина- 
цию провела в полуфинале 
чемпионата СССР (1980) -13- 
летняя минчанка Зоя Са- 
довская. Сумеешь ты ITOBTO- 
рить ee комбинацию? 


Садовская — Мартерере 
Диаграмма 252 
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А эта партия из первенст- 
ва СССР среди девушек 


_ (1981). Белыми играла тоже 


Садовская, но не Зоя, а Оля. 
Они сестры-однолетки. Вот 
что произошло здесь. После 
1. 33—29 черные провели 
удар 1...3—9 2. 29:7 8— 





Позиции, о которых я сей- 
час тебв расскажу, не только 
знамениты, но и очень по- 
учительны. Изучи их хоро- 
шенько, и они сослужат тебе 
верную службу в твоих сра- 
жениях на стоклеточной до- 
ске. 


Позиция Вольдуби 


Эта часто возникающая в 
игре и потому крайне важ- 
ная позиция свыше пятиде- 
сяти лет являлась самой 
трудной и таинственной про- 
блемой стоклеточных ша- 
шек. — TeoperukH разных 


стран беспрерывно «бомбар- 
дировали» ее анализами, но 
каждое новое исследование 
перечеркивало предыдущее: 
то объявлялось о выигрыше 
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12 3. 7: 18 13: 42 и пола 
гали, что выигрывают. Н. 
оказалось, что Оля это ве 
предусмотрела! Она... Впре 
чем, чтобы получить очеред 
ное очко в конкурсе, ты, MOI 
друг, должен сам показат 
контркомбинацию Оли. 


ДЕСЯТЬ 
ЗНАМЕНИТЫХ 
ПОЗИЦИЙ 


черных, то о ничьей, 1 
опять 0 том, что черные 


Диаграмма 253 
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выигрывают,— и так десят : 
ки раз. á 

Удивительна и история ав- 
тора этой позиции. Вольду- 
би был стрелком в сенегаль- 
ских войсках. В 1910 году 
его часть отправилась в Ев* 





ропу, где на выставках, что- 
бы завлечь посетителей, де- 
монстрировали на редкость 
искусных в стрельбе сене- 
гальцев. И тут узнали: Воль- 
дуби не только превосход- 
ный. стрелок, но и замеча- 
тельный шашист! Ему позво- 
лили в свободное от стрель- 
бы время играть с посети- 
телями в шашки. | 
От желающих сразиться с 
\ ним не было отбоя. Однако 
победить его не удалось ни- 
кому, вернее, почти никому: 
единственным исключением 
оказался чемпион мира Вейс. 
Поражало и то, как сене- 
галец проводил свои партии. 
Голландец де Гааз (тогдаш- 
ний претендент на звание 
чемпиона мира) писал: «Мы 
с Бизо (чемпион мира 1925 
года) решили сыграть против 
Вольдуби совместно, кон- 
сультируясь. Тот не возра- 
жал. Первые ходы мы дела- 
ли быстро, но вскоре темп 
замедлился. Вольдуби же 
как начал, так и продолжал: 
почти не задумывался. Ког- 
да положение усложнилось, 
мы с Бизо иной раз тратили 
по 10—15 минут на ход. В та- 
ких случаях Вольдуби на- 
чинал дремать, и, чтобы со- 
общить ему, что его ход, до 
него нужно было дотронуть- 
ся. Прикосновение мгновен- 
но будило его, он вскакивал 
и, окинув Доску быстрым 
взглядом, переставлял шаш- 
ку. Если мы сразу не отве- 
чали, он снова садился и по- 
гружался в дремоту. Так 


протекала вся партия. За- 
кончилась она вничью. Мыс 
Бизо затратили почти 2 часа, 
а Вольдуби 10 минут...» 

После турне сенегалец по- 
селился в Париже. Он сыг- 
рал в чемпионате города и 
опередил всех, в том числе 
чемпиона мира Вейса и двух 
будущих чемпионов — Бизо 
и Фабра. Больше в соревно- 
ваниях он не участвовал, 
так как, не перенеся холод- 
ного климата, заболел ту-. 
беркулезом и уехал к себе в 
Африку, откуда никаких из- 
вестий о нем не поступало. 

Все же каков результат в 
позиции Вольдуби? Послед- 
нее слово сказано киевским 
мастером И. Косминским. 
Он нашел спасающую белых 
поразительную жертву трех 
(!) шашек: 

1. 34—29 23:34 2. 30: 
39 18—23 3. 27—22! 12—17 
(не выигрывает и 3...12— 
18 из-за 4. 39—34 18: 275. 
34—30! 27—31 6. 33—29!) 
4. 29:11-16:75. 28—22 
7—12 6. 22—17! 12—18 7. 
32—28!! (находка Космин- 
ского) 23 : 34 8. 17—11, и, 
несмотря на три лишние 
шашки, черным тут не выиг- 
рать. Ничья. 


Удар Рафаэля 


Расставь шашки, как на 
диагр. 254. Такое положение 
может случиться в любой 
партии. А в нем таится заме- 
чательная комбинация: 

1. 34—29! 23 : 34 2. 28— 
23! 19: 39 3. 37—3И Каж- 
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Диаграмма 254 


a4 8 a @ 
дин 
Ht oo 


„2 


д важ” и 
"A 

mm m m m 
джина аа 





дый ход белых так неожидан 
и красив, что заслуживает и 
двух восклицательных зна- 
ков! 3...26 : 28 4. 49—44! 
Разве не эффектно? 4... 
212435 5. 0:2, 
48: 10x. 

Эту комбинацию открыл 
один из сильнейших фран- 
цузских шашистов конца 
прошлого века Рафаэль, его 
именем она и названа. 


Жертва Рику 
Диаграмма 255 
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Подобное положение (ди- 
агр. 255) возникает в игре 
нередко, возникло оно и в 
партии Рику — Гаруте в чем- 
пионате Франции 1921 года. 
Черные, а был их ход, счи- 
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беду) 21—97 10. 29: 31, 
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тали, что выигрыш у них | 
кармане. Они пошли 1. 
3—9, не сомневаясь, что пра 0. 
тивнику осталось только’ 
разменяться — 2. 34—29 23; 
34 3. 30:39, а тогда OHH 
a решающий удар: 
3... .24—29! 4, 33: 24° 19% 
30 5. 35:24 18—22x. 4 
Однако Рику блестяще оп: 
роверг их замысел. Вместе 
размена он внезапно пожерт- 
вовал шашку: 2. 27—22! 18: 
27 — и лишь затем пошел 
3. 34—99 23 : 34 4. 30: 39, 
Черные с лишней шашкой 


оказались беспомощными. 
Сначала пришлось ее вер- 
нуть — 4...27—31 5. 37: 


26. А дальше что? Идти 13— 
18 нельзя из-за 6. 28—93! и 
T. 38—32х. Они сыграли 
5...17—22, но после 6. 26. . 
I7. 22: 11 7. 32—27 11—17 
(все еще нельзя 13—18 вви- 
ду 8. 35—30! и 9. 28—23 <) 
8.`27—29 17—21 9. 38—32 | 
(9. 22—18 упустило бы 2 


BHELDNBAOT уже белые. 1 
С тех пор такая жертва 
называется жертвой Рив у. 
Удар бомба a 

Этот удар часто встречает: 
ся в игре. И поэтому необ- 
ходимо знать его особенно: 
сти: тогда ты сумеешь зара: 
нее подготавливать его_ В 
партии, а сам не будешь нё 
него попадаться. a 
В позиции на диагр. 254 
ход oe Если они nog 
AyT 1...12—17?, to бель 
проведут удар бомбу: 2. "- 


Диаграмма 256 
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21! 16 : 27 3. 32 1 12. Hacry- 
пил характерный для этого 
удара. момент — черные не 
могут побить шашку 12 (что 
избавило бы их от неприят- 
ностей), так как обязаны 
взять не одну, а две шаш- 
ки — 3. ..23 :41. Теперь 
белые свою шашку 12, стоя- 
щую под ударом, размени- 
вают —4. 12:23! 19:28, 
затем забирают одну за дру- 
гой две простые противни- 
ка —5. 33:22 и 6. 46: 
37 — и остаются с лишней 
шашкой. 

А сейчас я расскажу тебе 
небольшую историю, свя- 
занную с названием этого 
удара. Ты уже знаешь, что 
стоклеточные шашки заро- 
дились во Франции; оттуда 
игра проникла в Голландию. 
Вот почему в этих двух стра- 
нах она была долгое время 
развита больше, чем в дру- 
гих. Естественно, большин- 
ство употребляемых в ней 
терминов имеют француз- 
ское или голландское проис- 
хождение. Что касается уда- 
ра бомба, то дело обстояло 


Z| 
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так. За этим ударом сперва 
укоренилось одно голланд- 
ское название. И вдруг в на- 
чале нынешнего века среди 


голландских шашистов 
вспыхнули ожесточенные 
споры: как следует писать 


это слово — kikkezet 
Kikkerzet? 

Как видишь, разница не- 
велика: второе написание от- 
личается от первого лишь 
тем, что начинается с про- 
писной буквы и посредине 
в нем есть буква «г». Однако 
из-за этой малости весь ша- 
шечный мир Голландии рас- 
кололся надвое: одни неис- 


ИЛИ 


-TOBO доказывали, что писать 


название этого удара нужно 
со строчной (т.е. с малень- 
кой) буквы и что никакого 
«г» в нем нет и быть не долж- 
но; другие с не меньшим не- 
истовством уверяли, что «г» 
тут совершенно необходимо, 
а писать слово нужно с про- 
писной буквы... 

Что же такое? Почему из- 
за этих двух букв возник 
такой яростный спор? Ока- 
зывается, вот почему: kikke- 
2е{ означает «прыжок ля- 
ryurku», a Kikkerzet — yzap 
Кикке. Этот Кикке был до- 
вольно известным шашис- 
том, и, назвав его именем 
эту комбинацию, хотели уве- 
ковечить о нем память. 

— Позвольте,— возража- 
ли протестовавшие против 
буквы «г» и прописного К,— 
да, Кикке был отличным ша- 
шистом, но при чем здесь 
этот удар? 


129 





— По-вашему, «скачущая 
лягушка» „учше?! Кроме то- 
го, такой удар приобрел ши- 
рокую известность после 
партии Кикке с Брукам- 
пом — это тоже что-нибудь 
да значит! 

— Но ведь ту партию вы- 
играл Брукамп! Если уж не 
хотите «лягушку», то логич- 
нее назвать удар его име- 
нем, а не Кикке. 

Последнее замечание, ра- 
зумеется, справедливое, но 
сторонники буквы «г» не уни- 
мались, и согласия достиг- 
нуто не было. Действитель- 
но, два «прыжка» белой ша- 
шки 32 — сначала на поле 
12, а потом на 23 — чем-то 
похожи на скачки лягушки. 


‘последовало 3...34—39! A 


Однако спор, затеянный Oo 


названии этого удара гол- 
ландцами, привел к тому, 
что французы решили дать 
ему свое наименование — 
бомба. И верно: этот удар 
вызывает такой «взрыв» в 
центре доски, что там почти 
не остается шашек. Сейчас 
название бомба принято у 
шашистов всех стран. 

Хочу, мой юный друг, пре- 
достеречь тебя: после удара 
бомба нередко возникают ко- 
варные осложнения, в ре- 
зультате которых проиграв- 
шим оказывается именно 
тот, кто нанес удар. Вот по- 
смотри. 

В этой партии (Дреесенс— 


Кюппенс) белые провели 
удар бомбу, но... на свою 
погибель! А было так: 1. 


27—21? 16 :27 2.32: 1223: 
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Диаграмма 257 
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34 3. 12:14. Кажется, что 
все в порядке? Сейчас ordi 
выиграна шашка?.. Одна 


44:33 13—19 5. 14: 
25—30 6. 35:24 20: 47, 
сдаться пришлось не. чер-. 
ным, а белым! 

Вывод такой: прежде че 
бомбу проводить, нужно по- 
стараться ясно представить. 
себе положение, которое по- 
лучится после удара, и THA 
тельно проверить — не окг 
жется ли там неприятного. 
для тебя сюрприза. | 


E 
ed 


Обезьянья позиция 


Когда я еще ходил играть 
в сквер, где постоянно пр o 
игрывал всем своим nape 
HepaM, мне однажды пришла 
в голову идея, настоль о 
простая и очевидная, что Я 
даже удивился, почему не 
додумался до нее раньше. | 

«Чтобы выиграть, нужно» 
играя черными, повторять 
все ходы противника, толь- 
ко и всего! Тогда положение 
все время будет у белых и у 
черных одинаковым — CHM* 


~~ 


метричным. Кто первый на- 
чинал, тот первым и лишится 
ходов»,— так рассуждал я. 

Спустя десять минут я уже 
сидел на скамье в сквере и 
расставлял на доске черные 
шашки. А белыми играл Се- 
мен Семенович. Дебют мы 
разыграли быстро — 1. 33— 
298 18—23 .2. 31-27 20—94 
3. 34—30 17—21 4. 37—31 
14—20`5. 42—37 9—14 6. 
30—25 21—26. 

Как видишь, я просто ко- 
пировал ходы Семена Семе- 
новича, полагая, что если 
продолжать так дальше, то 
белые и черные шашки уп- 
рутся друг в друга, и моему 
противнику первому нечем 
будет пойти. И я продолжал 
обезьянничать: 7. 27—22 
24—29 8. 31—27 20—24 9. 
39—34 12—17. 

— Так, так, юноша,— 
сказал тут Семен Семенович 
и пристально посмотрел на 
меня.— Значит, — изобрели 
новую тактику? | 

— А что? Разве повторять 
ходы противника нельзя? 

— Почему же? В прави- 
лах этого не сказано, но что 
из того получится — вот во- 
прос. 

Семен Семенович стал раз- 
мышлять над очередным хо- 
дом, а я, помню, подумал: 
«Для него вопрос, а для 
меня никакой не вопрос: 
обязательно получится так, 
что белым придется свои 
шашки поддавать или они 
будут заперты. Неужели ему 
это не ясно?» 
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На ход 10. 34—30 я отве- 
тил 17—21, а после 11. 44— 
39 пошел 7—12. «Симмет- 
рию! Все время поддержи- 
вать симметрию!» — эта 
мысль придавала мне уве- 
ренность, и я быстро делал 
ходы, самодовольно ‘и гордо 
поглядывая по сторонам. К 
нашей скамье приблизился 


Петька. Он посмотрел на 
доску и, присвистнув от 
удивления, крикнул: 


— Эй, все сюда! С пигали- 
цей случилось чудо: уже 
столько ходов, а он еще не 
проиграл ни одной шашки! 

Подошли Славка, Алеша, 
да и другие игроки, оставив- 
шие на время ‘свои партии. 

12. 39—33 12—18 — сим- 
метрия! 13. 50—44 1—7 — 
опять симметрия! Тут Семен 
Семенович улыбнулся и сде- 
лал ход 14. 44—39. Неумест- 
ной показалась мне его улы- 
бка — чего уж улыбаться, 
когда скоро ходить нечем 
будет? И я быстро повторил 
за ним — 14...7—12. На 
доске возникла такая пози- 
ция. 


Диаграмма 258 
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Семен Семенович сыграл 
15. 39—34. Что за ход!? 
Ведь так белые окончатель- 
но лишают себя возможнос- 
ти разменов на коротком 
фланге. Многие зрители не- 
одобрительно покачали го- 
ловами, что еще больше при- 
дало мне духу. Убежденный, 
что я вот-вот одержу свою 
первую победу — и над кем! 
Над самим Семеном Семено- 
вичем! — я моментально от- 
ветил симметричным 12—17, 
чем застопорил белые шаш- 
ки и длинного фланга. 

— Ребята, смотрите, что 
этот третьеклашка вытворя- 
ет! — в восторге восклик- 
нул Славка.— Не дает бе- 
лым HH ку HH B3/0X- 
HyTb! 

— Bor увидите, когда- 
нибудь к этой скамье при- 
бьют мраморную доску с 
надписью «На сием месте 
сидел, играл и 16 июля 
1968 года в 3 часа дня одер- 
жал свою первую победу 
великий шашист-пигалица». 
Хотя для такого случая «пи- 
галица» не годится. Имя, 
отчество и фамилию напи- 
шут,— сказал. Алеша. 

— 9, юноша, ` вы  ошиб- 
лись, — обращаясь к Алеше, 
сказал Семен Семенович и 
занес руку над шашкой 37. 

— В чем? | 

— Может быть, ваш това- 
рищ и станет великим ша- 
шистом — не знаю. Ho 
16 июля в 3 часа дня — то 
есть сейчас — он от победы 
очень далек.— Тут Семен Се- 
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менович поднял шашку 
и переставил ее на 31. — 
Я потянулся к шашке 14, 
чтобы привычно повторить, 
ход белых, но спохватился: 
мне нужно бить! И побил.. > 
16...26: 37. Затем после 
хода 17. 36—31 я побил 
17... .97 : 26, а. после ‘18. 
25—00 взял 18...14 : 95. 
приобретя три лишние ша 
ки, которые, как я ума 
были мне отданы лишь no- 
тому, что у белых уже не 
было других ходов, я сиял, 
ожидая услышать от Семен 
Семеновича слова о его капи- 
туляции. Но услышал COB- 
сем. другое: i 
— На мемориальной дос- 
ке, о которой вы сказали, 
юноша, правильно было бы 
написать так. «Здесь 16 ию- 
ля 1968 года в 3 часа дня 
великий шашист npa 
изобретенный им способ иг 
ры. Благодаря ему он не ros 
терял за всю партию ни еди- I 
ной шашки и блестяще одер-. 
жал... поражение. Люди, за- 
помните эту знаменитую по- 
зицию и не попадайтесь на 
нее!». 2 
— Kak же это можно, ce 
мен CemMeHOBHY,— спросил 
я,— одержать поражение? | 
— А именно так, как тут $ 
не потеряв ни одной шашки 
Ходите и увидите. d 
Семен Семенович сделал 
ход 19. 41—97. И что посл 
этого вышло ты, мой юны i 
друг, установишь сам, а то 
мне до сих пор эту партию 
вспоминать неприятно. | 





Одна против JAByX — 
Диаграмма 259 
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шашиста Вюхта считается 
в своем роде рекордной: нет 


Эта позиция голландского 


‚другого положения со столь 


малым числом шашек и в 
то же время столь интерес- 


ной игрой. Тому, кто поже- 


лает отыскать путь белых к 
победе (а он есть!), трудно 
будет отдавать правильные 
приказания белой простой, 
которой он станет командо- 
вать. (Если ты, мой юный 
друг, сомневаешься в этом, 
попробуй найти решение са- 
мостоятельно, не читая то- 
го, что написано дальше.) 

Как же тут за белых вы- 
играть? Сначала, разумеет- 
ся, надо провести их про- 
стую в дамки, а потом этой 
дамкой маневрировать, ис- 
 пользуя изученные тобой в 
эндшпиле приемы — вилку, 
цепочку, рельсы. Итак, нач- 
нем? 

1. 23—18 6—112. 18—12 
5—10. 

В случае 2.. .11—16 бе- 
лые выигрывают посредст- 
вом вилки: 3. 12—8 5—10 
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(если 16—21; то 8—3 21—27; 
3—14х) 4. 8—3 10—18 5. 
3—25 16—21 6: 25—43 21— 
26 7. 43—48 15—20 8. 48— 
42 20—25 9. 42—48 х. 

3. 12—8 10—14 4. 8—3 
14—19 5. 3—8 19—23 6. 8— 
24 23—28. 

Всли 6. : .11-—16;: TO — 
ельсы: 7. 24—38 23—28 8. 
8—49 28—33 9. 49—43х; 
если же 6.. 
цепочка: 7:48. 17—92-8;: 
8—13 22—28 9. 13—24 28— 
32 10. 24— 15! x. 

7. 24—38 11—17 8. 38—27 
28—33 9. 27—43 17—22 10. 
43—16! Ж — цепочка: 

После 1. 23—18 черные 


могут ответить сразу 5—10 


2. 18—12 10—14. Тогда иг- 
рать нужно так: 3. 12—8 
14—19 (если 14—20, то 4. 
8—2 20—25 5. 2—16 35—30 
6. 16—43 и т. д.— вилка) 
4. 8—3 19—24 5. 3—8 24—29 
6. 8—17 29—34 7. 17— 
44Х — рельсы. 


Эндшпиль Манури 


Шашечная игра известна 
более четырех тысяч лет. Но 
шашки стоклеточные появи- 
лись лишь в начале ХУ 
века во Франции. Число 
любителей новой игры быст- 
ро росло. Среди них выде- 
лялся официант одного кафе 
Манури. Чтобы поучиться, 
поиграть с ним приходили 
многие знатные французы. 
А спустя некоторое время 
Манури открыл собственное 
кафе, ставшее ` постоянным 
местом сбора шашистов. Тут 


.11—17,. To — 


можно было встретить таких 
известных людей Франции 
тех лет, как философы Воль- 
тер и Жан-Жак Руссо, мате- 
матик Шарль де Кондамин, 
министр финансов маркиз 
де Колон, вспоминают, что 
и Наполеон туда захаживал. 

Манури посвятил себя 
шашкам: свое кафе он пре- 
вратил в шашечный клуб, а 
сам настойчиво разрабаты- 
вал основы теории, которые 
изложил в 1770 году в «Трак- 
тате о шашечной игре», где 
впервые ввел цифровую но- 
тацию, применяемую для за- 
писи партий и в наше время. 


Диаграмма 260 
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Эндшпиль Манури ты ви- 
дишь на диагр. 260. 

_ Будь здесь у черных толь- 
ко дамка, ты, конечно, су- 
мел бы с ней расправиться. 
Но на доске есть еще две 
опасные черные простые, и 
это осложняет дело. Путь к 
победе белых показал Ману- 

и: 

1. 48—34 (ход, заставляю- 
щий черную дамку стано- 


виться на поля 5 и 46. Если. 


же, скажем, 1.. .46—14, то 
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ликовал в 1787 году. А спу- 




















2. 34—40 из. 50—39х 1... 
46—5 2. 47—33 5—46 (пой 7 
36—41 нельзя опять-таки из- 
за 34—40 и 50—39Х) 3. 34— 
29 46—5 4. 33—44 5—46 5. 
29—15 (выжидательный ход) 
5.. .46—5 6. 15—33 —и об. 
разовалась петля Ману 
Черным пора сдаться: нель- 
зя играть 6. . .5—46 из-за 7. 
49—32 Х, а если 6. .5— 16 9 
или 6.. 36—41, то 7. A | 
SU HW mts x. ‘ 

Свой анализ Манури опуб. : 


стя 110 лет известный pyc- 
ский шашист Саргин пока- 
зал, что в таком окончании 
белые могут выиграть и тог- 
да, когда на поле 50 у них 
не дамка, а простая. Смот- 
ри, что он предложил (ди- 
агр. 261). a 


Диаграмма 261 
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Сперва, как и в эндшпиле 
Манури, тут нужно переве- 
сти дамки 48 и 47 на поле 
44 и 33. Играем: a 

1. 48—39 46—14 2. 39—44 
14—19 3. 47—38. E 

Образована петля, и i 
перь угроза пойти 44—98 Х 
не позволяет черным ABH 





HYTb простую, которая осво- 
бодилась от «сторожа». 

3. . .19—37. 

Если 3.. .19—46, то 4. 
38—29 46—5 5. 29—33, и 
черные в цугцванге — они 
гибнут из-за того, что обя- 
заны сделать ход. 

4. 38—33. 

Опять угрожая петлей, из- 
за чего и нельзя пойти 4... 
36—41. У черных две воз- 
можности: остаться на боль- 
шой дороге или покинуть ее. 
Сначала pr D первую. 

Г. 4...37—5 (пойти на 46 
нельзя из-за петли, а, ска- 
xeM, на 14 или 10 ^ из-за 
удара 44—40 и 33—39Х). 
Теперь заметь: будь в полу- 
чившейся позиции ход не 
белых, а черных, они бы 
сразу потеряли дамку, то 
есть оказались бы в цуг- 
цванге. Как. же белым полу- 
чить такую же позицию, но 
уже с очередью хода чер- 
ных? Нужно, как говорят, 
«выиграть темп». А это до- 
стигается здесь маневром 
Саргина — 5. 33—29! 5—46 
(если иначе, то 29—40!Х) 
6. 44—6 46—5 7. 6—11 5— 
46 8. 11—44 — темп выиг- 
ран, и обе дамки возвраща- 
ются на свои места. 8... 
46—5 9. 29—33, и черным 
следует сдаться, потому 
что... их ход! 

А сейчас вернемся к чет- 
вертому ходу черных и раз- 
берем тот случай, когда их 
дамка покидает большую до- 


рогу. 
П. 4...37—48. Как бе- 


лым выиграть теперь? Во- 
первых, надо занять боль- 
шую дорогу, а затем можно 
расположить свои дамки на 
полях 16, 26, 46. После это- 
го у черной дамки не ока- 
жется ни одного безопас- 
ного местечка! Смотри: если 
она «на весу» — на 33 или 
40 ит. п., то 26—31Ж; если 
на 9 или 13, то 16—27Х; ес- 
ли на 1, то 46—23! Ж; если 
на 6, то выжидательный ход 
46—5 X ; если на 15, то 46— 
10! Ж; если на 47, то тоже 


46—10хХ; если на 48, To 
46—37X; если Ha 25, TO 
16—43! Ж; если на. 3, то 


выжидательный ход 46—5хХ; 
если на 49, то.46—32Х ; если 
на 35, то 46—23х: если на 
2, то выжидательный ход 
46—5х. Все сдучаи разо- 
браны. 


Позиция um 


Во второй половине ХУПП 
века в Марселе проживал 
некий шашист Тасси, кото- 
рый болыше был известен 
под прозвищем Маркиз. Он 
был игроком весьма посред- 
ственным, однако постоянно 
посещал все те места, где 
играли в шашки, и заклю- 
чал денежные пари, связан- 
ные с игрой. 

Вот как это происходило. 
Сам Маркиз никогда не иг- 
рал партий, а наблюдал за 
игрой других. Когда кто- 
нибудь из зрителей вставлял 
замечание в отношении хо- 
да, он вступал с ним в спор. 
Подобные споры между по- 
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сетителями обычно разреша- 
лись в дуэли за `шашечной 
доской. Такой способ поме- 
риться силами предлагали и 
Маркизу, но он наотрез от- 
казывался играть партию. 
Зато тут же расставлял свою 
позицию и предлагал тому, 
кто с ним спорил, сказать: 
могут ли здесь белые выиг- 
рать? (Диаграмма 262.) 
Если кто-то утверждал, 
что позиция ничейная, то 
Маркиз настаивал на том, 


‚что она выигрышная. А ког- 


да говорили, что позиция вы- 
игрышная, TO OH заверял, 
что ничья. Вот тут-то и за- 
ключались пари, в которых 
Маркиз выходил неизмен- 
ным победителем. В этом 
нет ничего удивительного, 
так как позиция очень об- 
манчивая и требует точной 
игры от обеих сторон, а 
Маркиз прекрасно знал все 
скрытые в ней тонкости. 

Сейчас я и тебе, мой юный 
друг, помогу разобраться в 
лабиринтах позиции Мар- 
киза. 

Диаграмма 262 
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 стую: черная дамка. M 


Прежде всего заметь, что 
не будь шашки 6, белые 
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сразу бы выиграли, созда 
вая у черных цугцванг хо 
дом 49—35. А теперь разбе 
рем возможные попытки. бе- 
лых играть на выигрыш | 
при шашке 6 и посмотрим 
в силах ли их отразит 
черные. 

1. 49—35 6—11 
хода нет) 2. 35—40. * 

Если 2. 35—44, то 46—29: 
3. 44:6 23—1 и белым н 
выиграть. По этой причине 
белые и в дальнейшем не 
должны нападать на про- 


(anor Г 


с болыной дороги на двой: 
ник, где будет находиться 
в безопасности. L 
2. . .11—106. : 
Можно urparb u 2. . .46— 
5. - 
Если игравший черными 
утверждал, что здесь ничья, 
а делал ход 2.. .11—17, 4 
Маркиз уже мог считать 
что пари ero. Он отвечал : 
40—18! 17—21 (так как нель - 
зя играть 3...46—5 из-за 
4. 18—22 17:28 5. 24— 
35х) 4. 18—22 21—26. 
22—27, и черные вынужде 
ны отдать свою простую» 
после чего благодаря трамп- 
лину получается выигрыие 
ное для белых окончание 
(см. диаграмму 123). 
3. 40—1 46—5. 
Если 3...16—21, то 4. 
|—18! и дальше, как в при: 
мечании ко второму ходу 
черных. 1 
4. 1—40 5—46 5: 40—35. ; 
Увидев, что черные добро- 
вольно не продвигают про- 


стую, белые заставляют их 
сделать это: ведь теперь дви- 
нуться дамкой нельзя. 

5. . .16—21 

Если бы сейчас белая дам- 
ка 35 могла занять линию 
тройника (поле 18 или 22), 
то белые выиграли бы, но в 
один ход она туда попасть 
не может. 

6. 35—44 21—27! 

Вот к какому полю стре- 
милась эта простая! Другие 
ходы проигрывали: 6... 
21—26 7. 44—22! Х илиб.. 
46—57. 44—22 5—46 8. 22— 
18 21—26 9. 18—22Х. 

7. 44—33 27—31. .. 

Нельзя 27—32 из—за 8. 
33—42, и придется отдать 
простую. | 

8. 33—38 31—36. 

Если 31—37, то 9. 38— 
47Х. 
_ 9. 38—33 46—5. 

Но не следует торопиться 
форсировать ничью путем 
46—19 10. 24:2 15:24. 
Тогда белые выигрывают — 
11. 33:15 36—41 12. 2— 
9х. 

Теперь черные спокойно 
могут ходить своей дамкой 
с поля 5 на 46 и обратно: 
в этом случае им ничто не 
угрожает и партия закон- 
чится вничью. Однако нель- 
зя пытаться проводить вто- 
рую дамку, что, возможно, и 
делали отдельные противни- 
ки Маркиза. Например: 10. 
33—44 36—41 11. 24—35Х 
или 10. 33—44 5—46 1|. 
44—35 36—41 12. 24—47 15: 
24°13. 35: 2X. 


Таким образом, позиция 
Маркиза — ничейная. 


Эндшпиль Леклерка _ 
Диаграмма 263 
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Тут у белых только две 
дамки, а чтобы выиграть, им 
нужно иметь их четыре. Как 
перевести простые через 
большую дорогу, когда на 
ней «хозяйничает» дамка чер- 
ных? Это показал француз- 
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ский шашист Леклерк: 


1. 216 14—37 2. 16—49 
37—28 3. 47—38! 

И лолучилась петля Лек- 
лерка. Белые угрожают пой- 
ти 15—10 и 24—19X. По- 
этому черная дамка вынуж- 
дена покинуть большую до- 
рогу, а тогда белые занима- 
ют ее и ведут простые в дам- 
ки, после чего выиграть не 
трудно. 

В этом окончании борют- 
ся те же силы, что и в пре- 
дыдущем. Но есть отличие: 


здесь опасную черную шаш- 
Ky 36 сторожит, «дежуря» 
на поле 47, не дамка, а про- 
стая. 

Опять-таки, чтобы прове- 
сти простые в дамки, белые 





Эндшпиль Скуппа 
Диаграмма 264 
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UA CG ТЖ 
A m 
ro n "n : 
должны удалить с большой 
дороги дамку черных. Сна- 
чала надо двинуть шашку 
47. Но не тогда, когда чер- 
ная дамка, как здесь, стоит 
на 14. И вот почему: 1. 47— 
42>? 14—31! 2. 50—28 (грози- 
ло 36—41. Если же 2. 42— 
37, то 3—26 с ничьей) 2... 
3—20! 3. 28—33 20—3 4. 
33—28 3—20, и возникнет 
троекратное повторение по- 
зиции, что означает ничью. 
Ноэтому белым сперва надо 
сделать выжидательный ход. 
_ 1. 50—61 14—10. 

А вот теперь пора. 





‘двигай свою простую n: 


2. 47—421 10—4. 


Если 2.. .10—14 или 2. 
36—41, то 3: 42—37 u 4. 6 
28x; ecmu 2...10—15, To 


3. 6—33 36—41 4. 42—37 и 
5. 33—47x. 1 
. 9. 42—37 4—15. ^. 

Henb3a urpatb 3...4—9. 
Hu3-3a 4. 37—31! 36 : 27 5. 6— 
22 4 6. 20—23X. 3 

4. 6—33 15—4 5. 33—17 

Черным приходится пой- 
ти 36—41, так как иначе 
гибнет их дамка (если 5.. 
4—27, то 6. 17—22Х, если | 
5. . .4—13, ro 6. 37—311 36 : J 
97 7. 17—92 u 8. 29—23X,a 
если 5...4—15, то 6. 17— . 
m 3 
Итак, черные теряют свою. 
простую, а после этого вы-. 
игрыш за белых ROCTHT HER 1 
легко. 3 

Еще советую тебе запом- 
нить, мой. юный читатель: 
если у тебя в игре случится. 
эндшпиль Скуппа, не mpo-- 


поля 29 (то есть на 24, 20 
или 15). Продвинешь — md 
ШИШЬ себя победы. 1 











Итак, читатель, ты бли- 
зок к концу книги, ты мно- 
гое узнал о международных 
шашках и, преодолев уже 
1] барьеров, набрал, навер- 
ное, немало очков. Теперь, 
возможно, думаешь: «А. как 
и где я смогу выполнить раз- 
рядную норму и получить 
удостоверение о разряде? С 
чего мне начать?» Что ж, 
один из путей я подскажу. 

Во всесоюзном  пионер- 
ском журнале «Костер» уже 
пятнадцать лет действует 
Армия Разведчиков Черно- 
Белых Клеток (АРЧЕБЕК). 
Каждый год в чемпионатах 
АРЧЕБЕКА по междуна- 
родным шашкам разведчики 
выполняют боевые задания, 
публикуемые в журнале, ра- 
портуют, а по окончании 
соревнования получают 
справки о присвоении спор- 
тивного разряда, дипломы, 
призы. Чемпионаты эти на- 
чинаются в январе. В АР- 
ЧЕБЕК (193024, Ленин- 
град, ул. Мытнинская, 1/20, 
«Костер») принимают всех. 
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У ФИНИШНОЙ 
ЛЕНТОЧКИ 


А теперь тебе предстоит 
взять барьер, который за- 
вершит конкурс. Это — вик- 
торина. Отвечая на вопросы, 
проверишь, как усвоил TO, 
о чем узнал в книге, и. смо- 
жешь ли объяснить матери- 
ал своим друзьям. Делай 
так: прочитав очередной во- 
прос, вспомни, что тебе про 
это известно, и мысленно (а 
лучше — вслух) дай ответ. 
Затем загляни в «Бюро са- 
мопроверки» и, если нужно, 
снова прочитай указанное 
там место книги, чтобы оп- 
ределить — верно и доста- 
точно ли полно ты ответил. 
Если нет, ответь еще раз и 
переходи к следующему во- 
просу. А очки? За любые два 
вопроса — одно очко. 

Итак, мой юный друг, ты 
вышел на последнюю пря- 
мую и финишируешь. Же. 
лаю успеха! 


Барьер двенадцатый 


1. Какие диагонали до- 
ски имеют названия? 
2. Чем отличаются TH- 


хий и ударный ходы дамки 
от ходов простой? 

3. О чем говорят три от- 
личительных правила меж- 
дународных шашек? (Пока- 


жи на доске их действие, а. 


примеры придумай сам.) 

4. Что такое турецкий 

ye eee пример.) 

Б.Д. 12; :u- mp. 19,30. 
Bemie выигрывают — ‚да? А 
если добавить черным прос- 
тую на 9? 

6. Б.29, 30, 40; al, 15, 
19. Kak белым выиграть ша- 
шку и партию? 

7. Что такое оппозиция? 

8. В чем заключается 
суть шашечной комбинации? 

9. Благодаря какому 
правилу игры возможно 
проводить комбинации? 

10. Какие ты знаешь сред- 
ства-помощники в проведе- 
нии комбинаций? 

11. Что такое свободный 
темп и как он возникает? 
(Придумай примеры, где сво- 
бодный темп дает возмож- 
ность провести удар.) 

12. Покажи на доске 
центр и фланги — длинный 
и короткий. 

13. Что такое дебют? 

14. Назови пять извест- 
ных тебе дебютов. Каким 
первым ходом белых они 
открываются? 

15. Начало партии было 
таким — 1. 31—27 17—21 2. 
33—28 19—23 3. 28 : 19 14: 
23 4. 39—33 10—14 5. 33— 
28. Твоим белые. Что ты 
сделаешь при продолжении 
5..,14—19 6. 44—39 5—16? 
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А при 5.. 


при 5...5—10 6. 28 


мать одинокую дамку? 


17. Сколько ходов разре. 
одинокую - 


шается ловить 
дамку тремя дамками? 

18. Ч. Д.8. Ход черных. 
На каких полях три 6. д 
образуют ловушку Эмбденар | 


19. Дамка борется с дву+:_ 
. Какие фина- | 1 


мя простыми.. 


ЛЫ встречаются В таком. 


окончании? (Покажи на до- 


ске.) 


рование? 
мер.) 
PL Что такое трамплин? 
e пример.) 
2. Б.Д. 43; 3. "p. 11, 29..— 


Ka применить для выигры- 


ша выталкивание в центр? о 


23. Что такое удар Фи-_ 
липпа? (Придумай пример.) | 
24. Что такое королев- о 
ский удар? (Придумай при-_ 
мер.) E 
25. Какая пара шашек на- | 


зывается олимпиком? 


26. Что такое MOCTHK H 
чем объяснлется это назва- _ 
ние? (Придумай пример.) — 

27. Что такое рикошет? 
(Придумай пример.) E 

28. Какой комбинацион- - 
ный прием называется «из- о 
бавление от собственных шаг | 


шек»? 


29. Что такое выставле-_ 
ние ограничителя? (Приду-. 


май пример.) 


.14—19 6. 44—39 
21—26 7. 34—30 5—10? А. 
: 19:3 
14:23 7. 44—39 10—14? . 

16. Сколько дамок нужно - 
иметь, чтобы наверняка пой- _ 


20. Что такое самоблокй : 
(Придумай при o 








30. От чего зависит сила 
той или иной шашки? (При- 
думай примеры, где одна 
простая выигрывает — а) 
против одной, 6) против 
двух, в) против трех.) 

‚31. Что ты знаешь о шаш- 
ке 46 и о шашке 48? 

32. Что можно сделать по- 
средством размена? 

33. Какой размен (и как) 
влияет на оппозицию, а ка- 
кой не влияет? (Покажи на 
доске.) 

34. Что такое разменная 
колонка и безразменная по- 
3HIIH s? 

35. Поставь на доске та- 
кие связки — рогатку, за- 
жим короткого фланга, за- 
жим длинного фланга, кле- 
щи. 

36. Почему следует 60- 
роться за овладение цент- 
ральными полями? 

37. Что такое точечный 
центр? (Поставь такую по- 
3HIIHIO.) 

38. Какие позиции назы- 
ваются классическими? ([]о- 
кажи на доске.) 

39. Какие позиции назы- 
ваются коловыми? (Покажи 
на доске.) 

40. Что такое комбинаци- 
онный мотив и какие ком- 
бинационные мотивы ты зна- 
ешь? 

41. Что такое угроза — 
а). отразимая, 6) неотрази- 
мая, в) двойная? Что такое 
цепочка угроз? 
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42. Что такое жертва и 
какого рода жертвы ты зна- 
ешь? (Придумай примеры 
жертвы ради связки и ради 
прорыва в дамки.) 

43. Что такое цугцванг? 
(Придумай пример.) 

44. Назови пять чемпи- 
онов мира — первого и че- 


тырех последних. Назови 
чемпионок мира. 
45. Что такое позиция 


Вольдуби? (Расставь ее на 
доске.) 

46. Что такое удар Рафа- 
эля? (Покажи на доске.) 

47. Покажи на доске ха- 
рактерный момент удара 
бомба? 

48. Кто такой Манури? 
Поставь позицию его энд- 
шпиля — как он выигрыва- 
ется. 

49. Поставь позицию 
эндшпиля Леклерка. Как его 
выиграть? 

50. Поставь позицию энд- 
шпиля Скуппа. Как его вы- 
играть? . 

Этот барьер был послед- 
ним. Если ты преодолел все 
двенадцать, поздравляю те- 
бя с окончанием конкурса! 
А если подсчет твоих очков 
показал, что у тебя их 120 
или даже больше, поздрав- 
ляю вдвойне: ты один из по- 
бедителей, ты завоевал ме- 
сто на пьедестале почета, ты 
достоин третьего спортив- 
ного разряда по междуна- 
родным шашкам! 





Все правила игры в со- 
ревнованиях описаны в кни- 


жке «Шашечный — кодекс 
СССР». А вот то, что тебе, 
мой дорогой читатель, еще 
необходимо знать на первых 
порах. _ 

О ничьей. Когда не видно 
путей к выигрышу, против- 
ники могут согласиться на 
ничью. Когда же один из них 
не согласен, то, чтобы пар- 
тия не затягивалась зря, она 
признается закончившейся 
вничью, если: 

а) игрок, имея три дамки 
против одной, не выиграл 
за 15 ходов (а если эта оди- 
ночка на большой дороге, 
то за 5 ходов); 

6) игрок, имея две дамки 
HJIH дамку и простую против 
одной шашки, не HIMEN 
за 10 ходов; 

в) трижды возникло оди- 
наковое положение с оче- 
редью хода одной и той же 
стороны; 

г) в течение 50 (или более) 
ходов не было ни взятия, ни 
превращения в дамку. 

О проигрыше. Помимо уже 


142 
























КАК ИГРАЮТ — 
_В СОРЕВНОВАНИЯХ. 


известных тебе случаев про- — 
игрыша (все шашки побиты | 
или лишены хода, сдача пар- | 
тии ввиду бесполезности со-_ 
противления) есть и другие. _ 
Например, поражение мо- | 
жет быть зачтено за = 

а) просрочку времени npH 
Hrpe C KOHTDOJ/IBHBIMH 4aca- 
MH; $ 
6) неспортивное поведе- - - 
ние во время игры нельзя 
спрашивать совета или мне- — 
ния о своей партии, нельзя - t 
ради облегчения расчета _ 
прикасаться к полям доски. 
или указывать на них, нель-_ 
зя мешать противнику CO- 
средоточиться при обдумые а | 
вании ходов и т. п.). ^ 

Об игре с часами. В Cepb- p 
e3HBIX TypHHpàX HPpOKH IIO- | 
AO/Ty pa3MBIHIJIOT HàA XO- 
дами, но все же время на. 
партию ограничивается: © 
каждому отпускается на об-. Z 
думывание 50 ходов по 2 ua- 
са. Около доски ставятся для | 
контроля часы с двумя ци-. s 
ферблатами — на одном от- - 
считывается время, 3aTpa-. 
ченное играющим белыми, на. 





другом — играющим черны- 
ми. Если у игрока истекли 
отпущенные ему 2 часа (в 
этот момент контрольный 
флажок падает), а 50 ходов 
он не сделал, считается, что 
он просрочил время. Ему 
засчитывается поражение, а 
противнику — победа, неза- 
висимо от того, каким было 
положение на доске. 
Если играющий затратил 





Чтобы читать шашечные 
книги и журналы, нужно 
знать смысл ряда специаль- 
ных слов (они называются 
терминами), которые там 
употребляются. — Содержа- 
щийся в этой главе краткий 
словарик раскроет тебе зна- 
чение шашечных терминов, 
наиболее часто встречаю- 
щихся в литературе по меж- 
дународным шашкам. 

Активная бортовая шаш- 
ка. Белая простая, проник- 
шая в лагерь противника и 
занявшая там поле 15 (или 
черная, занявшая поле 36). 

‚Анализ. Изучение пози- 
ции. с целью выявить в ней 
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много времени на раздумье 
в начале партии, то потом, 
чтобы успеть за положенное 
время сделать 50 ходов, ему 
приходится торопиться, а 
бывает, что и очень спешить. 
Обдумывать ходы ему уже 
некогда — оставшегося вре- 
мени не хватает. В таких 
случаях 0б этом шашисте 
говорят, что он в цейтноте. 


ЧТО ЗА СЛОВОМ! 


наиболее выгодные пути 
дальнейшей игры. 
Безразменная позиция. 


Неудачная расстановка ша- 
шек, в которой нет возмож- 
ности произвести размен. Б. 
24, 27, 30, 38, 39, 43; 4. 10, 


13, 16, 18, 19, 23. 1. 38—32, 


и черные, лишенные разме- 
на, гибнут. 

Безупорные шашки. Про- 
стые, не имеющие необходи- 


мых для размена упо- 
ров. 
Большая дорога (боль- 


‘шак). Самая длинная на до- 


ске диагональ 46—5. 
Бомба. Часто встречаю- 


щийся в игре удар, осущест- 





вляемый по такой схеме — 
6. 27, 28, 32, 37, 38, 43, 44, 
46, 47,4. 3, 8, 9; 16, 17, 38, 
19, 23, 26. 1. 27—21 16: 27 
E224 12.28141 3. 12; l4 
ит. д. Х. Для бомбы харак- 
терны два «прыжка» белой 
шашки — 32:12 и затем 
12: 14. 

Бортовая. Имеющая важ- 
ное значение в игре белая 
простая 26 (черная — 25). 


Иногда ее называют «особая ~ 


бортовая». 

Бортовая тройка. Три бе- 
лые простые — 25, 30, 35 
(или черные — 16, 21, 26), 
осуществляющие зажим 


_ группы вражеских шашек — 


14, 15, 19, 20, 24 (27, 31, 32, 
36, 37). 

Вариант. Цепочка из не- 
скольких ходов, связанных 
каким-либо замыслом. В те- 
ории дебютов вариантами на- 
зываются отдельные дебют- 
ные схемы игры. 

Вилка. Финальная пози- 
ция в борьбе дамки против 
двух простых, где дамка по- 
беждает либо пригвоздив обе 
простые к бортам (6. I. 48 
или 13; ч. пр. 25, 26), либо 
напав на них (6. Д. 3; ч. пр. 
20. 21). 

Висячие шашки. Простые, 
которые так подпирают свои 
шашки, что лишают их воз- 
можности разменов: 6.’ 26, 
2791, 62, 98:ч: 9: 617,18, 
23; тут шашка 31 — вися- 
чая (не будь ее, белые имели 
бы размен). Висячие шаш- 
ки — опасная позиционная 
слабость. 
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.24 3. 25—9 18—23 4. o— 139 : 


а 
EC 


BeokujareJbHblii XoJ. Xojy, - 
IIeJIb KOTOpOrO B TOM, UTOÓBI 
передать очередь хода mpo- 
тивнику, чтобы создать цуг- | 
цванг или выявить его пла- - 
ны. Б.Д. 15; ч. пр. 23, 32. - 
1. 15—20! — выжидательный | 
ход. И теперь если 1. . .32— — 
37, то 2. 20—14Х, а если _ 
1... .28—28, то 2. 20—42X. - 

Выиграть темп. Имеет два _ 
значения: 1. Опередить про- | 
тивника на один темп (ход). 
в развитии шашек (харак- 
терно для Paris и середины | 
партии); 2. Изменить oue- 
редь хода в намеченной rmo- 
зиции (характерно для 5HJE-- 3 
ee Hanpuwep: A.lHlo- |. 
шин, б. Д. 16, пр. 26, 44; _ 
ч. пр. 6, 45. 1. 44—40 45 1a 
34. Если теперь пойти 2... 
16—49, то 34—39 — ничья. - 
Значит, белым надо полу- - 
чить эту же позицию, HO - 
чтобы в ней был ход черных. | 
Они выигрывают темп — 2. _ 
16—21! А сейчас уже, если 
2...94—39 (um 6—11), To. 
3. 21—49X. Ec же 2... 
34—40, то 3. 21—17 40—43 
4, 26—21x. 4 

Выталкивание. Прием B — 
Óopb6e JaMKH TIpoTHB IpOC- - 
тых: JjaMKa 3aCTaBJDieT CTpe- - 
мящуюся к борту простую. 
изменить движение и на-. 
правиться к центру доски. — 
B. 1. 25b;.-u. up. 15, 18. I. 95. 
39! 15—20 2. 39—25! 20— ' 


24—29 5. 13—9! uw m. A. "X« 
Дамочные поля. Поля 1 TO 

и 10-го рядов, где простая. 

превращается в дамку. 





Двойная угроза. Наличие 
созданных одним ходом сра- 
зу двух угроз. Б. 28, 29, 32, 
33, 37, 38, 49; a. 7, 15, 16, 18, 
19, 20, 21. Ход черных. Они 
под двойной угрозой: им 
грозит как |. 29—23Х, так 

1. 28—23 19:39 2. 38— 
33х. 

Двойник. Контур из диа- 
гоналей 6—50, 50—45, 45— 
1, 1—6. 

`Дебют. Начальная стадия 
партии. Целью в дебюте яв- 
ляется развитие шашек из 
исходного положения и при- 
дание желаемого характера 
дальнейшему течению игры. 

Длинный фланг. Левый 
фланг, то есть группа полей, 
находящихся слева от цен- 
тра. 

Жертва. Особый тактиче- 
ский прием — добровольная 
отдача противнику шашки 
(шашек) либо ради получе- 
ния  IIO3HIHHOHHBIX BbITOJI 
(связка, прорыв и пр.), либо 
при подготовке и проведе- 
нии, комбинации. 

Жертва Рику. См. диагр. 
255. 

Завлечение. Прием, имею- 
щий целью заставить непри- 
ятельскую шашку перейти 
на невыгодное для нее поле. 
Чаще всего это достигается 
посредством жертв. Б. Д. 2, 
пр. 25, 30, 34; ч. пр. 14, 15, 
26, 43. Как белым выиграть? 
Завлечь черную простую 14 


на 34. 1. 2—19! 14:23 2. 
34—29х. 
Задача. Композиция с за- 


данием запереть шашки. 


Зажим длинного фланга. 
Позиция с наличием такой 
связки — б. 25, 28, 30, 32, 
$5,.37: 4..14, 45, 19, 20, 23, 
24. 

Зажим короткого фланга. 
Позиция с наличием такой 
связки — 6. 26, 27, 32; u. 6, 
Li; IO. EE 

Закрытая игра (партия, 
позиция). Игра, происходя- 
щая при взаимной связке 
шашек в центре — 6. 28, 
32: ч.9. 25. 

Занять оппозицию. Сде- 
лать ход, создающий оппо- 
зицию. = 

Западня. Расстановка ша- 
шек, обеспечивающая гибель 
неприятельской дамки. 

Запирание. Прием, цель 
которого лишить шашку (ша- 
шки) противника возмож- 


ности сделать ход. Б. Д. 15, 


rp. 31, 42; u. /I. 46, np. 2l. 
1. 31—27 21:32 2. 42—37 
32:41 3. 15—47x. | 
Застава. Прием в эндш- 
пиле: дамка отсекает по диа- 
гонали группу неприятель- 
ских простых. Б. Д; 36; ч. 
пр. 24, 25, 35. 1. 36—18x. 
Золотая шашка. Имеющая 
большое значение в игре 
белая простая 48 (черная — 
3). 
Идея комбинации. Удар, 
завершающий комбинацию. 
Изолированная шашка. 
Шашка, ’которая утратила 
связь с остальными своими 
шашками и потому не может 
с ними взаимодействовать. 
Если она нуждается в за- 
щите, то является позици- 
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онной слабостью; если же 
опасность ей не грозит, то 
может быть и сильной. Б. 17, 
32, 38, 40, 42, 45, 47, 48; 
4; 3,'4, 6, 7, 13, 29, 91, 3 
тут изолированная шашка 
белых — слабая, а черных— 
сильная. 

Инициатива. Возможность 
ограничивать выбор ходов 
у противника, возможность 
ставить его перед трудно- 
стями и угрозами. 

Классическая игра. То же, 
‘что и закрытая игра, то есть 
игра, происходящая при 
взаимной связке шашек в 
центре — 6. 28, 32 и ч. 19, 
23. Классическая игра име- 
нуется также классической 
партией, а позиции с нали- 
чием указанной связки — 
классическими позициями. . 

Клещи. Нозиция с нали- 
чием связки типа — 6. 28, 
29...32. 34. ч.:13: 18,19; 23, 
где простая 23, словно кле- 
щами стиснута шашками 28 
и. 29. 

Кол. Слово имеет два зна- 
чения: 1) простая, занимаю- 
masa коловое поле (для .бе- 
лых — 24, для черных — 
27) в лагере противника; 
2) дебютный вариант, при 
разыгрывании которого по- 
является кол (коловая шаш- 
ка). 

Коловая позиция. Пози- 
ция, в которой имеется ко- 
ловая шашка. 

Комбинация. Серия ходов 
с жертвами, вынуждающи- 
ми противника образовать 
расстановку шашек, под- 
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художествен HbIX 


Шашист, 


бинационными. Реже встре- _ 















верженную удару, и се M 
saBepriarouit STH XO! yat 
Комбинационное зрение 


Способность выявлять скре i Г 


тые в позиции возможности. 
для комбинаций — умение. 
обнаруживать их мотивы, 
идеи и механизмы. = 
Комбинационный  MOTHB, | 
Признак в расположении ша- 
шек, говорящий о вероят-. 
ности комбинации: решет-. 
чатость, открытые дамочные _ 
поля, наличие свободной 
темпа и пр. 
Композиция. Слово имеет. 
два значения: 1) область mad 
шечного TBOpuecrBa c He- 
лью создания художествен- о 
ных произведений — этю- - 
дов, концовок, задач, заду-_ | 
MOK; 2) одно из названных 
произве- 
дений. ae 
Композитор (шашечный» i 
занимающийся _ á 


E 
A 


К». 


композицией. | 

Концовка. ни в. 
которой белые могут вы- о 
полнить задание (выигрыш, - 
ничья) единственным и не. 
очевидным путем. Обычно 
ключом к решению явля-_ 
ется комбинация, и такие 
концовки называются ком- 


чаются позиционные кон- о 
цовки, в них решение оне 


встречающийся в игре удар. 3 
с заключительным B35STMeM - 
с поля 40 через поля 29, 20, 
9, 18 na none 7 (для черных— | 








с поля 11 через поля 22, 31, 
42, 33 на поле 44). . 

Короткий фланг. Пра- 
вый фланг, то есть группа 
полей, находящихся справа 
от центра. | 

Крюк. Удар, механизм ко- 
торого действует по сле- 
дующей схеме — (б. 24, 29, 
3$; 34.:38; 427^ x, 9:12. 13, 
14, 22, 25) — 1. 33—28! 22: 
33 2. 34—30! X. 
Лестница. Комбинация, в 
механизме которой содер- 
жится следующий элемент— 
(б. пр. 25, 35, 45, 50; ч. Д. 47, 
48, 49, пр. 15) —1. 50—44 
49:40 2. 45:34 48:30 3. 
35:24 47:20 4. 25: 14x. 

Любки. Своеобразные 
воротца, образованные дву- 
мя одноцветными шашками, 
куда может войти неприя- 
тельская шашка. Б. 23; ч. 13, 
22. |. 23—18. 

Маневр. Ряд ходов, свя- 
занных единым замыслом и 
преследующих конкретную 
цель. | 

Механизм комбинации. 

Поддачи и взятия, посред- 
ством которых готовится за- 
вершающий ‘удар. 
_ Миттельшпиль.  Средин- 
ная стадия партии, в кото- 
рую переходит ее дебютная 
часть после 12—17 ходов. 
Различают первый миттель- 
шпиль (когда у партнеров 
по 16—12 шашек) и второй 
(по 11—8 шашек). 

Мостик. Часто встречаю- 
щийся в игре удар, когда к 
ннашке противника, стоя- 
щей на преддамочном поле, 
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завлекается — посредством 
жертв другая его шашка, 
образующая «мостик» для, 


удара в.дамки. Б. 27, 28 33, 
37, 38, 39; u. 3, 8, 16, 24, 
25, 26. После 1. 37—31! 26: 
37 2. 2/—21! 16 : 27 3. 28— 
22! 27:18 «мостик» готов. 
И теперь — 4. 38—32х. 

Мотив. Слово имеет два 
значения: 1) см.  комбина- 
ционный мотив; 2) основная 
идея этюда, выраженная его 
финальной позицией, где 
ход черных. Например, 6.Д. 
2, 50; ч. Д. 49, пр. 44. 

На весу. На не бортовом 
поле. 

Наивыгоднейшая —оппо- 
зиция. Положение типа 
6. 11; ч. 1, где наступающая 
сторона. выигрывает (BO- 
преки общему для оппози- 
ции правилу) и при своем 
ходе. 

Неотразимая угроза. Yr- 
роза, от: которой нет удов- 
летворительной защиты. . 

Нерешаемость. O6Hapy- 
женная в композиции воз- 
можность доказать, что ав- 
торское задание. невыпол- 
НИМО. 

Нотация. Система 0603- 
начения полей доски для 
записи ходов и положения 
шашек. 

Ограничитель. Простая, 
которая преграждает путь 
своей же дамке, заставляя 
ее остановиться. Шкиткин — 
6. 28, 29, 38, 41, 43, 44, 48; 
«€. 7.97 15, РАВ 
48—42! 36:47 2. 38—392l 
41: 23 3.92 : 1X, 


ae Sa. ol ae aoe es he ee ee le V 


Окончание. Слово имеет 
два значения: а) заключи- 
тельная стадия партии, в 
которую переходит миттель- 
шпиль, когда у противников 
остается не более чем по 
семь шашек; 6) позиция, где 
у любой из сторон не более 
семи шашек. 

Окружение. Игровой 
план, имеющий целью. ок- 
ружить и затем сковать цент- 
ральную группировку сил 
противника. 

Олимпик. Пара простых 
на полях 40, 45 (у черных — 
6, 11), помогающая созда- 
вать комбинационные уда- 
ры — королевский удар, 
удар Филиппа, рикошет — 
и держать под угрозой удар- 
ной атаки неприятельский 
центр. 

Оппозиция. Противостоя- 
ние белой и черной простых 
на одной вертикали. Ближ- 


HAA оппозиция — 6. 38; 
ч. 28: дальняя — б. 43; ч. 13. 
Отличительные правила. 


Три правила взятия в меж- 
дународных шашках, кото- 
рыми они отличаются от 
русских шашек. 

Открытая игра. Игра, про- 
исходящая при отсутствии 
связок; именуется также 
открытой партией, а пози- 
ции без связок — открыты- 
ми позициями. 

Открытые дамочные поля. 
Те поля дамочного ряда, c 
которых шашки уже ушли, 


что увеличивает комбина- 


ционные возможности про- 
тивника. 
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Отсечение. `Эндшпильный d 
прием, имеющий целью не 
ПОЗВОЛИТЬ Eure 
простым перейти через Jua-.- 
гональ (большую дорогу или 
др.).Б.Д..26; ч. ‘пр... 24, 30, 
35. 1. 26—12x. 

Отсталые шашки. Про 
стые, не принимающие ак- 
тивного участия в борьбе, 
потому что они задержа- 
лись на малоценных полях—_ 
46, 45, 36, 35 (у черных. 
5; 6, 15, 16). 

Оценка позиции. 'Всесто- 
ронний учет плюсов и ми- 
нусов в расположении Ge- - 
JIBIX H. HepHBIX C IIe/IbIO OTI- - 
ределить, на чьей стороне. 
преимущество. 

Передача хода. Maxell 2 
в результате которого уже. 
возникавшее на доске поло-_ 
жение повторяется, но с оче- 2 
редью хода другой MAE 
b. JI. 24, 35, np. 20; u./1. 46, 
пр. 15. Для выигрыша необ-_ 
ходима передача хода — — 
|. 35—49 46—5 2. 49—44 _ 
0—46 3. 44—35 X. 

Перестановка ходов. Vs. | T 
менение обычного или заду-_ 
манного в данном варнан E 
порядка ходов. > 

Петля. Расстановка. War 
шек для ловли дамки про- 4 
TuBHHka. B. JI. 19, np. 39, 50; 
ч. mp. 42. После 1. 19—391 
любой ответ черных не спа- | 
сет их появляющуюся дамку 
от петли —|1...42—48 2. 
32—43 48—96 3. 43—21 x. 3 

Подрыв дамочного поля. — 
Удаление с дамочного поля. 
неприятельской шашки. = 


CM. 


Позиция Вольдуби. 
диагр. 253. 

Полумесяц. Комбинация, 
в механизме которой содер- 
жится характерная жертва 


трех шашек, заставляющая. 


побить как бы по дуге. 
Di 27, 28, 00, 32, 33, 35, 
36,-37,:38, 39, 43, 49; ч. 3, 
4,9. .12, 13, 15,-16, 18, 19, 
21; 23, 
2. 33—29! 24:31 

|3. 30—24 и т. д.х. 

Полурогатка. — Построен- 
ная белыми рогатка без шаш- 
ки 26 (или построенная чер- 
ными рогатка без шашки 25). 

Предательская шашка. 
Ша!нка, присутствие кото- 
рой на доске позволяет про- 
тивнику добиться победы 
(или спастись в плохом по- 
ложении). Саргин, 6. /I. 2, 
36, 42; ч. Д. 44, пр. 6, 16, 
35. После 1. 42—26! вы- 
является, что все черные 
простые — предательские 
шашки: из-за них гибнет 
черная дамка — 1.. .6—11 
2. 2—30! 35 : 24 3. 26—21 x 
или 1. . .44—50 2. 36—22! x. 

Преддамочные поля. По- 
ля, соседние с дамочными, то 
есть поля второго и девя- 
того рядов. 

Прорыв. Игровой прием, 
цель которого — получение 
дамки. 

Размен. Серия ударных 
ходов, в результате которых 
бьется равное количество бе- 
лых и черных простых или 
дамок. Размен имеет в игре 
большое значение: посредст- 
вом размена удается удалять 


24. 1.27—291 18: 27- 
(дуга!) 





сильные шашки противни- 
ка, ослаблять его натиск на 
каком-либо участке доски, 
перебрасывать свои шашки 
с одного фланга на другой, 
влиять на оппозицию и пр. 
Размен бывает обычный (он 
передает владение оппози- 
цией противнику) и сколь- 
зящий. 

Развитие шашек. Неревод 
шашек с их начальных по- 
лей на другие. 

Распутье. Невыгодная си- 
туация, в которой простую, 
достигшую — преддамочного 
ряда, нужно следующим хо- 
дом превратить в дамку, а 
эта дамка сразу теряется.’ 
Б. Д. 32, пр. 45; ч. пр. 35, 44. 
После 1. 32—28! — распутье. 

Рельсы. Финальная пози- 
ция в борьбе дамки против 
двух простых, где дамка 


побеждает, загнав простые 


на параллельные смежные 
диагонали. Б.Д. 2; ч. пр. 15, 
22. 1. 2—13! 22—28 2. 13— 
24 — рельсы! 

Решето. Такое располо- 
жение шашек одного лаге- 
ря, когда между ними име- 
ются свободные поля, что 
облегчает противнику CO03- 
дание комбинаций; напри- 
мер, 6. 27, 28, 37, 38, 39. 

Рикошет. Часто встре- 
чающийся удар, механизм 
которого напоминает рико- 
шет биллиардный. Возмо- 
жен и в дебюте — 1. 33—28 
18—23 2. 39—33 12—18 3. 
31-27 17—21 4. 44—39 20— 
25? 5. 27—22! 18 : 276. 34— 
JO 4H T—X, 
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Рогатка. Позиция с на- 
личием связки типа 6. 26, 
1, wl, ao, x. 12, 36, 17518, 
22. Такое название дано по- 
тому, что расположение свя- 
зывающих шашек своим 
рисунком напоминает. рогат- 
ку. 
Рожон. Проникшая в ла- 


герь противника — в 8-H 
ряд — сильная простая, 
сдерживающая там сразу 


три или две его шашки. 
b. 14,.39, 48; x..3, 5, 15. 

Самоблокирование. Ситуа- 
ция, в которой шашка не 
может уйти от грозящей 
ей. опасности, так как ее 
блокирует, занимая нужное 
смежное поле, своя же шаш- 
ка. Б.Д. 3; ч. пр. 12, 18, 32, 
39. Ход черных (раньше для 
таких позиций применялся 
неудачный термин самооб- 
ложение). 

Самоограничение. Ситуа- 
ция, в которой шашка не 
может сделать необходимый 
ход, потому что этому ме- 
шают (но не блокированием) 
свои же шашки. Б. 45, 50; 
ч. 35, 39. Ход черных. Или 
6. JI. 15; u. np. 29, 33. Ход 
черных, но простая 33 не 
может уйти на 39 из-за 
наличия шашки 29. 

Свободный темп. Ход, 
совершаемый в момент, ког- 
да под ударом противника 
стоит какая-либо шашка, а 
потому его ответ (взятие 
этой шашки) известен зара- 
нее, что облегчает подготов- 
ку комбинации. Бурграаф, 
6. 28, 29, 31, 33, 39, 47; 4. 7, 
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13, 14,. 18, 19, 26.. 1. a 
24! 96 : 37 2. 33—29 19 : 
3. 47—42! 37:48 4. 28— 
23X. r 
Связка.  Расположе e 
сил, при котором несколько 
шашек одной стороны ско- 
вывают (связывают) такое 
же или большее число шашек | 
противника. Б. 36, 48; ч. 26 
27, 31.1.48—42хХ — чернь 
шашки связаны! 
Скользящий размен. Oto. 
бый вид размена, не влия о- 
щий на оппозицию, так ка 
при нем и белая и черная 
простые, делавшие ударный _ 
ход, остаются на доске Г 
отличие от обычного разме- 
на, где одна из таких -— 
стых остается, а другая сни- 4 
мается). Б. 35, 49; ч. 25, 29. 
1. 49—44 29—34! 2. 35—30 
34—40 3. 44:35 95:34Ж._ 
Скученные шашки. Гру 
пировка шашек, лишеннг 
возможности размена. Б. 26, E 
32, 34, 42; u. 12, 17, 18, 0 
l. 34—29x —y черный 
скученные шашки. A 
_ Стандартные окончания. | 
Часто встречающиеся в игре | 
и хорошо изученные в тео- _ 
рии дамочные окончания, за- K 
кономерный результат в ко-_ 
торых, как правило, не за-_ 
висит от очереди хода и из: 
вестен заранее. E 
Стеснение. Orpannuenne | 
свободы передвижения не-_ 
приятельских шашек. "5 
Столбняк. Позиция, В. 
которой дамка, стоящая Ha 
дамочном или на бортовом о 
поле, скована одной или. 











двумя дамками противника. 
Б.Д. 46; ч. Д.5.— столбняк 
на большой дороге. Б. Д. 
36; ч. Д. 4, 47 — столбняк 
на тройнике. 

Стратегия (шашечная). 
Совокупность основанных на 
оценке позиции действий для 
достижения победы или 
(в худшем положении) ничь- 
ей. 

Тактика (шашечная). При- 
менение в игре ряда особых 
приемов (нападение, угро- 
за, жертва, комбинация и 
пр.), подкрепленное расче- 
том позиции. 

Темп. Единица меры про- 
двинутости шашек, то есть 
тихий ход простой. 

_ Темповая игра. Ведение 
партии, основанное на сооб- 
ражениях, связанных с рас- 
ходованием темпов. 
 TewnoBoe число. Число, 
показывающее, на сколько 
темпов одна сторона опере- 
дила другую (или отстала от 
нее) в развитии шашек, то 
есть разность темпов, израс- 
ходованных стоящими на до- 
ске шашками белых и шаш- 
ками черных. 

‚Типовые удары. Ряд осо- 
бенно часто встречающихся 
в игре и хорошо изученных 
в теории комбинаций. К ним 
относятся королевский удар, 
удар Филиппа, рикошет, 
мостик, бомба и некоторые 
другие. 

Тихий ход. Передвижение 
шашки без взятия неприя- 
тельских шашек. 


Точечный центр.  Про- 


стая, стоящая на централь- 
ном поле при отсутствии 
взаимодействующих с ней 
соседних шашек. Б. 28 при 
отсутствии шашек на 27 и 
на 29. Или 6. 29 без шашек 
на 28 и на 30. 

Трамплин. — Расстановка 

дамки и простой, позво- 
ляющая посредством ис- 
пользования — неприятель- 
ской шашки увеличить удар- 
ную силу дамки. Б. Д. 14, 
np. 40; u. np. 25, 27, 30. 1. 
14—28! 27—31 2. 28—41 
31—36 3. 41—28 30—35 4. 
28—44! Х — трамплин! 
_ Трап. Один из типовых 
ударов. Для него характе- 
рен следующий механизм. 
5B. - 27, 3i,- 32, 97, 28, 2. 
48; ч.3, 9, 16, 18, 22, 23, 28. 
|. 31—26! 22: 31 2. 26—21 
18:27 9, 97:90! 28:97 
4. 42:4х. Шашки словно 
по корабельной — лесенке 
передвигались — отсюда и 
название удара. 

Тройник. Контур из диа- 
гоналей 36—4, 4—15, e 
47, 47—36. .. 

Турецкий удар. Удар, при 
котором уже побитая (но не 
снятая с доски до окончания 
хода!) шашка останавлива- 
ет бьющую шашку. Б. пр. 


20, 23, 99, d/, 99, чи, 


27, np. 3, 7, 17. 1. 37—232!, 
и черные обязаны бить 27: 
28 (взять простую 33 ме- 
шает шашка 39, а продлить 
удар до 46 мешает простая 
32, так как не разрешается 
дважды перепрыгивать че- 
рез одну и ту же шашку. 


Угроза. Важный игровой 
прием, суть которого в том, 
чтобы создать для против- 
ника опасность (удара, вы- 
игрыша шашки, связки, про- 
рыва и пр.) и этим заста- 
вить его защищаться вы- 
нужденными ходами. 

Удар. 1) Взятие несколь- 
ких шашек; 2) то же, что и 
комбинация. 

Удар каблуком. Один из 
типовых ударов. Так наз- 
ван из-за внезапного от- 
скока шашки назад перед 
заключительным взятием. 
Б. 24, 29, 32, 33, 34, 42, 44; 
«4. 8, 15, 18, V0, 22, 23, 35. 
1. 44—40! 35: 44 2. 32—28! 
23:32 3. 42—38! 32: 43 
4. 33—28 22 : 33 5. 29 : 40! x. 

Удар Наполеона. Часто 
встречающаяся комбинация 
с характерным . B ее ме- 
ханизме завлечением шашки 
противника в дамки на 46. 
Б. 26, 28, 32, 36, 37, 38, 40, 
31.465: ч.3: 9; 0. 14; 16, 
17, 19, 23, 29. 1. 28—22! 
17:28 2. 37—31! 28:46 
3.38—32 46:28 4. 26—21 
X. 

Удар Рафаэля. См. диагр. 
254. 

Удар Филиппа. Один. из 
типовых ударов. Его xa- 
pakrepH3yeT  заключитель- 
ное взятие шашкой 40 или 
38 через поля 29, 18, 7 на 
16 (для черных — шашкой 
11 или 13 через 22, 33, 44 
на 35). 

Финальный удар. Удар, 
завершающий комбинацию. 

`Фланги. Поля доски, на- 





центра. E 
Форсированный вариант. 3 


одной или для обеих cTOpoH 2 
ходов, замена которых JIDy- - 
гими привела бы ее инициа- _ 
тора к невыгодным после 
ствиям. T1 


ды, оне И 


ника к вынужденным OTBET~ a 


ным тихим ходам: * 
Цейтнот. Недостаток вре- - 


размышление, ограничива- 
ется, и расходование 
контролируется). 


Центр. Слово применяется A 
B двух значениях: 1) цент E 


па шашек, занимающих - » 
центральные поля доски. * р 
Цепочка. Финальная по- | 
зиция в борьбе дамки npo- 
тив AByX IIpOCTBIX, T/Ie JJaMKa — 
побеждает, sarHaB o6e npo- | 
стые на одну диагональ 
Б. Д. 15; ч. пр. 18, 32. 1. 15— 
4 18—23 (образуя цепочку 
2. 4—15! 32—37 (или 23—28 — 
3. 15—42х) 3. 15—10х. _ 
Цугцванг. Ситуация, где — 
нет угрозы, но играющий. X 
терпит ypoH H3-3a TOTO, UTO 
обязан сделать ход. Б. ue - 
4, 37, np. 32; ч.Д. 19, пр. № 
23. После 1. 4—10! 19: 535€ 
2. 37—46 черные в цугц- 
ванге: OHH проигрывают. = 
только потому, что их ход. — 
Эндшпиль. То же, что u$ 
окончание. 4 








Эндшпиль Боннара. Одно 
из основных стандартных 
окончаний. Для него харак- 
терно наличие белой простой 
на 36 и черной на 26. На- 
пример, 6. Д. 47, 49, пр. 36, 
50; u. JJ. 23, mp. :26. 


‚ Эндшпиль Леклерка. См. 
диагр. 263. 

Эндшпиль ЗЗанурн. См. ди- 
агр. 260. 

Эндшпиль Скуппа. См. 
диагр. 264. 


‚ Этюд. Композиция с ма- 





о Ты помнишь условия кон- 
курса? За каждое свое вер- 
ное решение будешь начис- 
лять себе одно очко. Чтобы 
войти в число. победителей 
и выполнить норму третьего 


спортивного разряда, тебе 
нужно набрать 120 очков. 


Барьер первый 


594) 1/,26—8lX. 
25) 1. 2—16! 21—26 2. 16— 


лым числом шашек, в KOTO- 
рой белым (их должно быть 
не более четырех) удается 
выполнить задание (выиг- 
рыш, ничья) лишь строго 
единственным тонким пу- 
тем. | | 

Этюдное окончание. Окон- 
чание, разыгрывание кото- 
рого содержит тонкие, по- 
рой единственные ходы, но 
все же отвечает не всем 
требованиям, предъявляе- 
мым к этюдам. 


БЮРО 
САМОПРОВЕРКИ 


32х. Учти: 1. 2—19? не вы- 
игрывает. Проверь это. 


96) 1. 37—32! 28:37 2. 
43—39 x. 

27) |. 39—97lx. 

98) 1. 27—21!x. 

99) 1. 37—14! x. 

30) 1. 29—24! 19—23 2. 
2490 x | 


31) 1. 31—27! H черные 
должны отдать шашку (если ` 
1. . .21—26, To 2. 27—21 x). 

32) 1. 33—28!X. 

33) 1. 33—28! И черные 
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должны отдать шашку (если 
1. . .23—29, ro 2. 38—33X). 

34) a) 1. 49—44 10—14 
2. 44—40X; 6) 1. 49—44 
14—19 2. 44—40X; в) 
1. 49—44 20—24 2. 44—40 
34—39 (если 24—29, то 3. 
35—30 34:25 4. 40—34Х) 
3. 40—34 39:30 4. 45— 


40х. 

35) 1. . .19—23! 2. 30: 39 
23—28 c ничьей. Если же 
]...34—39?, to 2. 30— 
24x. ie | 


36) Чтобы спастись, надо 
создать у черных любки — 
1. 27—22! 17:28 2. 29—23 
с ничьей. Учти: не спасало 
белых 1. 29—23? 19:28 2. 
27—22. Проверь это. 

37) Если 1. 31—27?, то 
18—22 Х ; если 1. 38—33?, то 
24—30; если 1.43—39?, To 
18—23х. 

38) Если 1.34—29?,то 19— 
24Х ; если 1. 39—33?, то 21— 
27Х ; если 1. 37—32, то 21— 
27Х ; если 1. 30—25?, то 14— 
20X. 


Барьер второй 


44) Плохо: 1. 28—22? 16— 


21! 2. 22:13 14—19x. 

45) Нельзя: 1. 31—26? 
24—29! 2. 26:19 29—34х. 

46) Надо пойти 1. 50—44!, 
и черные должны отдать 
шашку, так как уйти 40—45 
нельзя из-за 2. 44—40 45 : 34 
3. 33—29х. А ход 1. 50—45? 
vi ard же 1. ...13—19! 2. 
45 : 34 25—30 3. 34 : 23 18 : 
47 M T. A. X. 

47) И то и другое плохо: 





1. 19—13? 9—14 2. 13:22 . 
12—18 nu T. A. X um 1. 19— © 
14? я 2. 14:25 15—20 — 
ит. д; X, E 
48) IL10xo: 1. 30—24? 22— — 
27! 2. 32:12 13—18 X. = 

49) Если 1. 1—23?, то 34— — 
$91 2. 44:31 26:39 3. 35: ae 
33.19 : 39x. E 

50) Не могут 1. 37—31? - 
36 127 2, 32: 12.23 : 32.32 8 
38 : 27 24—30x. T 

51) Плохо 1. 39—33? 98 : ! 


30 2. 35:2, в этом случае = 


3—8 3. 9 :81 26:48x. Ш 

52) Если 1. 27—21? 16:27 | 
2. 3] : 11, то 29—33! 3. 38: 29 * 
12—17X, i 


Барьер третий 


61) 1. 28—22! 18:27 2. 99 
32:21 26: 17 3. 29—23х. 1 
62) 1. 44—40! 45:34 2. . 
22—18! 13:33 3. 48—38x. — 
63) 1. 30—24! 29:20 2. . 
27—22 18:27 3. 35—30X. -. 
64 1l. 17—11 16:7 2. 
29—241. 19: 39 3. 28: 19x. — 
65) 1. 211—171! 11:31. 2... № 
26—21! 16:27 3. 37: 26K. 28 
66) 1. 36—31! 26:28 2. . 
33:17:16 3. 27—21 165 № 
27 4. 38—32 ит. д. X. By 
67) 1. 24—20! 25:14 2. - 
34—30! 35 : 33 3. 32—27 21; — 
32 (или 22: 31) 4. 43—38хХ. — 
68) 1. 20—141, и если 19: — 
10, то 2. 31—32 27:38 3. 1 
69) 1. 27—22| 18:27. 2. 28 
33—29! 24:22 3. 35—30X. | 
70) 1...5—10? 2. 26—21! . 
17:25 3. 37—32 26:28 4. — 
39—33х. 
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Барьер четвертый 


84) 1. 28—23? 25—30! 2 
24 32 30:37 X. 

85) 1. . .23—28? 2. 27—21! 
16 : 36 3. 9/—931! X: 

86) 1. 34—29! 23:34 2. 
28—23! ит. д. X. 

87) 1. 29—24! 20:29 2. 
38—33! 29 : 38 3. 49—43 38 : 
49 4, 27—29 ит. д. Хх. 

88) 1. 49—44! 40:49 2. 
38—33! X. 

89) 1. 27—22! 17:28 2, 
37—31! 28:46 3. 38—32 и 


И, Кс 
90) 1. 33—29! 23:34 2. 
2/—22! n t. A. X. 





91) 1. 29—24! 20:40 2. 
38—32! ит. д. X (автор — 
Бек). 

92) 1. 37—31 26:37 2. 


Ert 37 : 46 3. 35—30! u 


+. 

d$. oer 2. 5239522 
29—33! 3. 2-27 -90730X 
(из партии Делорье — Би- 


. 44—40! 26:37 2. 
. A. X. Конечно, 
плохо было 1. 44—39? из-за 
20 ^95 2, 48-32 31:28 3. 
33:2 19—24!, и выигры- 
вают уже черные. 

95) Если 1. 37—31 21—26?, 
то 2. 25—20! 26: 28 3. 38— 
aay eS 


Барьер пятый 


109) 1. 32—43! 2—13 (если 
. 2—106, ro 2. 40—35 X ) 2. 48— 
aoc. 
110) 1. 19—371, и черная 
дамка не может избежать 
петли, | | 





111) 1. 3—14! 38—43 2. 
14—28! X .. 

112) 1. 17—12 23—28 2. 
12—8 28—33 3. 8—3 33—39 
4. 3—17! 39—43 5. 17—21 X 
(Boc). 

113) 1. 8—2 35—40 2. 2— 
35 40—45 3. 35—8! 45—50 4. 
8—17Z7X (Фабр). 

114) 1. 33—29 30—35 2. 
20—24 X. | 

115) 1. 38—33 30—35 2. 
33—29 25—30 3. 34 : 25 35— 


40 4. 29—94 40—45 5. 25— 
20! x . | 
ligi p Stay 9: 


39—33 26—31 3. 33—28 31— 
36 4. 28—22!x (Гелдер). 
117) 1.9—4 27—32 2. 41— 
37! 32:41 3. 4—10х. .. 
118) 1. 39—27! 45—50 2. 
46—41! 50:31 3. 41—37х 
(Схейен). 


Барьер шестой 


125) 1. 22—27, и если 1... 
19—24, то 2. 27—38 24—30 
3. 38—43 30—35 4. 43— 
49х — вилка, а если |... 
19—23, то 2...27—38 23— 
28 3. 38—27 28—33 4. 27— 
43Х — рельсы. 

126) 1. 21—16 — простая 
1] «выталкивается» в центр. 
1...11-—17 2. 16—7 23—88. 
Цепочка создана, теперь сле- 
дует 3. 17—16 28—33 4. 16— 
43 17—22 5. 43—16 ит. д.х. 

127) 1. 16—2 8—12 2. 2— 
7 12—17 3. 7—1! 17—21 4. 
11—7 и т. A. X (Герман). 

128) 1. 24—20! 14:25 2. 
35—30х — трамплин. 

129) После 1. 26—42 14— 


155 





р В инд Вии 


5 
Е 
: 
: 
] 


a 





5? следует 2. 24—35! Те- 
перь угрожает 25—20Х, a 
защиты нет: если 2.. .5— 
14, to 3. 42—20X, a ecu 2... 
23—29, то 3. 42:24 5—46 
4. 25—20x. 

130) После 1. 8—3 чер- 
ным, чтобы спастись, нужно 
отдать шашку — 15—20! 
Если же они промедлят и 
пойдут 1...31—37, то 2. 
3—25! 37—41 (2...37—42 


3: 26248) 3.7 26 Мх: 


_ Барьер седьмой. 


143) 1. 27—291 17 : 98 2. 
26—21 16:27-3. 38—32'u 


T. Jee X. 
144) 1. 27—22! 18:27 2. 
32:21 16:27 3. 25—20! 


15 : 24 4. 38—29x. 
145) 1. 27—21! 17:37 2. 
38—32 37 : 28 3. 33: 22.18 : 
27 4. 25—20X (us napruu 
Козлова). 
146) 1. 27—92 “TAM. 
147) Если 1. 19-232, TO 
2. 27—29! 18: 16 3. 33—28 
25—20! 


HTS RK 
148) 1. 15 : 94 


(если 14 : 25, то 2 28—99 x) 


2. 23-—23 H T. A. X. 

149) 1.. .21—26? 2. 32—27! 
296 :37. 3. 27—21 Vp 27 4 
28—22 H T. A. X 

150) 1. 23—19! 13 : 24 2. 
37—31 26:37.3. 27—21 nu 
*ous X. 

151) Her! 1. 32—28 12— 
18? 2. 34—30! 18 : 27 3. 30: 
19 13°: 24 4. 28—22u T. A. X. 

152) 1...6—11? 2. 27— 
22! .18: 27 3, 34—30 и 
T.34 Xu 
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17—21> to 4 


153) Если 1. | 
2. 97—29! 18:27 3. 34—30 4 
HUE A. 6. 


154) 1. 27—221 18:27 2.3 
dí--31. 196 =32Е 3, 432: 119 
16 17. 4. 25—201l- wm T. 1; X6 


Барьер восьмой 


161) 1. 41—371 32:41 2. . 
42—37 41:32 3. 29—23 и 
И. с. 

162) |. 35—30! 24: 35 2.. 
34—30. 35`: 24 3.: 23—19х.; 

163) 1. 17—Ш 7: 16.2: 
22—18! 13:22 (или 23: 12) 
3. 49—44 ит. д. Хх. 

164) 1. 49—43! 39: 48 9. 
39/—91! 48 : 19 3. 40—835 x 

165) 1. 35—30!, и если 
14—20 2. 25: 14. 19: 10? 3.. 
28 : 19 13 : 35, ro 4. 37—311 
26 : 285. 27-21 n-t-m X; 

166) 1. 43—39! 16—21? 2. 
27 : 16 18: 27 3. 32: 21 7— 
11 4. 16: 18 18 : 44 5.. 45:—3 
401, u ecuH 5...44—49, то 
6. 40—34 ит. д. Х, а если 
5. . .44—50, то 6. 38—33 и 
Tc Bc Kis 


сы a us: a р F } i eh peek oti ted, gab ‘ AM à ^ a Eid E 
Е ln, eas MUN 


cigs Ty) 


Барьер девятый 


‘ 
às snm ABER SG aloes 


184) В пользу черных: 
1. 33—28? 22:33 2. 32—27 
21:32 3. 37:39 26—31 4. 
39—33 9—13х. 

185) 1. 31—27 23—28 2. © 
27—22 (разобщающая жер- — 
тва) 28:17 3. 43—38х.  . 

186) С помощью размена-— — — 
1. 43—391 5—10 2. 40—35 . 
10—14 3. 39—34х. Е 

187) Ход 1. 40—34! ведет — 
к выигрышу посредством оп- ~_ 


EE xu Bod add 3’ 
ее os, 














nosHunH: 1.. .30 : 39-2, 44: 
22 18 : 273. 29—23 ит. д.Х. 
Ходом 1. 40—35? хотя и при- 
обретается шашка, но после 
1. . .30—34 2. 29 : 40 28—32 
черные прорвутся в дамки 
и будет ничья. 

188) 1. 43—39, и теперь 
если |...24—29, то 2. 39— 
34 29:40 3. 45:34 15—20 
4. 35—30Х. Если 1. . .25— 
30, то 2. 45—40 15—20 3. 
39—33 20—25 4. 33—28 Хх. 
Если 1. . .15—20, to 2. 39— 
33 25—30 3. 45—40 u T. A. X. 
_ 189) Угрожает неприят- 
ная связка путем 14—19. 
Ее предупреждает ход 1. 
3 | 


190) После 1. 28—23 чер- 
ным нужно играть 1... 24— 
29.2. 23 : 34 13—18 ит. д. 
с ничьей. Если же 1.. 
24—30?, то 2. 23—19! 13: 24 
3. 40—35x. 

191) 1. 41—36 21—27 2. 
48—43 16—21 3. 43—39х. 
Или. 1. . .381—37 2. 42:31 
21—26 3. 31—27 26—31 4. 
27—21 (можно и 27—22) 16: 
27 5. 48—42x. 

192) 2. 30—24! 19: 30 3. 
28:19 13:24 4. 37—31*X. 

193) Очень хороший ход 
- 128221 17 ; 28 2.. 32 ::23, 
И теперь, например, 2... 
14—20 3. 35—30 9—14 4. 
30—24 20—25 5. 39—34 3—9 
6. 33—28. Черным пора сда- 
ться.. 


Барьер десятый 


208) 1. 38—33! 29:49 2. 
DIO H.34.-AN. X. 
209) 3. 29—23! 19 : 28 4. 


157 


x4 


47—41! 36:47 5. 39—34 

28:39 6. 34—29x. 

210) 1. 34—30! 95 : 23 2. 
23 32 3. 33—29 

Е 


211) 5. 26-211 P 26 3. 
38—32! и т. д. 

212) 2. 32—28! 20: 38. 3. 
ВИ... X5 

213) 2. 34—29! 23:34 3.. 
2/—22! 18: 27 4. 38—32 n 
ах. 

214) 2. 39—33! с угрозой 
3. 22—18! 13:22 (если 12; © 
23, то 4. 27—21Х) 4. 27 : 18 
12:235. 26—21х. Защиты 
от этого нет. 

215) 1. 34—30! 14—19 2. 
25—20!, и нельзя ни 2... 
12—18 из-за 3. 20:29 23: 
2:4. 9-х. а 
23—29 из-за 3. 39—34 и 
ge JE ws 

216) 1. 16—11! 7: 16 2. 
26—21!, угрожая 3. 33—28 
и т. д. X. Защиты нет, |: 

217) Лан 2: 
16. 7—111..3: 36557: ал, 
после чего белым не защи- 
титься от угроз 17—21, 2]— 
27. | 


Барьер одиннадцатый 
Wo 2.:25-«4201 23: 94-3. 
B. 


2. p DU—OM 25983 
27.21 : 32 5. 97 : 28 17—21 X. 

230) Если 2.. .14—19, то 
3. 43—38! и T. A.X. 

231) 2. 23—19! 14: 23 3. 


36—31! 27:36 4. 47—41! 
ее. | 
932) 1. . .14—20! 2. 25 : 14 


24—30 3. 35:24 23—29x. 
233) 1...14—201 2. 29; 


[1.381 3. 13: 2 II-IXT. 
234) 1. 29—93! 18:29 2. 
34: 23! 20: 18 3. 28—93 и 


EIE. EK. 

au las wie em. ee CTS 
16: 35 3, 39 —331 13: 22° 4, 
35—30 NC T. A X 

236) 1. . .27—31! 2.36: 16 
17—21 3. 16: 27 18—23x. 

237) 1. 23—19! 14:23 2. 
25—20. 15: 24 3. 33—29хХ. 

238) 1. 29—23! 18: 29 2. 
3 s 20 : 29 3. 38—32! u 


939) 1... .14— 201! 2..25 : 28 
OE 99 3. 36:18 12: 32 4. 
30* 19: 17-—929IX 

240) 2. 28—23! 19: 48 3. 
Ds 12:3 4 T-fX. 

241) 1. 37—31! 26: 46 2. 
47.411 26:38 3. 43: 32X. 

242) 2. 33 : 241 19 : 39 3. 


48—43! 39 : 48 4. 38—33x. 


243) 1. 25—20! 15: 24 2. 
38—33! 29:38 3. 43: 23 
19 : 28 4. 39—33l nu T. I. X. 

244) 2. 
34:25 23—29? 4. 33:24 
13—19 5. 24:22 17:48 6. 
38—32! с неотразимой угро- 
зой разменять дамку ходом 


43—38Х. 
245) 1...26—31!! 2. 37: 


26 23. 99! 3. 33 : 24 18-291 


ОХ. 

246) 3. . .25—301 4. 34 : 14 
23:34 5. 39:30 13—19x. 

247) 2.. .19—23!! 3. 16: 
20 23 : 32! 4. 38 : 18 29 : 49 5. 
20 : 29 17—2116. 26 : 17 25— 
30, и черные побили все 
шашки противника. 

248) Это была ловушка: 
если 1.. .17—21? 2. 27: 16 
23—28 3. 33 : 22 18 : 47, To 


158 


15.324 19: 30 3. 





последует 4. 29—23! 19: 28 ' 
5. 34—30 с преимуществом. -— 


249) Ha 1...17—22? or- * 
ветом было 2. 26—91! 2c 12 
de u8.: ATE X. 
250). 1. . .24—30! 2. 35: 
13 1218! Ив. М: ма 1 
251) 2. 30: 19 27—311 3. © 
36:27 12—171 4. 23:3 14 2 
4T. 5. 2:25. I0-—H X. 3 
202) 4. 32—27! 21:41 . 
5. 36 : 38 26:37 6. 38—821 — 


_ 37:28 7. 39—33х. 


Барьер двенадцатый. 


1. CM. marp.2. — | 
2. См. диагр. 4, 5,6, 7. № 
3. О ходах со взятием, — 
См. диагр. 11, 12, 13. | E 
4. Cm. guarp. 14, 15, 16. — 
5. Тоже выигрывают, так | 


как все три черные шашки — 


ou Hun по верхнему двой- — 


n 1. 40—35! 1—7 2. 29— 1 
24Х. E 
7. См. диагр. 42, 43. 
8. См. диагр. 53, 54. i4 
9. Благодаря правилу — 
«бить обязательно». % 
10. TpH  OormuHTe/JbHHX - 
правила; свободный темп. = 
11. См. диагр. 79, 80, 81, и 
82, 83. me 
12. См. диагр. 99. 
13. Начало партии. 
14. См. текст после диагр. 
99. wd 
15. Если 5...14—19 6. — 
44—839 5—10?, ro 7. 27—221 
18:27 8. 38—33 27:29 9. . 
37—31 xX. Ecmm 5,..14—19 © 


6. 44—39 21—26 7. 34—30 _ 


5—10?, To 8. 30—24! 20:29 — 
(unu 19 : 30 9. 28 : 191 13:24 3 











10. 37—31 nu T. A. X) 9. 27— 
22) 18 : 27 10. 32: 21 23: 32 
]1. 38 : 27 26 : 17 12. 27—22 
HT. A.X. Если 5...5—10 
6. 28:19 14:23 7. 44—39 
10—14?, To 8. 27—22! 18 : 27 
9. 36—31 27:36 10. 32—27 
I T... X. 

16. Четыре. 

17. Пятнадцать (а если 
одиночка на большой доро- 
ге, то пять). 

° 18. На полях 18, 48, 49. 
И от двойной угрозы (49— 
21 или 48—30) у черных 
защиты нет. 

19. Вилка, цепочка, рель- 


сы. См. диагр. 119, 120. 
D CM. диагр. 121. 

. CM. duarp. 122, 123. 

2. 1. 43—16! 11—17 2. 


16-7. 93-98 3. 716 M 
T. A.X (uenouxka). - 

23. Удар шашкой 38 или 
40 через поля 29, 18, 7 на 
. 16. См. диагр. 131, 132, 133. 

24. Удар шашкой 40 че- 
рез поля 29, 20, 9, 18, 7 на 
поле 16. См. диагр. 134, 135, 
136. 

25. Белые простые 40, 45 
(черные — 6, 11). 


26. См. диагр. 137, 138, 
139. 

27. См. Nap, 140, 141, 
142. . 

28. См. диагр. 155, 156. 

29. См. диагр. 157, 158. 

30. От. поля, на котором 


она стоит, от расположения 
других своих и противника 
шашек, от очереди хода. См. 
диагр. 167, 168, 169. 

31. См. текст перед диагр. 
167. -. 


32. См. диагр. 173, 174.. 
33. Обычный размен пере- 
дает владение оппозицией 
другой стороне, скользящий 
размен не передает. См. ди- 


агр. 173. 

34. См. диагр. 175. | 
35. Ca. диагр. 177, 178, 
179, 180. 

36. См. диагр. 181. 


37. Одинокая центральная 
шашка (28 при пустых полях 
27 и 29; или 29 при пустых. 
полях 28 и 30). См. диагр. 
182. 

38. Позиции со связкой 
шашек в центре — черных. 
19, 23 и белых 28, 32. 

39. Позиции с коловой 
шашкой (белая на 24 или 
черная на 27). 

40. Признак, подсказы- 
вающий — «тут, наверное, 
есть комбинация»; напри- 
мер, решетчатость, откры- 
тые дамочные поля со стоя- 
щими рядом шашками, сво- 
бодный темп... См. диагр. 
194—199 и 79—83. 

41. См. диагр. 200, 201, 
202. p | 

42. Добровольная (с ка- 
кой-либо целью!) отдача 
шашки. См. диагр. 205, 206, 
207, 255 и перед десятым о 
барьером два последних 
тренировочных примера. 

43. Положение, в котором 
хотя и нет угрозы, игрок 
терпит урон из-за того, что 
обязан сделать ход. См. 
диагр. 203, 204. | 

44. Первый — Исидор 
Вейс (Франция), четыре пос- 
ледних — Андрис Андрейко 


ilis c 4 i micat: al dt TTE IPTE A a lat 













: CCP), Ton Сейбрандс (Гол- 
_ ландия), Анатолий Гантварг 
_ (СССР), Харм Вирсма (Гол- 
_  Ландия). Елена Михайлов- 
_ ская, Людмила Сохненко, 
_ Ольга Левина, Елена Альт- 
шуль (все — СССР). 

_ 45. См. диагр. 253. 

46. См. диагр. 254. 


_ СОДЕРЖАНИЕ. 
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Главные удары ..,.. 65 
Как располагать шашки . 81 
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47. Два «прыжка» бело! 
шашки 32 — сначала на 
затем на 14. См. диагр. 25 
257. 

48. Знаменитый фран! 
ский шашист ХУПШ ве 
См. диагр. 260. 

49. См. диагр. 263. 

50. См. диагр. 264. 





(продолжение) . 
Лучшие на земле шапгисты 
За доской юные ‚, , 
Десять знаменитых пози- 
THE asc sp 0 ати 
У финишной ленточки 
Как играют в соревнова- 
о Wo 5e afin 
‚Что за словом’... ... 
Бюро самопроверки .,. 
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